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I Vorbereitungen
Uberblick tiber das V31

Drum-Kits und Instrumente

Im V31werden die Sounds, die nach Anschlagen eines der Pads erklingen, als ,Instrumente” bezeichnet. Ein Set der den Pads zugewiesenen
Instrumente wird als ,Drum-Kit” bezeichnet.

User Drum-Kit 200

User Drum-Kit 001 P

INSTRUMENT

Bass Drum Snare Drum High Tom Middle Tom Low Tom

3Paﬁ, Pad Equalizer, Pad Compressor, usw.

(KICK) (TOM3) '

HEAD

(SNARE)

HEAD
XSTICK

Crash
Cymbal 1

(TOM 1)

HEAD

Crash
Cymbal 2

(TOM 2)

HEAD

Ride
Cymbal
(RIDE)

HEAD (KUPPE)

]

Allgemeine Instrumenten-Einstellungen

(Head)

Volume, Pad Equalizer, wie das Instrument

Hi-hat gespielt wird usw.

Cymbal

Instrument (Layer A)

Instrument-Sounds, Transienten usw.

(HI-HAT) (@ )] (@ )]

HEAD (KUPPE)
RIM (RAND)

HEAD (KUPPE)
RIM (RAND)

HEAD (KUPPE)

RIM (RAND)
RIM (RAND)

BELL

Instrument (Layer B)
Instrument-Sounds, Transienten usw.

Expansion 1 Floor Tom

(AUX (*1))

HEAD

(TOM 4 (*1))

HEAD

Instrument (Layer C)
Instrument-Sounds, Transienten usw.

0

Einstellungen pro Kit Ambience-Einstellungen Effekt-Einstellungen Allgemeine Instrumenten-Einstellungen (Rim)

Overhead, Room und andere
Mikrofone, welche den Sound
des gesamten Drum-Kit
abnehmen

Volume, Equalizer, Compressor Routing, Effect Send, Effekt-

Parameter

Weitere Drum Kit-Einstellungen

Lautstarke, Name des Drum-
Kit, Farb-Anzeigen, usw.

e Wenn Sie eine Einstellung fiir ein Drum-Kit verdndern, wird die Anderung automatisch gesichert.

e Details zu den Parametern eines Drum-Kit finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

*1  :AUX und TOM4 kdnnen nicht gleichzeitig verwendet werden. Sie kdnnen bestimmen, welcher Sound tber die an den TRIGGER IN-Buchsen
angeschlossenen Pads gespielt wird (AUX/TOM4).

= “Konfigurieren der TRIGGER IN-Buchsen K(AUX/TOM4) (S. 163)"

Instrumente

Die Snare-Drum, Kick-Drum und weitere Sounds werden als ,Instrumente” bezeichnet.



Vorbereitungen

Sie konnen diese Instrumente der Spielfliche, dem Rand und weiteren Bereichen eines Pad zuordnen. Fiir jedes Pad kdnnen bis zu drei
Instrumente (Layer A-C) gleichzeitig zugewiesen und gespielt werden.

Sie kdnnen die Einstellungen fir jedes Instrument verdndern. Dazu gehéren u.a. das Einstellen der Gré3e des Kessels, Hinzufligen von Transient-
Effekten und weitere Parameter.

= “Editieren eines Instruments (INSTRUMENT) (S. 75)”
Zusatzlich zu den Presets (integrierte Sounds) kdnnen die folgenden Instrumente gespielt werden.
¢ Instrument Expansions und Kit Pack-Instrumente, die in die Slots des V31 geladen werden.
= “Instrument Expansion (S. 5)”
¢ Audiodateien, die auf einem Computer oder einem anderen Gerét erstellt wurden (User Sample-Funktion).
= “Importieren und Abspielen von Audiodaten (USER SAMPLE) (S. 122)"
Einstellungen pro Kit
ceccccveccce

® 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000600000000000°

Sie konnen die Lautstarke, die Lautstarke-Steuerung (Kit Compressor) und die Klangfarbe (Kit Equalizer) fiir jedes Kit einstellen.

Ambience

©® 0 0 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000006060000060606060606060606000000

+Ambience” ist ein Effekt, der den Halleffekt einer bestimmten Raumumgebung nachbildet.

Sie kdnnen sowohl die Overhead-Mikrofone (welche die Akustik des gesamten Drum-Set abnehmen) als auch die Room Ambience und das Reverb
(Typ und GroRBe des Raums, Hall-Charakteristik, usw.) einstellen.

Der Ambience-Effekt kann pro Drum-Kit individuell eingestellt werden. Sie kdnnen zuséatzlich bestimmen, wie stark der Effekt auf den Sound jedes
Pads wirken soll.

= “Erzeugen einer Raumakustik (AMBIENCE) (S. 91)"

Effekte

©® 0 0 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000006060000060606060606060606000000

Sie kénnen fir den Sound eines Pad verschiedene Effekte hinzuftigen.

Sie kdnnen auch die einem Bus zugewiesenen Effekte einstellen (die Signalfiihrung des Audiosignals) und die Reihenfolge der Effekt-Einheiten (das
Routing) bestimmen.

= “Hinzufligen von Effekten (BUS FX) (S. 96)"

Instrument Expansion

Zusatzlich zu den im Gerat enthaltenen Preset-Instrumenten und Drum-Kits bietet Roland zusatzliche Instrument Expansions an.

Eine Instrument Expansion ist ein Sammlung von mehreren Drum-Kits in Verbindung mit erweiterten Sound-Modellen (Instrumente), die Sample-
Wellenformen beinhalten.

Die folgenden Instrument Expansions sind tber die Roland Cloud-Plattform erhéltlich.
e Bekannte Drum-Sounds wie von DW
e Sounds friiherer V-Drums-Soundmodule

e Sounds, die in Zusammenarbeit mit Kiinstlern erstellt wurden

Instrument Expansion

Instrument Expansion

Drum-Kits Instrumente

1

A

"DW 50" Anniversary
DRUMMER POSITION




Vorbereitungen

Kit Packs

Kit Packs sind Drum Kit-Pakete, die mithilfe von Ton-Ingenieuren aufgenommenen benutzerdefinierten Samples von Profi-Schlagzeugern erstellt
wurden.

Die folgenden Kit Packs sind tiber die Roland Cloud-Plattform erhaltlich.

e Drum-Kits, die berihmte Songs aus Rock, Pop und anderen Genres nachbilden

Kit Packs

Drum-Kits

Benutzerdefinier
te Samples

| KIT PACK

* Kit Packs sind von Roland erstellte Nachbildungen bestimmter Drum-Sounds.
Es existiert keine Geschaftsbeziehung bzw. Lizenz-Vereinbarung zwischen Roland und den Rechte-Inhabern der Songs.

Racks und Slots

Uber die Roland Cloud-Plattform sind verschiedene Instrument Expansions und Kit Packs erhaltlich.

Verwenden Sie die Roland Cloud Connect Smartphone App oder die Roland Cloud Manager App fiir lhren Rechner, um die Instrument Expansions
und Kit Packs in den ,Racks” des V31zu installieren und in die Slots zu laden.



Vorbereitungen

Expansions und

Kit Packs
Verwenden Sie die Roland Cloud Verwenden Sie die Roland Cloud
Connect Smartphone App, um — Manager App am Rechner, um
Uiber Wi-Fi zu installieren P Uiber die SD-Karte zu installieren

0 O —

Installation
\
e A
Slot 1: Wood Room Studio UK Racks (1-100)
; <
Slot 2: Electronic&Percussion 1 .
L ) Rack 1: Wood Room Studio UK
e ) Rack 2: Electronic&Percussion 1
Slot 3: The BrUSh 1 Rack 3: The BrUSh 1
> < Rack 4: xxxxx
Slot 4: XXXXX .
; < Rack 100: xxxxx
Slot 5: XXXXX
| J
s '
Slot 6: XXXXX
| J
User Drum-Kits (1-200)
Drum-Kit 001: xxxxx
Drum-Kit 002: xxxxx
Drum-Kit 003: xxxxx
Drum-Kit 004: xxxxx
Drum-Kit 200: xxxxx
\ )

¢ Wie die Instrument Expansions mithilfe der Roland Cloud Connect Smartphone App installiert werden, kénnen Sie im ,Roland Cloud Connect
Setup Guide” nachlesen (separates Dokument).



Vorbereitungen

e Wie die Instrument Expansions mithilfe der Roland Cloud Manager App des Rechners installiert werden, kdnnen Sie im ,Roland Cloud User’s
Guide” nachlesen (Roland-Internetseite).

Racks (1-100)

Ein ,Rack” ist ein Speicherbereich, in dem Sie bis zu 100 Instrument Expansions und Kit Packs speichern kénnen.
L
INSTRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS -RACK 5]

DGGE Instrument Expansion

1100

EMPTY

EXV001
Wood Room Studio UK 1

(Pre-installed)

! \g={e
SORT BY... | [LOADTOSLOT | [UNINSTALL |52 INSTALL

Slots (1-6)

Sie kdnnen die in den Racks befindlichen Instrument Expansions und Kit Packs in einen Slot laden und dann spielen. Sie konnen bis zu sechs
Instrument Expansions/Kit Packs in die Slots 1-6 laden.

INSTRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS - SLOT -

Auto Slot Load (e Instrument Expansion

EXV001 Wood Room Studio UK 1

alot
EXV002 Electronic&Percussion 1

} EXV003 The Brush 1
Slot4

EXV001
Wood Room Studio UK 1

(Pre-installed)

OPTIMIZE ||LOADTO KIT |[ REMOVE | [EXP USAGE

Die Racks und Slots 1-3 beinhalten ab Werk geladene Instrument Expansions.

= “Laden von Instrument Expansions/Kit Packs eines Rack in einen Slot (LOAD TO SLOT) (S. 117)"

User Drum-Kits (001-200)

Wenn Sie die Drum-Kits der in den Slots 1-6 gespeicherten Instrument Expansions/Kit Packs in die User Drum-Kits 001-200 laden, kénnen Sie diese
Uber den [KIT]-Taster oder Uber die Kit-Liste aufrufen und spielen.



Vorbereitungen

* Sie konnen die ab Werk geladenen Preset Drum-Kits durch lhre eigenen Kit-Daten ersetzen. Wenn Sie wieder die ab Werk geladenen Preset

Drum-Kits zuriick erhalten méchten, konnen Sie entweder alle Drum-Kits auf einmal oder auch einzelne Kits laden.

Weitere Details finden Sie in den Abschnitten ,Abrufen der Werksvoreinstellungen (S. 221)” und ,Abrufen der Werksvoreinstellungen eines
Drum-Kit (S. 223)".

Memories (Speicher)

Die Einstellungen fir die Drum-Kits, die Trigger usw. werden in einem Speicher (Memory) gesichert.

V31

User-Speicher

Drurr.n-Klts Drum-Kits
Set-Listen |
. ) Set-Listen
Trigger-Einstellungen Trigger-Einstellungen B
User-Samples (Presets) - COPY &8 System & aufgenommene Daten SAVE
Kit-Abbildungen (bereits Y
vorinstalliert) User-Samples
Kit-Abbildungen
LOAD
LOAD
SAVE
Instrument Instrument
Expansions/ Expansions/
b . INSTALL

Kit Packs

Kit Packs

Preset-Speicher

In diesem Bereich sind die Werksvoreinstellungen gesichert.

Sie kdnnen die Preset-Einstellungen in den User-Bereich kopieren und wieder auf die Voreinstellungen zurlick setzen.

= “Abrufen der Werksvoreinstellungen (S. 221)"

Die folgenden Einstellungen sind im Preset-Speicher abgelegt.

Drum-Kits (S. 27)

Set-Listen (S. 148)

Trigger-Einstellu

User-Samples (S.

Kit-Abbildungen (S. 108) (bereits vorinstalliert)

ngen (S. 153)
122) (Presets)

SD-Karte

aufgenommene Daten

Backup
Drum-Kits

User-Samples
Kit-Abbildungen

Instrument
Expansion
Kit Packs

Die User-Samples des Preset-Bereichs kdnnen nicht kopiert werden. Bei Ausfiihren des Factory Reset-Vorgangs werden die User-Samples im
User-Speicher auf deren Werksvoreinstellungen zuriick gesetzt.

User-Speicher

Die Einstellungen des User-Bereichs werden verwendet, wenn Sie die Einstellungen editieren bzw. die Sounds spielen.

Sie kénnen in diesen Bereich Daten einer SD-Karte oder aus dem Preset-Speicher laden bzw. kopieren.

= “Erstellen einer Sicherheitskopie der Daten (BACKUP) (S. 197)"

Die folgenden Einstellungen sind im User-Speicher abgelegt.

Drum-Kits (S. 27)

Set-Listen (S. 148)

Trigger-Einstellu
System
User-Samples (S.

Kit-Abbildungen

ngen (S. 153)

122)



Vorbereitungen

Der Temporar-Speicher (vorlaufiger Speicherbereich)

Die im V31 aufgenommenen Spieldaten (ein Song) werden im Temporar-Speicher (Arbeitsspeicher) abgelegt.

Sie kdnnen die im Arbeitsspeicher aufgenommenen Daten auf eine SD-Karte kopieren oder diese als Audiodatei (WAV) oder SMF-Datei auf eine
SD-Karte exportieren.

* Wenn Sie das Gerat ausschalten, werden alle im Arbeitsspeicher enthaltenen Aufnahmedaten geldscht.
= “Aufzeichnung als SMF (DRUM REC) (S. 60)”
= “Aufnahme als Audiodatei (AUDIO REC) (S. 62)"
= “Exportieren einer DRUM REC-Aufnahmedatei auf eine SD-Karte (SONG EXPORT) (S. 68)”
Racks und Slots

® 0 0000000000000 000000 000000000000 0000000000000 000000000000000000000000000 90000
Diese Speicherbereiche dienen zum Sichern der Instrument Expansions und Kit Packs.
= “Konfigurieren der Instrument Expansions/Kit Packs (S. 116)”

SD-Karte

® 0 0000000000000 000000 000000000000 0000000000000 000000000000000000000000000 90000
Die im User-Bereich gesicherten Daten kénnen als Set auf einer SD-Karte gesichert werden. Bis zu 99 dieser Sets konnen auf einer SD-Karte
abgelegt werden.

Auf3er den Backup-Daten kdnnen zusatzlich bis zu 999 Drum-Kits gespeichert werden.

Sie kdnnen das Spiel auf dem Drum-Kit des V31 auch direkt auf der SD-Karte aufnehmen.

Die SD-Karte wird auch zum Importieren folgender Daten in das V31verwendet: User-Samples, Bilddaten, die als Kit-Abbildungen verwendet
werden sollen und Instrument Expansions, die Sie mit der Roland Cloud Manager-Computer App heruntergeladen haben.

e Die auf einer SD-Karte gesicherten Daten konnen in den User-Speicher geladen bzw. kopiert werden. Weitere Details finden Sie unter ,Erstellen
einer Backup-Datei auf der SD-Karte (SAVE) (S. 197)".

e Informationen zur Ordnerstruktur der SD-Karte finden Sie unter ,Die Ordnerstruktur der SD-Karte (S. 197)".

Die Spieltechniken

Das V31 unterstitzt verschiedene Spieltechniken, die auch fiir ein akustisches Schlagzeug verwendet werden.

e Benutzen Sie ausschlieB3lich Sticks, die aus Holz oder Plastik gefertigt sind. Bei Verwendung von Sticks aus Carbon oder Metall erzeugt der
Sensor eventuell Fehlfunktionen.

e Benutzen Sie ausschlieBlich Nylon-Besen. Bei Verwendung von Besen aus Metall kann der Sensor Fehlfunktionen erzeugen oder/und die Pad-
Oberflache kann beschadigt werden.

Pads
Head Shot (normale Schldge auf die Schlagen Sie die Spielflache des Pad an.
Spielflche) Bei bestimmten Snare Drum-Sounds oder Pads (z.B. das PD-12P) andert sich die Klangfarbe, wenn
Sie die Spielflache ausgehend von der Mitte weiter in Richtung Rand anschlagen.
{AVSJ
Der Klang ist
unterschiedlich abhangig
von der Anschlagposition.




Vorbereitungen

Rim Shot (Kantenschlag)

Schlagen Sie gleichzeitig auf die Spielflache und den Rand.

Sie horen den liber den Rand erzeugten Sound.

Cross Stick

Schlagen Sie nur auf den Rand—beriihren Sie nicht die Spielflache.

Die Sounds sind unterschiedlich abhdngig von der Spieltechnik. Beispiel: Sie héren einen Rim-
Sound, wenn Sie einen Rimshot spielen oder Sie horen einen Cross Stick-Sound, wenn Sie die
Cross Stick-Spieltechnik anwenden.

Schlie3en Sie ein Rim Shot-Pad (z.B. das PD-12P) an das ,SN“-Kabel an oder schlieBen Sie ein
digital verbundenes Pad an, das die Cross-Stick-Technik unterstiitzt (z.B. das PD-14DSX oder
PD-140DS), und weisen Sie dieses der Snare zu.

Flr das PD-14DSX oder PD-140DS: Legen Sie die Hand auf die Spielflache und schlagen Sie mit
Stock auf den Spannreifen.

Sie kdnnen mit Besen Uber die Spielflache wischen.

SchlieBen Sie entweder ein Pad mit Mesh Head an, welches fiir die Spielflache die Einstellung ,SN”
zuldsst (z.B. das PD-12P) oder ein Pad, welches einen Digital-Anschluss besitzt (wie das PD-14DSX
oder PD-140DS) und weisen Sie dieses der Snare zu.

* Bei Drum-Kits, innerhalb derer ein Snare Brush-Sound zugewiesen ist, kdnnen Sie die Besen-
Spieltechnik anwenden, wenn der Parameter ,Brush Switch” auf ,ON” gestellt ist.
= “Einstellen verschiedener Drum Kit-Parameter (KIT OPTIONS) (S. 99)”

Verandern der Klangfarbe abhangig von den Nuancen des gespielten Rimshot

Bei einigen Snare-Sounds und Pads (z.B. das PD-12P) wird die Klangfarbe leicht verdandert, abhdangig davon, wie Sie Rimshots spielen.

normaler Rimshot

(offener Rimshot)

Schlagen Sie gleichzeitig die Mitte der Spielflache und den Rand an.

Flacher Rimshot

Schlagen Sie gleichzeitig in der Nahe des Spannreifens auf die Spielflache und auf den
Spannreifen selber.

Der Tom-Sound unterstitzt nicht die Spieltechnik des flachen Rimshot.

Verwendung des Strainer (PD-14DSX)

Die Position des Strainer (Spannverschluss) bei Snare-Drums mit Strainer (wie dem PD-14DSX) entscheidet dariber, ob fiir einen speziellen Snare-
Sound der Klang der Snare-Saiten erzeugt wird (Unterseite; ON) oder nicht (OFF).

Die Lautstérke bei Betdtigung des Verschlusses ist unterschiedlich, abhangig davon, wie schnell der Verschluss betatigt wird. Zusatzlich zum Ein-
und Ausschalten des Sounds der Snare-Saiten kdnnen dem Spannverschluss auch weitere Funktionen zugewiesen werden (z.B. das Steuern von

Effekten).
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Sie kdnnen dem Spannverschluss unterschiedliche Funktionen zuordnen, z.B. das Einstellen der Spannung der Snare-Saiten durch Drehen des
Strainer-Knopfs oder das Starten bzw. Stoppen eines Song durch Driicken des Strainer-Knopfs.

Spannverschluss-

Knopfschraube
Driicken (umschalten)

1

Dre'fﬁen
(Knopfschraube)

= \Weitere Details finden Sie unter ,Verdndern der Strainer-Einstellungen (S. 102)".

Erkennen der Schlag-Positionen bei digitalen Drum-Pads

Bei Pads, die mit den digitalen Anschliissen verbunden sind, wird die Anschlagposition erkannt (Positional Sensing).

Bei einer Snare-Drum werden unterschiedliche Klang-Nuancen erzeugt, abhdngig davon, an welcher Position die Spielflaiche angeschlagen wird

(Mitte vs. Rand, rechts vs. links usw.).

von der Mitte in Anschlag-Position auf der Pad-
Richtung Rand des Pad Oberflache

Hi-hat

Open (gedffnet) / Closed (geschlossen)

\

Der Hi-hat-Sound verdndert sich kontinuierlich von ,offen” bis ,geschlossen”, abhangig davon,
wie tief das Hi-hat-Pedal gedriickt wird.

Sie kdnnen auch einen Foot Close-Sound (Driicken des Pedals) oder Foot Splash-Sound (Driicken
und sofortiges Loslassen des Pedals) spielen.
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Pedal weiter herunter driicken

(VH-14D, VH-13)

[

Wenn Sie das Pedal driicken und auf dem Pad den geschlossenen Hi-hat Sound spielen, kdnnen
Sie durch weiteren Druck auf das Pedal den Sound verandern.

Die Hi-hat Pads VH-11, VH-10, FD-9 und FD-8 unterstitzen diese Funktionalitat nicht.

Bow Shot

Der Sound erklingt unterschiedlich
abhangig von der
Anschlagposition.

Dieses bezeichnet das Anschlagen der Spielfldche des oberen Hi-hat Cymbal.

Uber den Triggereingang des Soundmoduls wird dariiber der dem Bereich ,Head” zugewiesene
Sound gespielt.

Wenn Sie ein Pad verwenden, welches unterschiedliche Anschlag-Positionen erkennt (wie das
VH-14D), wird bei einigen Hi-hat-Sounds die Klangfarbe leicht verdndert, abhangig davon, an
welcher Stelle Sie das Pad anschlagen.

e
<=
>~ 5N
Edge Shot Dieses bezeichnet das Anschlagen des Rands des oberen Hi-hat-Pad mit dem Schaft des Sticks.

Der Sound erklingt unterschiedlich
abhéangig von der
Anschlagposition.

@Q‘d“& ‘1 N
e

Rand-Sensor

Uber den Triggereingang des Soundmoduls wird dariiber der dem Bereich ,Rim” zugewiesene
Sound gespielt.

Das direkte Anschlagen des Rands (von der Seite) erzeugt nicht den korrekten Sound. Schlagen
Sie das Pad an wie in der Abbildung gezeigt.

Wenn Sie ein Pad verwenden, welches unterschiedliche Anschlag-Positionen erkennt (wie das
VH-14D), wird die Klangfarbe leicht verdndert, abhdngig davon, an welcher Stelle Sie den Rand des
Pad anschlagen.

Choke

Rand-Sensor

Wenn Sie das Cymbal direkt nach Anschlagen im Bereich des Rand-Sensors festhalten, wird der
gespielte Sound sofort unterbrochen.

Beim VH-14D wird der Sound gestoppt, wenn Sie Hand auf den Bereich des Sensors legen.

Wenn Sie das Cymbal-Pad zuerst greifen und dann anschlagen, wird der Sound nur kurz
angespielt.
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Cymbal

Bow Shot

Der Sound erklingt
unterschiedlich abhangig von
der Anschlagposition.

W

S »

Dieses ist die gebrauchlichste Methode, ein Cymbal Pad zu spielen. Uber den Triggereingang des
Soundmoduls wird dartiber der dem Bereich ,Head” zugewiesene Sound gespielt.

Bei einigen Ride-Sounds wird die Klangfarbe abhangig davon verdndert, an welcher Position Sie
das Cymbal-Pad anschlagen.

Edge Shot

Rand-Sensor

Dieses bezeichnet das Anschlagen des Rands des Cymbal Pad mit dem Schaft des Sticks. Uber den
Triggereingang des Soundmoduls wird dariiber der dem Bereich ,Rim” zugewiesene Sound
gespielt.

Das direkte Anschlagen des Rands (von der Seite) erzeugt nicht den korrekten Sound. Schlagen
Sie das Pad an wie in der Abbildung gezeigt.

Wenn Sie ein Pad verwenden, welches unterschiedliche Anschlag-Positionen erkennt (wie das
CY-18DR), wird die Klangfarbe leicht verandert, abhdngig davon, an welcher Stelle Sie den Rand
des Pad anschlagen.

Bell Shot

Dieses bezeichnet das Anschlagen der Kuppe des Cymbal Pad. Wenn der Kuppen-Bereich
angeschlagen wird, ist der ,Bell”-Sound horbar.

Schlieen Sie entweder ein Pad an, welches das 3-Wege-Triggering fiir das Ride Cymbal
unterstltzt (wie das CY-14R-T mithilfe der Verbindungskabel ,RD” und ,RDB”) oder ein Pad,
welches einen Digital-Anschluss besitzt und die Bell Shot-Spieltechnik unterstiitzt (wie das
CY-18DR) und weisen Sie dieses des Ride zu.

Choke

Rand-Sensor

Wenn Sie das Cymbal Pad direkt nach Anschlagen im Bereich des Rand-Sensors festhalten, wird
der gespielte Sound sofort unterbrochen.

Beim CY-18DR wird der Sound auch dann gestoppt, wenn Sie die Hand auf den Sensorbereich
legen.

Wenn Sie das Cymbal-Pad zuerst greifen und dann anschlagen, wird der Sound nur kurz
angespielt.
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Die Bedienoberflache und Anschlisse

Die Bedienoberflache

[2Roland

MASTER/ BACKING
PHONES

CLICK COACH

PHONES
¥

KIT

DRUM SOUND MODULE V31

Nummer

Parameter

Beschreibung

[MASTER/PHONES]-Regler

Dieser regelt die Lautstdrke des Signals, das tiber die MASTER OUT-Buchsen und
die PHONES-Buchse ausgegeben wird.

Sie kdnnen die iber die MASTER OUT-Buchsen ausgegebene Lautstarke auf eine
feste Lautstarke einstellen.
= “Audio Output-Zuordnungen (OUTPUT) (S. 213)"

[BACKING]-Regler

Dieser stellt die Lautstarke des Gber die MIX IN (STEREO)-Buchse eingehenden
Signals (Audiodatei) und des Bluetooth® Audio-Signals ein.

* Dieses hat keinen Einfluss auf den Klang der integrierten Songs oder der
aufgezeichneten Drum-Sounds.

3 (Bluetooth)-Anzeige

Diese leuchtet, wenn das Gerat erfolgreich tber Bluetooth gekoppelt wurde.
= “Spielen zum Song-Playback eines Smartphone (S. 46)"
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Nummer

Parameter

Beschreibung

[CLICK]-Regler

bestimmt die Lautstdrke des Click-Signals.

[CLICK]-Taster

Dieser aktiviert das Click-Signal und ermdglicht Einstellungen fiir das Tempo und
das Click-Signal.

Um das Click-Signal ein- bzw. auszuschalten, halten Sie den [SHIFT]-Taster
gedriickt und driicken Sie den [CLICK]-Taster.

[COACH]-Taster

Driicken Sie diesen Taster, um die Coach Mode-Ubungen aufzurufen.
= “Uben im Coach-Modus (S. 35)"

Mit diesen Ubungen kénnen Sie Tempo, Genauigkeit und Ausdauer verbessern.

[»>/MW]-Taster

Dieser startet bzw. stoppt den Song bzw. die Wiedergabe der aufgenommenen
Daten.
= “Spielen zu einem Song (S. 46)"

[@]-Taster

Der Aufnahme-Modus wird ausgewahlt.
= “Aufzeichnen des eigenen Spiels (S. 60)"

[SONG]-Taster

Dieser ruft das SONG-Display auf. In diesem Display kdnnen Sie das Playback eines
Songs oder einer eigenen Aufnahme starten bzw. Einstellungen fiir Songs
vornehmen.

= “Spielen zu den Songs des V31 (S. 49)"

[F1]-[F6]-Taster (Function-Taster)

Diese Taster haben unterschiedliche Funktionen, abhéngig von der aktuell
gewdbhlten Display-Anzeige. Mit diesen Tastern werden die im unteren Teil des
Displays angezeigten Funktionen ausgefiihrt.

Display

Dieses zeigt verschiedene Informationen an, abhdangig vom ausgefiihrten
Bedienvorgang.

[EZ EDIT]-Taster

Mit EZ EDIT kdnnen Sie die Drum-Kits in einfacher Form bearbeiten.
= “Einfache Bearbeitung eines Drum-Kit (EZ EDIT) (S. 71)"

[KIT]-Taster

Das KIT-Display erscheint.
= “Das KIT-Display (S. 27)"

[MENU]-Taster

Das MENU-Display erscheint.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [MENU]-Taster driicken,
wird bei Anschlagen der Pads die Anzeige im Display nicht automatisch
umgeschaltet (Trigger Lock). Dieses ist sinnvoll, wenn Sie die Einstellungen fir ein
Pad durchfiihren méchten, wahrend Sie das Drum-Kit spielen.

[EXIT]-Taster

Driicken Sie diesen Taster, um wieder die nachsthéhere Ebene aufzurufen. Wenn
Sie diesen Taster mehrfach driicken, erscheint am Ende eventuell das KIT-Display.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [EXIT]-Taster driicken,
werden alle aktuell gespielten Sounds gestoppt bzw. stummgeschaltet (ALL
SOUND OFF (*1)). Damit kdnnen Sie z.B. mehrere spielende Loop-Phrasen
gleichzeitig stoppen.

*1  :Der Reverb-Effekt, ein eventuell spielender Song und das Click-Signal
werden damit nicht gestoppt.

[ENTER]-Taster

Dieser bestatigt die Eingabe eines Wertes bzw. fiihrt einen Vorgang aus.

[SHIFT]-Taster

Dieser Taster ruft Zusatzfunktionen von Bedientastern auf. Die Zusatzfunktionen
werden angewahlt, wenn dieser Taster gedriickt gehalten wird.

[V][A][d][»]-Taster (Cursor-Taster)

Diese bewegen den Cursor an die gewiinschte Position.

Drehregler

Dieser wird zum Bearbeiten der Drum-Kits und der Einstellungen verwendet.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den Drehregler betatigen, wird
der Wert in gréBeren Schritten verandert.
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Nummer | Parameter Beschreibung
[EXPANSION]-Taster Dieser Taster 6ffnet ein Meni zu den Einstellungen fiir die Instrument Expansions
(Drum Kit- und Instrument-Pakete) sowie Kit Packs (Drum-Kits und Anwender-
spezifische Samples), welche Sie von der Roland Cloud-Plattform herunter geladen

und im V31 installiert haben.
= “Entfernen einer Instrument Expansion bzw. eines Kit Pack (REMOVE) (S. 119)"

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [EXPANSION]-Taster
driicken, wird die User Sample-Funktion aufgerufen.
= “Importieren und Abspielen von Audiodaten (USER SAMPLE) (S. 122)"

Ablegen der Sticks in der Schale
Sie konnen lhre Drum-Sticks in der Schale auf der Oberseite des Gerats ablegen.

Dieses ist sinnvoll, wenn Sie wahrend des Spielens die Drum-Sticks kurz ablegen mochten, um Einstellungen am Gerat zu verdndern.

* Legen Sie in dieser Schale nur die Drum-Sticks ab, keine anderen Gegenstande (wie z.B. ein Smartphone oder Tablet), da diese herunter fallen
kdnnen.
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Die Anschllsse an der Seite und Vorderseite

MIDI-Gerate (externes Soundmodul, A
usw.)
[=Roland
Computer Smartphone

MASTER/ BACKING
PHONES

- CLCK  COACH

Kopfhorer DRUM SOUND MODULE Va1

Nummer | Parameter Beschreibung

MIDI-Anschlisse Hier konnen Sie externe MIDI-Gerate/Instrumente wie z.B. ein externes
Soundmodul anschlief3en.

USB COMPUTER-Anschluss Verbinden Sie das V31 und einen Rechner bzw. ein Smartphone mithilfe eines
USB-Kabels. Sie konnen lhr Spiel am V31 in einer DAW-Software als Audio- oder
MIDI Daten aufzeichnen bzw. den vom Rechner erzeugten Sound mit dem V31
wiedergeben.

= “Verwendung des Gerdts mit einem Rechner oder einer Smartphone App (S.
133)"

Sie kénnen mit der V31 Editor” App die Einstellungen der Drum-Kits am Rechner
editieren.
= “Verwendung der V31 Editor” App fiir den Rechner (S. 134)"

* Verwenden Sie kein USB-Kabel, das nur fiir Aufladezwecke gedacht ist.
Aufladekabel konnen keine Daten Ubertragen.

SD Card-Schacht Hier konnen Sie eine handelstibliche SDHC-Karte einsetzen (bis zu 32 GB werden
unterstitzt).

Sie konnen die Songs und Daten des V31 auf einer SD-Karte sichern. Mithilfe der
SD-Karte konnen Sie User-Samples importieren, aufgenommene Songs
exportieren und weitere Vorgange ausfiihren.

Bevor Sie eine SD-Karte verwenden kénnen, missen Sie diese mit diesem Gerat
formatieren.
= “Formatieren der SD-Karte (S. 196)"

* Schalten Sie das Gerat nicht aus und nehmen Sie die SD-Karte nicht heraus,
solange im Display noch ,Processing....” erscheint.

* Bei einigen Typen von Speicherkarten bzw. bei Speicherkarten einiger
Hersteller kann es vorkommen, dass die Aufnahme bzw. Wiedergabe nicht
korrekt funktioniert.

Auch wenn ein Kopfhérer angeschlossen ist, wird der Sound weiterhin tber die

o PHONES-Buchse Hier kdnnen Sie einen Kopfhorer anschlieBen.
Output-Buchsen ausgegeben.
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Befestigen an einem Drum-Stander

OO0

groBerer Abstand

kleinerer Abstand

Halteplatte flir das Soundmodul

0:---\
A

‘0:----—
0:--- ‘-.th

Verwenden Sie die beigefligte Soundmodul-Halteplatte, um das V31 am Drum-Stander zu befestigen.
Verwenden Sie fiir die Befestigung die an der Unterseite des V31 eingelassenen Schrauben (siehe Abbildung).
* Halten Sie einen Schraubendreher mit der zu den Schrauben passenden GroBe (#2) bereit.
* Verwenden Sie keine anderen Schrauben als die im V31eingelassenen Schrauben. Die Verwendung ungeeigneter Schrauben kann zu
Fehlfunktionen des Gerats fihren.
Die Mehrzweckklemme (APC-Serie, zusdtzliches Zubehor) kann nicht zur Montage des V31verwendet werden.

Wenn Sie das Gerdt umdrehen, legen Sie dieses immer auf eine weiche, gepolsterte Fldche (z.B. Kissen), damit die Bedienelemente nicht
beschadigt werden. Lassen Sie das Gerat beim Umdrehen nicht fallen.

Achten Sie darauf, sich bei Einsetzen des Halterohrs auf den Drum-Stander nicht die Finger durch Einklemmen zwischen dem Gerat und den
beweglichen Teilen zu verletzen. Kinder sollten das Gerat nur unter Aufsicht einer erwachsenen Person bedienen.

Die Riickseite (AnschlieBen von externem Equipment)

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschdadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstérke auf Minimum und lassen Sie alle Gerate
ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.
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zur Stromversorgung

-

Kabelsicherung

Mixer oder
Lautsprechersystem

[=Roland

TRIGGER IN
CRASH 2 DIGITAL

(unten)

ein Sampling Pad oder ein Smartphone Instrumente

_

Elektronisches Musikinstrument wie z.B. Pads und andere Trigger- Pads und andere Trigger-Instrumente ((iber
die digitale Verbindung)

Parameter

Beschreibung

[POWER]-Schalter

Dieser schaltet das Gerat ein bzw. aus.

DCIN-Buchse Hier wird der beigefligte AC-Adapter angeschlossen.
* Sichern Sie das Kabel des AC-Adapters mithilfe der Kabelsicherung (siehe
Abbildung).
MIX IN-Buchse Hier kdnnen Sie ein elektronisches Musikinstrument wie z.B. ein Sampling Pad

oder einen Audio-Zuspieler wie ein Smartphone anschlie3en.

MASTER OUT-Buchsen

Verbinden Sie diese mit einem Aktiv-Lautsprechersystem, Mixer, Aufnahmegerat
oder anderem Equipment.

Wenn das Ausgangssignal in mono ausgegeben werden soll, verwenden Sie nur
die L/MONO-Buchse der MASTER OUT-Buchsen.

TRIGGER IN-Buchsen

Sie kdnnen weitere Pads hinzufiigen (diese sind zusatzliches Zubehor).
AUX/TOM 4

Verwenden Sie diese Anschliisse, wenn Sie weitere Pads hinzufligen mochten.
CRASH 2

Hier kdnnen Sie ein Crash Cymbal-Pad anschlief3en.

DIGITAL

Hier konnen Sie Pads anschlief3en, welche eine digitale Verbindung unterstiitzen
(wie das PD-14DSX, PD-18DR oder VH-14D).

Alternativ konnen Sie die Pads Gber den separat erhéltlichen DWe DrumLink™ Hub
kabellos anschlieBen.

= “Verwendung von DWe-Pads mit dem V31 (S. 179)"

TRIGGER INPUT-Anschluss (Unterseite)

Hier wird das beigefligte Spezialkabel angeschlossen, welches mit den Pads und
Pedalen verbunden ist. Die Pads und Pedale sind zusatzliches Zubehor.
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Ein- und Ausschalten

* Regeln Sie vor dem Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstarke ist beim Ein- und Ausschalten ein
leises Nebengerdusch horbar. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion.

Einschalten

1 Stellen Sie die Lautstdarke am V31 und an den angeschlossenen Gerdten auf minimale Lautstérke.

2 Driicken Sie den [POWER]-Schalter des V31 auf die Position ,ON“.

Wenn das Gerat eingeschaltet ist, erscheint die folgende Display-Anzeige.

AUTO OFF

Auto Off function is enabled

A

The V31 will automatically turn o
played or used in any way after 20 minutes.

SETUP

e Wenn die Auto Off-Funktion auf ,OFF” gesetzt ist, erscheint diese Display-Anzeige nicht.

e Wenn Sie die Auto Off-Einstellungen verdndern méchten, driicken Sie den [F6] (SETUP)-Taster.
= “Die Automatische Abschaltfunktion (AUTO OFF) (S. 22)"

3 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

4 Schalten Sie die angeschlossenen, externen Gerite ein und stellen Sie die Lautstarke ein.

Ausschalten

Wenn Sie am V31 Einstellungen verandert haben, werden die Anderungen bei Ausschalten automatisch gesichert. Dafiir ist es wichtig, dass das
Geréat durch Driicken des [POWER]-Schalters auf die Position ,OFF” ausgeschaltet wird.

1 Stellen Sie die Lautstdarke am V31 und an den angeschlossenen Gerdten auf minimale Lautstérke.
2 Schalten Sie die am Gerat angeschlossenen externen Gerite aus.

3 Setzen Sie den [POWER]-Schalter des V31 auf die Position ,OFF".

Die Meldung ,Please wait. Now saving...” erscheint und das Gerat wird nach Sichern der Daten automatisch ausgeschaltet.
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Die Automatische Abschaltfunktion (AUTO OFF)

Das Gerat wird automatisch ausgeschaltet, wenn es in einem bestimmten Zeitraum nicht verwendet wurde bzw. die Bedienelemente nicht
betatigt wurden (Voreinstellung: 20 Minuten).

e Wenn Sie die Automatische Abschaltung deaktivieren mochten, setzen Sie den Parameter ,Auto Off” auf ,Off”. Wenn die Automatische
Abschaltung deaktiviert ist, ist es moglich, dass das Gerdt mehr Strom verbraucht.

e Wenn das Gerat automatisch ausgeschaltet wurde, konnen Sie dieses wieder manuell einschalten.

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,SYSTEM” — ,AUTO OFF” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das AUTO OFF-Display erscheint.

AUTO OFF Al |

Auto Off

The V31 will automatically turn off if not
played or used in any way after 20 minutes.

3 Wahlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte AUTO OFF-Einstellung.

Wert Beschreibung

OFF Das Gerat wird nicht automatisch ausgeschaltet.

20 minutes Das Gerat wird nach der eingestellten Zeit (20 Minuten oder 4 Stunden) automatisch ausgeschaltet, wenn in der
(Werksvoreinstellung) Zwischenzeit kein Pad angeschlagen bzw. das Gerat nicht bedient wurde.

4 hours

Wenn Sie eine andere Einstellung als ,20 minutes” auswdhlen, erscheint im Display eine Bestatigungsabfrage. Wahlen Sie ,OK” und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Wenn Sie die Auto Off-Funktion eingeschaltet haben, wird vor Ablauf der Zeit und Ausschalten des Gerats ein Timer angezeigt (bei ,20 minutes” 10
Minuten vorher und bei ,4 hours” 30 Minuten vorher).

Einstellungen fur die Hi-hat

Wenn Sie eine V-hi-hat (z.B. VH-10) verwenden, mussen Sie im V31den Offset-Parameter einstellen.

Dieses ist notwendig, damit das Spielen von offener, geschlossener und Pedal-Hi-hat moglich ist.
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Beispiel: Einstellungen fiir das VH-10

Informationen zum Einstellen des Offset anderer V Hi-Hats, z. B. des VH-14D, finden Sie in der Bedienungsanleitung des entsprechenden Produkts.

1 Losen Sie die Hi-hat von dem Bewegungssensor und schalten Sie das Gerit ein.

'— Fligelschraube

M _ Motion Sensor-Einheit

2 Losen Sie die Fliigelschraube der VH-10 und lassen Sie diese so weit herunter, bis sie auf dem Bewegungssensor aufliegt.
3 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,SYSTEM” — ,, TRIGGER" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

5 Driicken Sie den [F4] (HI-HAT)-Taster.

Das TRIGGER - HI-HAT-Display erscheint.
TRIGGER - HI-HAT il
HI-HAT
Trig Type
( Hi-Hat Type VH-10/FD )

Foot Splash Sens 0]
CC Max 127

HI-HAT |5 ADVANCED

6 Waéhlen Sie mit dem Drehregler den Trig Type ,VH-10 aus.
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7 Beobachten Sie die Aussteuerungs-Anzeige rechts im Display und stellen Sie den Offset mit der VH Offset-Schraube an der
VH-10 ein.

Stellen Sie den Offset so ein, dass die » € -Symbole in der Anzeige erscheinen.

Offset-Einstellschraube

N2

K OPEN | CLOSE

TRIGGER - HI-HAT NN

HI-HAT
Trig Type
( Hi-Hat Type VH-10/FD )

Foot Splash Sens 0
CC Max 127

PRESS

HI-HAT [ ADVANCED

8 Befestigen Sie die Fliigelschraube an einer Position, an der die Hi-hat normal schwingt, wenn Sie diese anschlagen.

9 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Stellen Sie die Parameter nach Bedarf ein.

= ,Data List” (Roland-Internetseite)
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Grundsatzliche Bedienung

[=Roland

MASTER/ BACKING
PHONES

CLICK COACH

PHONES
v

KIT

DRUM SOUND MODULE V31

Nummer

Bedienvorgang

Beschreibung

Einstellen der Gesamtlautstarke ((MASTER]/
[PHONES]-Regler)

Der [MASTER]/[PHONES]-Regler steuert die Lautstarke des Gber die MASTER OUT-
Buchsen ausgegebenen Signals sowie die Lautstarke des angeschlossenen
Kopfhorers.

Umschalten der Reiter und Definieren der
Funktionen ([F1]-[F6]-Taster)

Mit den [F1]-[F6]-Tastern kdnnen Sie die unten im Display angezeigten Reiter
umschalten bzw. die Funktionen, die unten im Display angezeigt werden,
einstellen.

INSTRUMENT
®| Kick PRESET

A| 019 Mx VT Maple 1K

S -l

o
a
@

. PRESET

8| 022 Close Mic 22" K

-

=1
&
@

& oFF PRESET

c| 000 OFF

-

INST
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Vorbereitungen

Nummer

Bedienvorgang

Beschreibung

Bewegen des Cursors (Cursor-Taster)

Die Einstellung des mit dem Cursor hervorgehobenen Parameters kann verandert
werden. Wenn mehrere Parameter im Display abgebildet sind, kdnnen Sie durch
Driicken der Cursor-Taster den gewlinschten Parameter auswahlen.

INSTRUMENT KICK Ll

OdB@

PRESET

a| 019 Mx VT Maple 1K

PRESET

@ oFf PRESET

c| 000 OFF

1

.0

lose Mic 22" K []
0.0

]

.00

INST V-ED| TRANSIENT

Andern von Werten (Drehregler)

Stellen Sie mit dem Drehregler den Wert ein, der mit dem Cursor ausgewahlt ist.
Wenn Sie vorher den [SHIFT]-Taster gedriickt halten, wird der Wert in gro3eren
Schritten verandert.

Aufrufen der vorherigen Display-Anzeige ([EXIT]-
Taster)

Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder die vorherige Display-Anzeige
aufzurufen.

Bestatigen eines Bedienvorgangs ([ENTER]-
Taster)

Mit diesem Taster kdnnen Sie die Eingabe eines Werts bestatigen, einen Vorgang
ausfiihren oder eine Liste aufrufen.
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l Spielen des Instruments

Auswahlen eines Drum-Kit

1 Driicken Sie den [KIT]-Taster.

Das KIT-Display erscheint.

|oRUMKIT KICK

001

& M Drums KIT

ol :'
£

rl !'l . |

LIST Lﬂ'Eﬁ.LTEH | PHRASE o || WIRELESS | TDDLS o

2 Wahlen Sie mit dem Drehregler das gewiinschte Drum-Kit aus.

Das KIT-Display

Dieses Haupt-Display des V31erscheint, wenn Sie den [KIT]-Taster driicken.

1._||||

DRUM KIT i-

Nummer | Parameter Beschreibung

Zeit-Anzeige Dieses erscheint, wenn eine Wi-Fi Verbindung hergestellt ist.

= “Registrieren/Abrufen von Favorite Drum-Kits (S. 55)”

Favorite-Symbol Dieses erscheint nur bei Drum-Kits, die als Favorite Drum-Kit registriert sind.
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Spielen des Instruments

Parameter Beschreibung

Tempo Dieses erscheint nur, wenn das Kit Tempo auf ,ON" gestellt ist

Brush-Symbol Dieses erscheint nur, wenn der Brush Switch auf ,ON” gestellt ist.

User Sample-Symbol Dieses erscheint nur bei Drum-Kits, die User Samples verwenden.

= “Importieren und Abspielen von Audiodaten (USER SAMPLE) (S. 122)"

Expansion-Symbol Dieses wird angezeigt, wenn ein Drum-Kit ausgewahlt ist, das ein Instrument einer
Instrument Expansion verwendet.

= “Instrument Expansion (S. 5)”

Aktuell ausgewahltes Pad

MASTER OUT-Ausgangslautstarke

Bluetooth-Symbol Dieses erscheint, wenn eine Bluetooth-Verbindung hergestellt ist.

Wi-Fi Symbol Dieses erscheint, wenn eine Wi-Fi Verbindung hergestellt ist.

Drum Kit-Nummer

Drum Kit-Name

=
£
3
)

Driicken Sie bei angezeigtem KIT-Display die [ 4] [P ]-Taster, um die Level Meter-Anzeige fiir die Ausgangslautstarke oder der Trigger-Signalpegel
im KIT-Display anzeigen zu lassen.

|DRUMKIT i

001.V-Drums KIT

_MASTER PHONES

L R

LIST GLOBAL TONE| [ PHRASE % | [WIRELESS ][ TOOLS | xhad@
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Spielen des Instruments

|DRUMKIT sl

001 V-Drums KIT
. O

Qo

3 A
LIST GLOBAL TONE WIRELESS | [ TOOLS ] %nae

Funktionen, die im KIT-Display gesteuert werden kdnnen

Sie kénnen im KIT-Display UGber die [F1]-[F6]-Taster die unten im Display angezeigten Funktionen aufrufen.

Taster Beschreibung

[F1] (LIST)-Taster Dieser ermdglicht die Auswahl eines Drum-Kit aus einer Liste.

[F2] (GLOBAL TONE)-Taster Dieser ruft den Ambience-Effekt und den Equalizer auf, die fiir alle Drum-Kits gleichermafen wirken.

[F3] (PHRASE)-Taster Dieser spielt fiir das aktuell gewdhlte Drum-Kit eine Phrase ab, mit der Sie den Sound Uberprifen
kdnnen.

[F4] (WIRELESS)-Taster Dieser ermdglicht das Priifen und Bearbeiten des Ein/Aus-Status der kabellosen Verbindungen

(Bluetooth und Wi-Fi).

[F5] (TOOLS)-Taster Dieser ermdglicht den Zugriff auf niitzliche Funktionen wie Kopieren von Drum-Kits, Erstellen einer
Backup-Datei und mehr.

[F6] (Analog XStick)-Schalter Dieser bestimmt, ob der Cross Stick-Sound bei Anschlagen eines analogen Pad gespielt wird (ON)
oder nicht (OFF), wenn Uber die Digital-Verbindung kein Pad (Snare) angeschlossen ist.

Uberpriifen des Drum Kit-Sounds (Kit Phrase)

Driicken Sie im KIT-Display den [F3] (PHRASE)-Taster, um eine Phrase fiir das aktuell gewdhlte Drum-Kit abzuspielen und den Sound des Drum-Kit
zu Uberprifen.

Um die Phrase zu stoppen, driicken Sie erneut den [F3] (PHRASE)-Taster.
Sie konnen fir jedes Drum-Kit eine Phrase zuweisen.

= “Spielen einer Phrase mit dem aktuell gewdhlten Drum-Kit (KIT PHRASE) (S. 110)"

Auswahl eines Drum-Kit aus der Liste

Driicken Sie im KIT-Display den [F1] (LIST)-Taster, um das KIT LIST-Fenster aufzurufen und dort ein Drum-Kit aus der Liste auszuwahlen.



Spielen des Instruments

IDRUM KIT

KIT LIST

002 : Studio B

003 : Rock Energy
004 : Jazz Sizzle
005 : Massive Metal
006 : Vintage Loose
007 : Neo Funk

008 : Drum'n'Bass

: Pure Analog

CLOSE T&héL-S m..,uug_.'
XStick

Laden von Drum-Kits einer Instrument Expansion bzw. eines Kit Pack

Die Slots 1-3 beinhalten die ab Werk geladenen Instrument Expansions.

|
o
o
w

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Drum-Kit einer Instrument Expansion zu importieren.

Die Drum-Kits eines Kit Pack werden mit den gleichen Bedienschritten geladen.

1 Driicken Sie den [EXPANSION]-Taster.

Wenn Sie dieses zum ersten Mal tun, wird die Roland Cloud-Startanzeige angezeigt. Folgen Sie den im ,Roland Cloud Connect Setup Guide”
(separates Dokument) angegebenen Bedienschritten, um das Gerat mit der Roland Cloud-Plattform zu verbinden.

Driicken Sie den [F6] (SKIP)-Taster, wenn Sie dieses spater durchfiihren mochten.

Wenn Sie den [F1]-Taster driicken, erscheint diese Anzeige nicht mehr. Wenn Sie diese Display-Anzeige erneut anrufen mdchten, halten Sie
bei angezeigtem INSTRUMENT EXPANSIONS/KIT PACKS-Display den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [F6]-Taster.

2 Driicken Sie den [F1] (SLOT)-Taster.

Das INSTRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS - SLOT-Display erscheint.

INSTRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS - SLOT =i
Auto Slot Load (N Instrument Expansion

EK"..I’UU‘I Wood Room Studio UK 1

EKUDUE Electronic&Percussion 1

Slot3
EXVO0O03 The Brush1

EXVOO01

Wood Room Studio UK 1
(Pre-installed)

OPTIMIZE |[LOADTOKIT |[ REMOVE || EXP USAGE
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Spielen des Instruments

3 Bewegen Sie den Cursor auf die gewiinschte Instrument Expansion und driicken Sie den [F4] (LOAD TO KIT)-Taster.

INSTRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS - SLOT -
Auto £

2 1 UK Wet Studio

i E
g 3 : UK Wood Studio
a E  4:UKAmb Studio
3 5 : LoFi Overdrive
S EXVOO1
_ Wood Room Studio UK 1

Dricken Sie den [F5] (PREVIEW)-Taster, um den Sound des Drum-Kit vorzuhéren, bevor Sie dieses laden.

LOAD TO KIT

LOAD ALL || CLOSE PREVIEW LOAD

4 Bewegen Sie den Cursor auf das gewiinschte Drum-Kit der Instrument Expansion und driicken Sie den [F6] (LOAD)-Taster.

INSTRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS - SLOT

Auto £

LOAD TO KIT

2 : UK Wet Studio
3 : UK Wood Studio
4 : UK Amb Studio
5 : LoFi Overdrive

Load all to:

(User Kit - User Kit)

[LOADALL [ CLOSE LOAD

Wenn Sie den [F3] (LOAD ALL)-Taster driicken, werden alle Drum-Kits der Instrument Expansions und Kit Packs geladen.

* Diese Funktion ist ab Ver.1.10 verfligbar.

5 Waéhlen Sie mit dem Drehregler das gewiinschte Ziel Drum-Kit aus.
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6 Driicken Sie den [F6] (LOAD)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Load the Instrument Expansion kit

to the selected kit.

Are you sure?

7 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das Drum-Kit wird geladen.

Wie die Instrument Expansions von der Roland Cloud-Plattform installiert werden, kénnen Sie im ,Roland Cloud Connect Setup Guide” nachlesen.

Automatisches Laden von Instrument Expansions und Kit Packs in die Slots (Auto Slot Load)
Diese Funktion ist ab Ver.1.10 verfligbar.

Mit dieser Funktion werden die Instrument Expansions und Kit Packs von Drum-Kits automatisch geladen, wenn Drum-Kits umgeschaltet werden
Dieses ist sinnvoll, wenn Sie fiir Drum-Kits unterschiedliche Instrument Expansions und Kit Packs verwenden.

DRUM KIT

Loading Expansions...

LIST GLOBAL TONE F'HFMSEi WIHELESS TDDLS [ TOOLS | XShee@

e Sie kdnnen den On/Off-Status des Auto Slot Load-Modus im INSTRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS - SLOT-Display einstellen.
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Spielen des Instruments

INSTRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS - SLOT L F—

Slot Load (oN ~ Instrument Expansion

E EXV002 Electronic&Percussion 1 _ HEESRM N o

- F Eﬁ-ﬂ {:}
7| EXV001 Wood Room Studio UK 1 F& -

i, Ol &

| { I‘ l__’
¥3 EXV003 The Brush 1 A

EXV002

Electronic&Percussion 1

(Pre-installed)

K OFTIMIZE REMOVE

Wenn Instrument Expansions und Kit Packs in die Slots geladen werden, werden alle Instrumente, die aktuell einen Sound erzeugen,
stummgeschaltet. Das Anschlagen von Pads erzeugt keine Sounds, bis der Lade-Vorgang abgeschlossen ist.

INSTRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS - SLOT T

Auto Slot Load (ENE Instrument Expansion

EXV002 Electronic&Percussion 1
EXV001 Wood Room Studio UK 1
EXV003 The Brush1

EXV002

Electronic&Percussion 1

(Pre-installed)

Stoppen aller aktuell spielenden Sounds (ALL SOUND OFF)

Der Auto Slot Load-Modus ist in der Werksvoreinstellung auf ,ON” gesetzt. Wenn Sie das Gerat auf Version 1.10 aktualisieren, wird dieser
Parameter auf ,ON" gesetzt.

Wenn der Auto Slot Load-Modus auf ,ON” gesetzt ist, dauert das Umschalten der Drum-Kits ldanger als normal, da die Instrument Expansions
und Kit Packs geladen werden. Wenn der Auto Slot Load-Modus auf ,OFF” gesetzt ist, werden Instrument Expansions und Kit Packs nicht
automatisch in die Slots geladen. Wenn Sie die Drum-Kits schnell umschalten mochten, setzen Sie den Auto Slot Load-Modus auf ,OFF“.

Wenn Sie die Inhalte aller Slots I16schen m&chten, wéhlen Sie die Option ,REMOVE ALL". Halten Sie daftir bei angezeigtem INSTRUMENT
EXPANSIONS / KIT PACKS - SLOT-Display den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [F6]-Taster.

Mit diesen Vorgang werden die folgenden Sounds gestoppt: die aktuell klingenden Drum-Sounds, die fiir das Drum-Kit spielende Phrase und das
Playback von User Samples (S. 122) .

* Der Reverb-Effekt, ein eventuell spielender Song und das Click-Signal werden damit nicht gestoppt.

1 Um die noch spielenden Sounds zu stoppen, halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [EXIT]-Taster.
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Anwendung des Click-Signals
Ein- bzw. Ausschalten des Click-Signals

1 Driicken Sie den [CLICK]-Taster.

Das CLICK-Display erscheint.

CLICK - TEMPO

Template

i}
OFF
TAP TEMPO CLICK®

2 Driicken Sie den [F6]-Taster.

Der Click-Sound erklingt.
Stellen Sie mit dem [BACKING]-Regler die gewlinschte Lautstarke fiir den Click-Sound ein.

3 Driicken Sie erneut den [F6]-Taster.

Der Click-Sound wird gestoppt.

o Alternative fur das Ein- bzw. Ausschalten des Click-Sounds: Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [CLICK]-Taster.

e Sie kdnnen das Click-Signal auch nur tiber den Kopfhorer ausgeben.
= “Audio Output-Zuordnungen (OUTPUT) (S. 213)"

Einstellen des Tempos

* Diese Tempo-Einstellung gilt fir das V31 insgesamt.

1 Wahlen Sie im CLICK-Display ,Tempo” und stellen Sie mit dem Drehregler das gewiinschte Tempo ein.

e Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den Drehregler betatigen, wird der Wert hinter dem Komma verandert.
e Sie kdnnen das Tempo auch durch mehrfaches Driicken des [F4] (TAP TEMPO)-Tasters eingeben (Tap Tempo-Funktion).

e Sie kdnnen fir jedes Drum-Kit ein individuelles Tempo einstellen.
= “Einstellen verschiedener Drum Kit-Parameter (KIT OPTIONS) (S. 99)”

Verandern der Taktart-Einstellungen

1 Wahlen Sie im CLICK-Display ,Beat” und stellen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte Taktart ein.
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Parameter Wert Beschreibung

Tempo 20.0-260.0 Tempo

Beat 1-9 Anzahl der Taktschldge pro Takt

Template QTR NOTES, Sie kdnnen aus den Vorlagen die Lautstarke fur
8TH NOTES, UPBEATS, jedes Click-Timing auswéhlen.
16TH NOTES,
30VER 2,

8TH NOTE TRIPLETS

Accent, J-ﬂ]

OFF, 1-9, MAX

Lautstarke fir jedes Click-Timing

Verandern der Click-Einstellungen

1 Driicken Sie bei angezeigtem CLICK-Display den [F2] (SETUP)-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor [V] [A]-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verdndern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung

SOUND

Sound METRONOME, CLICK, VOICE, BEEP 1, BEEP 2, TEK | bestimmt den Metronom-Sound.

CLICK, STICKS, CLAVES, WOOD BLOCK, COWBELL,
AGOGO, TRIANGLE, TAMBOURINE, MARACAS,
CABASA

Level -INF-+6.0dB bestimmt die Lautstdrke des Click-Signals.

Pan L30-CENTER-R30 bestimmt die Stereo-Position des Click-Signals.

OTHERS

LED Reference OFF, ON bestimmt, ob die Anzeige des [CLICK]-Tasters
synchron zum eingestellten Tempo blinkt (ON)
oder nicht (OFF).

Tap Switch OFF, ON Sie kdnnen das Tempo durch Anschlagen des als
Tap Pad definierten Pad oder durch Driicken
eines Tasters eingeben (Tap Tempo)

Tap Pad KICK-AUX RIM Waéhlen Sie das Pad bzw. den Taster aus, das/der
fur die Eingabe des Tempos verwendet werden
soll.

Uben im Coach-Modus

Das Gerét besitzt einen Coach-Modus mit intelligenten Ube-Funktionen.

Dieser Modus eignet sich zum Trainieren der Stabilitdt der Geschwindigkeit, der Genauigkeit und Ausdauer und hilft Ihnen, ein gutes Timing zu

entwickeln.

Der Coach-Modus verfiigt tiber mehrere Parameter, die Sie anpassen kdnnen, so dass Sie entsprechend lhrer Lernstufe Gben konnen.

Genaues Spielen zu Phrasen (PHRASE TRAINER)

In diesem Modus kénnen Sie zu einem Playback einer Phrase spielen und iben.

Der V31 enthilt eine Vielzahl von Phrasen, welche Sie fiir Inre Ubungen verwenden kénnen.

1 Driicken Sie den [COACH]-Taster.

2 Waéhlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler ,PHRASE TRAINER” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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3 Waihlen Sie die Phrase aus, zu der Sie iiben mochten.

Auswahl der Kategorie:Driicken Sie die [ ] [»]-Taster oder den [F1] (CATEGORY)-Taster.

Bestimmen der Phrase:Driicken Sie die [¥] [A]-Taster oder verwenden Sie den Drehregler.

Kategorie Beschreibung
Exercises Phrasen, die fiir das Uben der Grundlagen geeignet sind.
Grooves & Fills Phrasen, die fiir das Uben von Rhythmus-Patterns und Fills geeignet sind.

o Bei Driicken des [F4] (PREVIEW)-Tasters wird die ausgewahlte Phrase abgespielt.

e Nach Driicken des F3] (SETUP)-Tasters kdnnen Sie auswéhlen, mit welchem Drum-Kit Sie die Phrase liben m&chten und welche Markierungen
fiir die Anzeige der Ergebnisse verwendet werden sollen.

e Wenn Sie den [F5] (CLICK)-Taster driicken, konnen Sie Einstellungen fiir das Click-Signal vornehmen.
= “Anwendung des Click-Signals (S. 34)"

4 Driicken Sie den [F6] (START))-Taster.

Die Punktzahl-Anzeige der Phrase wird angezeigt.

Single Strokes

RLRLRLELRERLRLRLREL RLRLRLELRERLRLRLREL

RLRLRLELRERLRLRLREL RLRLRLELRERLRLRLREL

LOOP®@ O DEMO@ D TARGET ||z EXIT

e Wenn das Playback gestoppt ist, driicken Sie den [F2] (LOOP)-Taster, um das Playback einzuschalten und die Phrase wiederholt zu tiben (Loop-
Wiedergabe).

e Um wahrend des Playback eine Demo der Phrase abzuspielen, driicken Sie den [F3] (DEMO)-Taster, um diese einzuschalten. Die Sounds der
angeschlagenen Pads sind wahrend der Demo-Wiedergabe stummgeschaltet.

e Drlicken Sie den [F5] (TARGET)-Taster, um das Pad auszuwahlen, mit dem Sie ilben mochten.

e Mit dem Drehregler kénnen Sie das Tempo fiir die Ubung dndern.

5 Driicken Sie den [F1] (» PLAY)-Taster, um die Aufnahme zu starten.

e Um die Ubung zu stoppen, driicken Sie den [F1] (B STOP)-Taster.

e Sie kénnen die Ubung auch mit dem [»/m]-Taster starten bzw. stoppen.
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6 Spielen Sie das Pad bzw. die Pads passend zum Timing der Phrase.

Abspiel-Position der Phrase

Single Strokes 1-4

RLRLRLELRLRLRRERL RLRLRLELRLRLRLREL

) DEMO®@ D)

Nachdem die Phrase beendet ist, wird das Ergebnis angezeigt, wie genau Sie mit der Phrase gespielt haben.

Es wird kein Ergebnis angezeigt, wenn Sie fiir die Ubung den Loop-Modus verwenden.

COACH - PHRASE TRAINER - SCORE

Single Strokes

Score: 150

Tempo 120.0

Target Notes 64

Perfect 64
Good 0

(O oK 0

B EXIT

7 Driicken Sie den [F6] (EXIT)-Taster, um den Vorgang zu beenden.

Spielen zu einem Beat (TIME CHECK)

In diesem Modus kénnen Sie Ihr Spiel-Timing mithilfe eines Click-Signals verbessern

1 Driicken Sie den [COACH]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler ,, TIME CHECK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das COACH - TIME CHECK-Display erscheint.

COACH - TIME CHECK w i

CLICK
Tempo

GOOD
Length 8 meas

Ditficulty EASY Behind » 41 Ahead
Pad1 OFF
Pad 2 HI-HAT
Pad 3 SMARE
Pad 4 KICK
Graph Direction BEHIND-AHEAD

& CLICK START

3 Stellen Sie mit dem Drehregler das Tempo ein.

4 Driicken Sie den [F6] (START)-Taster, um den Vorgang zu starten.
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5 Spielen Sie das Pad bzw. die Pads zum Click-Signal.

COACH - TIME CHECK il |

CLICK 6-1

Tempo

ACCUI’EC}F Die korrekt gespielten

100 D/U Pad-Anschldage werden
im Display als ,%"-Wert

angegeben.

Behind» 4 Ahead

Im Display wird angezeigt, wie genau lhr Spiel mit den Click-Signalen tbereinstimmt.

Behind: hinter dem Beat (zu langsam)
Ahead: vor dem Beat (zu schnell)

Nachdem das Click-Signal gestoppt wurde, wird das Ergebnis angezeigt, wie genau Sie zum Click-Signal gespielt haben.

COACH - TIME CHECK

Score: 100

2 BACK

Um die Ubung vorzeitig zu stoppen, driicken Sie den [F6] (STOP)-Taster.

6 Driicken Sie den [F6] (BACK)-Taster, um den Vorgang zu beenden.

TIME CHECK-Einstellungen (SETUP)

Uber diese Einstellungen kénnen Sie bestimmen, auf welchem Pad Sie iiben, die Anzahl der Takte und mehr.
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Parameter Wert Beschreibung

Length 4,8, 16,32 meas, INF bestimmt die Anzahl der Takte fiir die Ubung.

Bei ,INF* wird die Ubung erst dann gestoppt, wenn Sie den [F6] (STOP)-
Taster driicken.

Difficulty bestimmt den Schwierigkeitsgrad.

EASY die Standard-Einstellung.

HARD Das Timing wird strenger als normal tGberprift.
Pad 1-4 bestimmt den Typ des Pad, welches fiir die Ubung verwendet wird.

Sie kdnnen bis zu vier Pad-Typen einstellen.

Graph Direction BEHIND-AHEAD Die linke Seite der Timing-Darstellung wird als BEHIND (spéater als normal)
angezeigt.

AHEAD-BEHIND Die linke Seite der Timing-Darstellung wird als AHEAD (friiher als normal)
angezeigt.

Wenn Sie den [F5] (CLICK)-Taster driicken, konnen Sie Einstellungen fiir das Click-Signal vornehmen.
= “Anwendung des Click-Signals (S. 34)"

Entwicklung des Gefiihls fir ein stabiles Tempo (QUIET COUNT)

In diesem Modus kénnen Sie iben, das Tempo zu halten, ohne im bestimmten Phasen ein Referenzsignal zu besitzen.

Fir die ersten Takte wird das Click-Signal mit normaler Lautstarke abgespielt, danach wird die Lautstarke des Click-Signals auf ein Minimum
reduziert, so dass Sie fur eine bestimmte Strecke ohne Referenzsignal spielen miissen. Dieser Zyklus wird solange wiederholt, bis Sie die Funktion
stoppen.

1 Driicken Sie den [COACH]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler ,QUIET COUNT” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das COACH - QUIET COUNT-Display erscheint.
COACH - QUIET COUNT Al
CLICK
Tempo

Measure
Quiet

2 CLICK START

3 Stellen Sie mit dem Drehregler das Tempo ein.
4 Driicken Sie den [F6] (START)-Taster, um den Vorgang zu starten.

5 Spielen Sie das Pad bzw. die Pads zum Click-Signal.
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e Fir die ersten Takte wird im Display angezeigt und das Click-Signal ist horbar. Wenn Sie den letzten Takt erreicht haben, in dem das
Click-Signal gespielt wird, wird im Display das ,, “-Symbol angezeigt.

COACH - QUIET COUNT

CLICK

Tempo

& CLICK STOP

e Wenn die Wiedergabe des Click-Signals beendet ist, andert sich die Anzeige im Display auf , =l “. Spielen Sie dann weiter auf den Pads
und versuchen Sie, das Timing konstant zu halten.

COACH - QUIET COUNT w i

CLICK
Tempo

& CLICK STOP

e Nach Ende der Ruhephase erscheint im Display eine Prozentzahl (%), welche den Anteil der genau gespielten Anschldge angibt.
COACH - QUIET COUNT S|
CLICK
Tempo

SCORE :100%

& CLICK STOP
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6 Driicken Sie den [F6] (STOP)-Taster, um den Vorgang zu beenden.

QUIET COUNT-Einstellungen (SETUP)

Sie kénnen die Anzahl der Takte dndern, die Sie fiir die Ubung verwenden und weitere Einstellungen vornehmen.

Parameter Wert Beschreibung

Measures 2,4,8,16 (Takte) bestimmt die Ldnge (Anzahl der Takte) des Intervalls fiir den Wechsel zwischen ,das
Click-Signal erklingt” und ,das Click-Signal ist ssummgeschaltet”.

Quiet bestimmt die Anzahl der Takte, fiir die das Click-Signal stummgeschaltet ist.
RANDOM Die Lange der stummen Phase wird fir jeden Zyklus nach einem Zufallsmuster
eingestellt.
1,2,4 bestimmt die Ldnge (Anzahl der Takte) der stummen Phase.

* Diese Einstellung kann nicht gro3er sein als die Halfte der Einstellung fiir
+Measures".

Wenn Sie den [F5] (CLICK)-Taster driicken, konnen Sie Einstellungen fiir das Click-Signal vornehmen.
= “Anwendung des Click-Signals (S. 34)"

Spielen mit sich anderndem Tempo (AUTO UP/DOWN)

In diesem Modus mussen Sie lhr Spiel einem sich andernden Tempo anpassen.

1 Driicken Sie den [COACH]-Taster.

2 Waéhlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler ,,AUTO UP/DOWN” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das COACH - AUTO UP/DOWN-Display erscheint.

COACH - AUTO UP-DOWN e

CLICK
Tempo

Max Tempo 260.0
Length 1UP
Tempo Change Amount 1
Tempo Change Interval 2 beats

2 CLICK START

3 Stellen Sie mit dem Drehregler das Start-Tempo ein.

4 Driicken Sie den [F6] (START)-Taster, um den Vorgang zu starten.
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5 Spielen Sie die Pads im Timing des sich andernden Tempos.

Das Tempo variiert zwischen dem Anfangstempo und dem maximalen Tempo, abhdngig von der Length-Einstellung.
= “AUTO UP/DOWN-Einstellungen (SETUP) (S. 43)"

COACH - AUTO UP-DOWN i

-2 -2

120.0

CLEAR MAX | [SET CURRENT TEMPO TO MAX E_CLICK STOP

Nachdem die Ubung gestoppt wurde, wird das Ergebnis angezeigt, wie genau Sie lhr Spiel dem sich andernden Tempo angepasst haben.

COACH - AUTO UP/DOWN

Score: 100

2 BACK

e Um die Ubung vorzeitig zu stoppen, driicken Sie den [F6] (STOP)-Taster.

e Sie kdnnen das maximale Tempo einstellen, wahrend Sie den Tempowechsel wahrnehmen. Driicken Sie den [F1] (CLEAR MAX)-Taster, um die
Ubung mit dem maximal méglichen Tempo von 260,0 (maximum) zu beginnen und driicken Sie dann den [F2] (SET CURRENT TEMPO TO
MAX)-Taster, wenn das von Ihnen gewiinschte maximale Tempo erreicht ist.

6 Driicken Sie den [F6] (BACK)-Taster, um den Vorgang zu beenden.

AUTO UP/DOWN-Einstellungen (SETUP)

Sie kénnen die Anzahl der Takte dndern, die Sie fiir die Ubung verwenden und weitere Einstellungen vornehmen.

Parameter Wert Beschreibung

Max Tempo 20.0-260.0 bestimmt das maximale mdgliche Tempo.

* Sie konnen keinen Wert eingeben, der niedriger ist als das Start-Tempo.
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Parameter Wert Beschreibung
Length bestimmt, wie sich das Tempo @ndert.
1UP Das Tempo andert sich vom Start-Tempo zum maximalen Tempo.
1UP-DOWN Das Tempo andert sich vom Start-Tempo zum maximalen Tempo und dann wieder

zurtick zum Start-Tempo.

3UP-DOWN Das Tempo andert sich vom Start-Tempo zum maximalen Tempo und dann wieder
zurlick zum Start-Tempo. Dieser Vorgang wird 3x wiederholt.

INF Das Tempo andert sich vom Start-Tempo zum maximalen Tempo und dann wieder
zuriick zum Start-Tempo. Dieser Vorgang wird solange wiederholt, bis Sie den [F6]
(STOP)-Taster driicken.

Tempo Change Amount | 1,4,5,8, 10,20 bestimmt, wie stark sich das Tempo dndert.

Tempo Change Interval 2 beats, 1,2,4,8, 16 meas | bestimmt das Intervall, in dem sich das Tempo dndert.

Wenn Sie den [F5] (CLICK)-Taster driicken, kénnen Sie Einstellungen fiir das Click-Signal vornehmen.
= “Anwendung des Click-Signals (S. 34)"

Spielen mit fester Dynamik (STROKE MONITOR)

In diesem Modus kénnen Sie das Spielen der Pads mit konstanter Dynamik tGiben, indem Sie moglichst gleich stark auf die Pads schlagen.

Verwenden Sie diese Ubung, um zu priifen, wie unterschiedlich hart Sie mit Ihrer linken und rechten Hand spielen, oder wie unterschiedlich hart
Sie mit lhrem linken und rechten FuB das Doppelpedal spielen.

1 Driicken Sie den [COACH]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler ,STROKE MONITOR” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das COACH - STROKE MONITOR-Display erscheint.

CLICK

Tempo il ——+——1lli

Uneven Even

Pad

CLEARLOG]|[= CLICK | CLICK®@ >

3 Verindern Sie die Ubungs-Einstellungen mit den Cursor-Tastern und dem Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung

Tempo 20.0-260.0 bestimmt das Tempo des Click-Signals.
Wenn Sie das Click-Signal horen méchten, driicken Sie [F6] (CLICK)-Taster.

Pad Dieses bestimmt das Pad, welches fiir die Ubung verwendet wird.
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Wenn Sie den [F5] (CLICK)-Taster driicken, kdnnen Sie Einstellungen fiir das Click-Signal vornehmen.
= “Anwendung des Click-Signals (S. 34)"

4 Schlagen Sie mehrfach mit moglichst gleichmaBiger Anschlagstarke auf das Pad.

COACH-STROKEMONITOR & = [ESEECEE PR

Anschlagstarke ist, desto
CLICK / mehr geht die Anzeige in

Richtung des ,Even”-Felds.
Tempo il ———+——1lll

Uneven Even

Pad

Je gleichmaBiger die
Anschlagstarke ist, desto

4B 46 48 45 42 45 43 38 46 46 schmaler ist die rote Linie.

CLEARLOG||Z CLICK | CLICK@ )

Wenn Sie die Anzeige 16schen mdchten, driicken Sie den [F4] (CLEAR LOG)-Taster.

Schnelles Spielen von harten Schlagen (BLAST BEAST)

In diesem Modus kdnnen Sie die Pads innerhalb von 10 Sekunden so hart und so schnell wie moglich anschlagen und dann {iberpriifen, wie viele

Schldge Sie ausgefiihrt haben.

1 Driicken Sie den [COACH]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler ,BLAST BEAST” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das COACH - BLAST BEAST-Display wird angezeigt.

COACH - BLAST BEAST w i

SETUP
Mode
Pad

CLEAR BEST START

3 Veridndern Sie die Ubungs-Einstellungen mit den Cursor-Tastern und dem Drehregler.
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Parameter Wert Beschreibung
Mode Dieser bestimmt den Ubungsmodus.
POWER x SPEED Die Ubung beinhaltet die Anschlagstirke und die Geschwindigkeit, mit der Sie das
Pad anschlagen.
SPEED Die Ubung beinhaltet die Geschwindigkeit, mit der Sie das Pad anschlagen.
Pad Dieses bestimmt das Pad, welches fiir die Ubung verwendet wird.

4 Driicken Sie den [F6] (START)-Taster, um die Ubung zu starten.

5 Spielen Sie das Pad 10 Sekunden lang so hart und so schnell wie maglich.

Nach 10 Sekunden wird das Ergebnis angezeigt, wie stark und schnell Sie das Pad gespielt haben.

COACH - BLAST BEAST

NEW RECORD!

Power: 100.0 %
Speed: 10.0 hits/sec

2 BACK

e Um die Ubung vorzeitig zu stoppen, driicken Sie den [F6] (STOP)-Taster.

e Wenn Sie den letzten Highscore [6schen mdchten, driicken Sie den [F1] (CLEAR BEST)-Taster.

Spielen zu einem Song

Sie kdnnen das Drum-Kit zu einem Song-Playback eines Smartphone oder dieses Geréts spielen.

Spielen zum Song-Playback eines Smartphone

Sie kdnnen das Drum-Kit zu einem Song-Playback eines Smartphone spielen.

Verbinden eines Smartphone tber Bluetooth

Um das Smartphone liber Bluetooth mit dem Gerat zu verbinden, missen beide gekoppelt werden.

Fir dieses Beispiel wird ein iPhone verwendet.
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Pairing (Koppeln)

* Nachdem ein Smartphone einmal an diesem Gerat angemeldet wurde, muss dieser Vorgang nicht mehr erneut ausgefiihrt werden. Siehe

,Verbindung zu einem bereits vorher gekoppelten Smartphone (S. 48)".
Koppeln des Smartphone (Pairing)

1 Stellen Sie das zu verwendende Smartphone in die Nahe des V31.

Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,SYSTEM” — ,,Bluetooth” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Driicken Sie den [F6] (Bluetooth)-Taster, um den Bluetooth Switch-Parameter auf ,ON“ zu stellen.

4 Driicken Sie den [F1] (PAIRING)-Taster.

Im Display erscheint ,Now pairing...” und das V31 wartet auf eine Reaktion des externen Mobilgerats.

Bluetooth

Bluetooth S 5:

Now Pairing...

Mix In/Bluetooth Audio Gain
Bluet
e D

CANCEL
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5 Schalten Sie am Smartphone dessen Bluetooth-Funktion ein.

Bluetooth

Bluetooth

Howe discoverabls as

DEVICES =% '

6 Tippen Sie auf ,V31 AUDIO” in der Bluetooth ,DEVICES“-Liste des Smartphone.

Damit wird das Gerdt mit dem Smartphone gekoppelt. Wenn der Kopplungsvorgang abgeschlossen ist, erscheint ein Display dhnlich des

Folgenden.
Smartphone Das Symbol ,V31 AUDIO” wird im ,My Devices”-Bereich hinzugefiigt und als ,Connected”
(verbunden) angezeigt.
V31 Im Display erscheint ,Connected (AUDIO)".

7 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Verbindung zu eine

bereits vorher gekoppelten Smartphone

1 Schalten Sie am Smartphone dessen Bluetooth-Funktion ein.

Das Smartphone und das Gerat werden Uber Bluetooth verbunden.
* Wenn damit die Verbindung nicht hergestellt werden kann, tippen Sie auf ,V31 AUDIO" im ,DEVICES"-Feld des Smartphone.

Abspielen von Songs eines Smartphone

Wenn Sie eine Audiodatei am Smartphone abspielen, wird der Sound tber das am Gerdt angeschlossene Lautsprecher-System oder Kopfhorer
ausgegeben.

Um die Lautstarke des Song-Playback einzustellen, verwenden Sie den [BACKING]-Regler dieses Gerats oder den MIX IN/Bluetooth Audio Gain-
Parameter und/oder passen Sie die Lautstarke am Smartphone an.

Im Bluetooth-Display kdnnen Sie die Wiedergabe des vom Smartphone abgespielten Songs mit diesem Gerat steuern.

Controller Funktion

[F2] (1«0)-Taster Dieser wahlt den Anfang des Song bzw. den vorherigen Song aus.
[F3] (»/m)-Taster Dieser startet bzw. stoppt einen Song.

[F4] (»1)-Taster Dieser wéhlt den nachfolgenden Song aus.

* Es ist moglich, dass nicht alle Smartphones und Musik Playback-Apps vom V31gesteuert werden kdnnen.

e Der am Smartphone abgespielte Song kann zusammen mit dem eigenen Spiel im V31aufgezeichnet werden.

e Schlieen Sie das Smartphone an die MIX IN (stereo)-Buchse an, um das Song-Playback zu horen, wéhrend Sie die Sounds dieses Gerats
spielen.
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Anwendung der Bluetooth MIDI-Funktion

Sie kdnnen Einstellungen fiir das Ubertragen bzw. Empfangen von MIDI-Daten zwischen dem V31 und einem Mobilgerét vornehmen.
1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern ,SYSTEM” — ,,Bluetooth” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Bewegen Sie den Cursor auf ,Bluetooth MIDI” und wahlen Sie mit dem Drehregler die Einstellung ,,ON“.

4 Schalten Sie die Bluetooth-Funktion am externen Mobilgerat ein.

5 Wahlen Sie im Einstellungs-Display oder in der Musik-App ,,V31 MIDI” und stellen Sie die Verbindung her.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in der Anleitung der verwendeten Musik-App.

* Wenn Sie die ,V31 MIDI”-Verbindung Uiber das Bluetooth-Display Ihres Mobilgerats herstellen, ist es moglich, dass die Verbindung nicht
ordnungsgemal funktioniert.

Spielen zu den Songs des V31

Dieses Gerat besitzt verschiedene Songs unterschiedlicher Musikstilrichtungen.
Einige Songs liegen als Audiodaten und einige als MIDI-Spieldaten fiir Schlagzeug-Sounds vor. Sie kdnnen auch Audiodaten (WAV/MP3) direkt von
einer SD-Karte als Song abspielen.

1 Driicken Sie den [SONG]-Taster.

Das SONG-Display erscheint.

SONG - INTERNAL
SD CARD <Top> | DRUM REC DATA

INTERNAL

001

SETUP/INFO
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2 Driicken Sie den [F1] (SONG SOURCE)-Taster, um die SONG SOURCE-Liste aufzurufen und driicken Sie den [F1] (SELECT)-Taster,

um den gewiinschten Songtyp auszuwahlen.

SONG - INTERNAL
SD CARD <Top> | DRUM REC DATA

INTERNAL

001
SONG SOURCE

SD CARD <Top>
DRUM REC DATA
AUDIO REC DATA

SELECT
Typ des Songs Beschreibung
INTERNAL interne Songs
SD CARD<Top> auf einer SD-Karte gesicherte Songs
DRUM REC DATA Songs, die im Gerat als Spieldaten fiir Drum-Sounds gespeichert sind
AUDIO REC DATA Songs, die als Audiodaten im Gerat gespeichert sind

3 Bewegen Sie den Cursor auf das Song-Feld und wéhlen Sie mit dem Drehregler den gewiinschten Song aus.
L
SONG - INTERNAL R
INTERMAL S0 CARD <Top= DRUM REC DATA ALIDIO REC DATA

INTERNAL

SONG SOURCE SETUP/INFO

4 Driicken Sie den [»>/H]-Taster.

Der ausgewdhlte Song wird abgespielt.

Sie kdnnen das Playback auch mit dem [F6] (»/M)-Taster starten bzw. stoppen.
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Controller Funktion

[»/m]-Taster, Dieser startet bzw. stoppt das Song-Playback. *1

[F6] (»/m)-Taster

[SHIFT]-Taster + [ 4]-Taster Dieser wahlt den Beginn eines Song an. *1

[SHIFT]-Taster + [P ]-Taster Dieser wahlt das Ende eines Songs an. (*1)

[d]-Taster Zurticksetzen der Song-Position (*1)

[»]-Taster Vorsetzen der Song-Position (*1)

Drehregler Dieser setzt die Song-Position vor bzw. zurtick. (*1, *2)

[BACKING]-Regler Dieser bestimmt die Lautstéarke des Songs (der Audiodatei). (*3)
*1  :Abhdngig vom Typ des Songs steht dieser Parameter eventuell nicht zur Verfiigung.

*2  :Diese Funktion ist nur verfligbar, wenn sich der Cursor auf dem Balken der Playback-Position befindet.

*3  :Dieses hat keinen Einfluss auf den Klang der integrierten Songs oder der aufgezeichneten Drum-Sounds.

e Sie kdnnen entweder den gesamten Song oder nur einen Teil-Abschnitt des Songs wiederholt abspielen.

e Sie kdnnen zum Song-Playback einen Click-Sound abspielen, indem Sie eine von der SD-Karte abgespielte Audiodatei als Click Track
definieren.
= “Abspielen einer Audiodatei als Click (Click Track) (S. 54)"

Wiederholtes Abspielen eines bestimmten Songabschnitts (A-B Repeat)

Sie kdnnen einen Abschnitt des Songs wiederholt abspielen.

* Esist nicht moglich, eine A-B Repeat-Einstellung flr die ,internen Songs nur mit Schlagzeugspiel” bzw. ,Songs mit aufgenommenen
Spieldaten (DRUM REC DATA)” vorzunehmen.

A B
Y H K Y

o

1 Wahlen Sie den gewiinschten Song aus.
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2 Driicken Sie im SONG-Display den [F4] (A-B)-Taster an der Stelle, ab der die Wiederholung beginnen soll.

Das Zeichen ,A” erscheint im Display.

SONG - AUDIO REC DATA =
DRUM REC DATA

AUDIO REC DATA

SD#001

V31_click.wav

> Al G Speed 100%
—— 2009090909090 ]
00:12 01:00

SONG SOURCE [ A-B [SETUP/INFQ
HINWEIS_

Sie kdnnen die Position mit den [«] (<) / [»] (»»)-Tastern in 5-Sekunden-Schritten riickwarts oder vorwarts versetzen. Um die Position zu
versetzen, halten Sie einen dieser Taster gedriickt.

3 Driicken Sie erneut den [F4] (A-B)-Taster an der Stelle, an der der Wiederholbereich enden soll.

Das Zeichen ,B” erscheint im Display, und der Bereich zwischen den Positionen ,A” und ,B” wird wiederholt abgespielt.

SONG - AUDIO REC DATA ail
DRUM REC DATA

AUDIO REC DATA

SD#001

Va1_click.

’ AE  Speed 100%
— 20 0920909090900 ]
00:13 01:00

SONG SOURCE SETUP/INFO

Driicken Sie wahrend der wiederholten Wiedergabe den [F4] (A-B)-Taster, um wieder die normale Wiedergabe auszuwahlen.

Bearbeiten der Einstellungen und Anzeigen der Informationen fiir jeden Song

Sie kdnnen die Lautstédrke des Song und die Wiedergabe-Methode einstellen. Sie kénnen auch die Song-Informationen anzeigen lassen.

1 Wabhlen Sie einen Song im SONG-Display aus.

= “Spielen zu den Songs des V31 (S. 49)"
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2 Driicken Sie den [F5] (SETUP/INFO)-Taster.

Das SONG SETUP/INFO-Fenster wird angezeigt.

SONG - SD CARD :

NTERNAL SONG SETUP/INFO

SD CAI SETUP
Loop

SD#001 Song Level
V31.Wa‘-f Click Track Level

[31_click.wav INFORMATION

r
00:00

CLOSE

2 Click Track

Parameter Wert ‘ Beschreibung
SETUP
Loop OFF Der Song wird einmal abgespielt und dann
gestoppt.
ON Der Song wird wiederholt abgespielt.
Song Level -INF-+12.0dB Lautstarke des Song
Click Track Level Lautstdrke des Click-Signals
* nur, wenn fiir einen Song ein Click Track
ausgewahlt ist

INFORMATION

Song Bank Speicherbereich (temporarer Bereich im internen Speicher oder SD-Karte)
Song Name Name des Song

Folder Ziel-Speicherordner auf der SD-Karte

Total Time Gesamte Spielzeit des Song

* Diese wird fiir Songs, die nur Spieldaten fiir Schlagzeug-Sounds enthalten, nicht angezeigt.

3 Driicken Sie den [F5] (CLOSE)-Taster.

Ubertragen von Daten vom Rechner auf eine SD-Karte

Sie kénnen Audiodaten, die im Wurzelverzeichnis der SD-Karte gesichert sind, direkt von der SD-Karte abspielen.
* Sie kdnnen bis zu 200 Songs in einem einzelnen Ordner platzieren.

* Die Lange eines Songs sollte eine Stunde nicht tGberschreiten.

Weitere Details finden Sie unter ,Die Ordnerstruktur der SD-Karte (S. 197)".
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Audiodaten, die vom V31 abgespielt werden kdnnen

o0 0000 LN o000 LN J LN ] LN ] ©® 0 000000000000 0000000000000 00000000 9000
WAV MP3
Format (Dateinamenerweiterung) WAV (.wav) MP3 (.mp3)
Sample Rate 44,1 kHz 44,1 kHz
Bit Rate 16 oder 24 bit 64-320 kbps

* Dateinamen bzw. Ordnernamen, die mehr als 16 Zeichen besitzen, werden nicht korrekt angezeigt. Datei- bzw. Ordner-Namen, die
Doppelbyte-Zeichen enthalten, werden nicht unterstitzt.

Abspielen einer Audiodatei als Click (Click Track)

Sie konnen fir das Click-Signal eine separate Audiodatei (WAV) auswahlen und als Click Track abspielen.
Da der Song und der Click Track gleichzeitig abgespielt werden, kdnnen Sie wahrend des Song-Playback zu einem Click Track spielen.

* Der Song und der Click Track missen im Dateiformat ,WAV" vorliegen. MP3-Daten werden nicht unterstiitzt.

Vorbereiten einer Audiodatei fir den Click Track

1 Bereiten Sie eine WAV-Audiodatei fiir den Click Track vor.

2 Verdndern Sie am Rechner wie folgt den Dateinamen fiir die bei Schritt 1 gewahlte WAV-Audiodatei.

Benennen Sie die Audiodatei, die als Click Track verwendet werden soll, mit der Bezeichnung ,Song-Dateiname++_Click”.
Beispiel:

Wenn Sie den Click Track zusammen mit dem Song ,V31.wav” abspielen mochten, geben Sie fiir die Audiodatei des Click Track die folgende
Bezeichnung ein: ,V31_Click.wav”.

3 Sichern Sie die Audiodatei des Click Track auf der SD-Karte in der gleichen Hierarchie-Ebene wie der zugehorige Song.

Fir dieses Beispiel miissen sich die Dateien ,V31.wav” und ,V31_Click.wav” in der gleichen Ebene befinden.

Abspielen des Click Track zusammen

it dem Song

1 Driicken Sie im SONG-Display den [F1] (SONG SOURCE)-Taster und wahlen Sie ,SD CARD<Top>" fiir SONG SOURCE aus.

= “Spielen zu den Songs des V31 (S. 49)”

2 Wahlen Sie mit dem Drehregler den Song aus, der zusammen mit dem Click Track abgespielt werden soll.

Fir dieses Beispiel wéhlen Sie den Song ,V31.wav”.
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3 Driicken Sie den [F2]-Taster und aktivieren Sie die , Click Track”-Checkbox.

SONG - SD CARD
NTERNA DRUM REC

SD CARD <Top=>

SD#001

G Speed 100%

- 0 00000000O0_]
00:00 01:00

SONG SOURCE | =#Click Track [ A-B |[SETUP/INFO

4 Driicken Sie den [»>/H]-Taster.

Der Click Track wird zusammen mit dem Song abgespielt.

Stellen Sie die Lautstarke des Click-Track mit dem [BACKING]-Regler ein.

e Um den Click Track stummzuschalten, driicken Sie den [F2]-Taster und de-aktivieren Sie die ,Click Track”-Checkbox.

e Sie konnen den Click Track auch nur Gber den Kopfhorer ausgeben.
= “Audio Output-Zuordnungen (OUTPUT) (S. 213)"

Regqistrieren/Abrufen von Favorite Drum-Kits

Sie kénnen haufig verwendete Drum-Kits als ,Favorites” registrieren und direkt aufrufen.

Registrieren eines Drum-Kit als Favorite Drum-Kit

1 Driicken Sie im KIT-Display (S. 27) den [F1] (LIST)-Taster.

Das KIT LIST-Fenster wird angezeigt.

2 Wahlen Sie mit den Cursor [V] [A]-Tastern oder dem Drehregler das Drum-Kit aus, das registriert werden soll.
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3 Driicken Sie den [F2] (*)-Taster.

Neben dem Drum Kit-Namen erscheint ein Stern-Symbol (¥). Damit ist das Drum-Kit als ,Favorite” registriert.

| DRUM KIT * [ KicK | g
KIT LIST
+*

i
J 002 : studioB
i-l 003 : Rock Energy

[ 004 : Jazz Sizzle
I 00S : Massive Metal 1

I 006 : Vintage Loose K"IT i
| 007 : Neo Funk _,

I 008 : Drum'n'Bass fr;\
I 009 : Pure Analog
&

CLOSE L tl Analog . -

OLS_ | xstick @)

Um die Favorite-Registrierung zu I6schen, driicken Sie den [F2] (%)-Taster, um das , *“-Symbol wieder zu entfernen.

Aufrufen eines Favorite Drum-Kit

1 Driicken Sie im KIT-Display (S. 27) den [F1] (LIST)-Taster.

2 Driicken Sie den [F4] (> ALL *)-Taster.

Im Display erscheint eine Liste der als ,Favorite” registrierten Drum-Kits.

iU o] i
KIT LIST
o

*I 003 : Rock Energy

KIT

¥

i

CLOSE * T&héL-S nalog
XStick ™

Analog

3 Wahlen Sie mit den Cursor [V][A]-Tastern oder dem Drehregler das gewiinschte Drum-Kit aus.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.
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Sperren der Taster-Funktionen (Safet

Sie kénnen erreichen, dass die Taster bei Driicken keine Funktion ausldsen (Safety Mode).

Damit sind alle Funktionen (auBer den freigegebenen) wahrend des Live-Spiels gesperrt. Damit werden auch die Drahtlos-Verbindungen (Wi-Fi,
Bluetooth) de-aktiviert.

1 Driicken Sie im KIT-Display (S. 27)den [F5] (TOOLS)-Taster.

Sie kénnen auch direkt mit Schritt 3 fortfahren, wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [KIT]-Taster driicken.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,SAFETY MODE" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

|DRUMKIT Rl

@ e

COPY KIT COPY PAD INST = EFFECTS SW SET LIST SAFETY MODE

@iy O [l Jio)}

AVE 1KIT LOAD1KIT SNAPSHOT VIEW KIT NAME

GLDSE SELECT
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3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Safety Mode eliminates the risk of

accidentally operating the wrong buttons
and etc. during live performance. This
also turns off the wireless functions.
Do you want to enable the Safety Mode?

CANCEL -

Die folgende Display-Anzeige erscheint, wenn der Safety Mode aktiviert ist.

LI
RN

- >
SETLIST | x2lig)
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Ausschalten des Safety Mode

1 Driicken Sie den [F1] (EXIT)-Taster.

Alternative: Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [KIT]-Taster.

Do you want to exit Safety

Mode?

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Bedienvorgange, die bei aktiviertem Safety Mode zur Verfligung stehen

e Umschalten der Drum-Kits
e Ein- und Ausschalten der Set-Liste und Umschalten der Set-Listen
e Stellen Sie mit dem Drehregler die Lautstarke ein.
e ALL SOUND OFF
e Ein- und Ausschalten des Click-Signals (Kurzbefehl: [SHIFT] + [CLICK]-Taster)
e Betdtigen des PD-14DSX-Spannverschlusses
e Einige Schalter/Regler-Funktionen des PD-14DSX-Spannverschlusses
Strainer Sw Func-Parameter
e OFF
e DISPLAY STRAINER KNOB FUNC
e CLICK PLAY/STOP
e ALL SOUND OFF
Strainer Knob Func-Parameter

e Es stehen keine Funktionen zur Verfligung.
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l Die Aufnahme

Aufzeichnen des eigenen Spiels

Sie kdnnen |hr eigenes Spiel aufzeichnen und abspielen.

Die verschiedenen Aufnahmearten

Dieses Gerat besitzt zwei Arten von Aufnahme-Methoden.

DRUM REC Damit werden die Spieldaten als SMF-Daten (MIDI) aufgezeichnet.

AUDIO REC Damit wird das Spiel als WAV-Audiodatei aufgezeichnet.

* Wenn Sie Ihre Spieldaten auf einer SD-Karte aufzeichnen mochten, stellen Sie sicher, dass eine SD-Karte eingesteckt ist.

Aufzeichnung als SMF (DRUM REC)

Gehen Sie wie folgt vor, um Ihr Spiel als SMF-Daten (MIDI) aufzunehmen.

1 Driicken Sie den [®]-Taster.

Das REC-Display erscheint und das Gerat ist aufnahmebereit.

L] I_ L) L)
DRUM REC
UH H ]
a ANDEB
4d
MIDI
REC MODE

Wenn Sie zu einem Click-Signal aufzeichnen mdéchten, aktivieren Sie das Click-Signal.

= “Anwendung des Click-Signals (S. 34)"




Die Aufnahme

2 Driicken Sie den [F1] (REC-MODE)-Taster, um das REC MODE-Fenster anzeigen zu lassen.
REC - DRUM REC

DRUM REC (MID1)

REC STANDBY ...

REC MODE

AUDIO REC

SELECT

LI
rINN

ress [ =/M]to Rec start.

OOverwrite

3 Wahlen Sie mit den Cursor [V] [A]-Tastern oder dem Drehregler ,DRUM REC” und driicken Sie den [F1] (SELECT)-Taster.

Das REC - DRUM REC-Display erscheint.

44

MiDi

REC MODE

DRUM REC

4 Verandern Sie die Aufnahme-Einstellungen mit den Cursor-Tastern und dem Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung
Rec Number TEMPORARY Die Aufnahme wird im Arbeitsspeicher des Gerédts gesichert (ein Song).
SD#01-99

Die Aufnahme erfolgt direkt auf die SD-Karte (bis zu 99 Songs).

Diese Option steht nur zur Verfligung, wenn eine SD-Karte im
V31eingesteckt ist.

Die im Arbeitsspeicher aufgezeichnete Aufnahme wird geldscht, wenn das Gerat ausgeschaltet wird. Sichern Sie daher vorher alle wichtigen Daten
und Einstellungen auf einer SD-Karte, bevor Sie diesen Vorgang ausfiihren.

= “Exportieren einer DRUM REC-Aufnahmedatei auf eine SD-Karte (SONG EXPORT) (S. 68)"
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Die Aufnahme

Wenn Sie die vorher aufgenommenen Daten tiberschreiben méchten, driicken Sie den [F6] (Overwrite)-Taster, um die ,Overwrite”-Checkbox zu
aktivieren. Wenn Sie die vorher aufgenommenen Daten behalten und nicht versehentlich iberschreiben mdchten, de-aktivieren Sie die

,Overwrite”-Checkbox.

5 Driicken Sie den [»>/H]-Taster, um die Aufnahme zu starten.

6 Driicken Sie den [»>/H]-Taster, um die Aufnahme zu stoppen.

Das SONG - DRUM REC DATA-Display erscheint.
SONG - DRUM REC DATA i
CARD <Top DRUM REC DATA AUDIO REC DATA

DRUM REC DATA

- 000 0 00 0]

SONG SOURCE 2 EXPORT || SETUP/INFO

7 Driicken Sie den [»>/H]-Taster, um das Playback zu starten.

Die Aufnahme wird abgespielt.

Sie kdnnen mit dem Drehregler aus den verschiedenen aufgenommenen Songs auswahlen.

8 Driicken Sie den [>/H]-Taster, um das Playback zu stoppen.

e Sie konnen die aufgezeichneten Daten exportieren.
= “Exportieren einer DRUM REC-Aufnahmedatei auf eine SD-Karte (SONG EXPORT) (S. 68)”

e Sie kdnnen auch lhr eigenes Schlagzeug-Spiel zu einem Song-Playback aufzeichnen.
= “Aufnahme des eigenen Spiels zu einem Song (S. 66)"

Aufnahme als Audiodatei (AUDIO REC)

Gehen Sie wie folgt vor, um lhr Spiel als Audiodatei (WAV) aufzunehmen.

Bei der Aufnahme im AUDIO-REC-Modus werden die aufgezeichneten Daten geldscht, wenn Sie das AUDIO REC PLAYBACK-Display verlassen,

nachdem die Aufnahme beendet ist.
Sichern Sie daher wichtige Daten vorher auf einer SD-Karte.
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1 Driicken Sie den [®]-Taster.

Das REC-Display erscheint und das Gerat ist aufnahmebereit.

REC - DRUM REC

DRUM REC (MIDI)

REC STANDBY ...

Press [ /M ] to Rec start.

SNt nnul % Rec Number

song while recording

MiDi

REC MODE O0verwrite
CIIED

Wenn Sie zu einem Click-Signal aufzeichnen mdéchten, aktivieren Sie das Click-Signal.

= “Anwendung des Click-Signals (S. 34)”

2 Driicken Sie den [F1] (REC-MODE)-Taster, um das REC MODE-Fenster anzeigen zu lassen.
REC - DRUM REC L1
DRUM REC AUDIO REC
DRUM REC (MIDI)

REC STANDBY ...

REC MODE ress [»/M]to Rec start.

DRUM REC Rec Number

SELECT

OQverwrite

63



Die Aufnahme

3 Wahlen Sie mit den Cursor [ V][ A]-Tastern oder dem Drehregler ,AUDIO REC” und driicken Sie den [F1] (SELECT)-Taster.

Das REC - AUDIO REC-Display erscheint.
REC - AUDIO REC
DRUM REC
AUDIO REC (WAV)

REC STANDBY ...

Press [/ ]to Rec start.

m

u
=~ IINnnnm =

ra
1

Rec Mumber
Rec Target

(7] L
&é @
1 1

£n
b
1

REC MODE

4 Verdndern Sie die Aufnahme-Einstellungen mit den Cursor-Tastern und dem Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung

Rec Number (*1) TEMPORARY Die Daten werden im temporaren Speicher des
Gerats aufgenommen. Es kann ca. eine Minute
aufgenommen werden.

* Diese Option wird ausgewahlt, wenn keine
SD-Karte im V31eingesetzt ist.

SD#001-200 Die Daten werden auf der SD-Karte
aufgenommen. Es kdnnen ca. 60 Minuten
aufgenommen werden.

* Diese Option wird ausgewahlt, wenn sich im
V31eine SD-Karte befindet.

Rec Target ALL Das an der MIX IN (STEREO)-Buchse anliegende
Audiosignal und das von einem Smartphone
Uiber Bluetooth abgespielte Audio-Playback
werden zusétzlich zum eigenen Spiel des Drum-
Kit aufgenommen.

DRUMS ONLY Es wird nur das Spielen des Drum-Kit
aufgezeichnet.

Rec Gain -24-+24 dB Dieser passt den Aufnahmepegel an.

Bevor Sie die Aufnahme starten, achten Sie auf
die Level Meter-Anzeige und passen Sie ggdf. die
Einstellungen an.

*1: Rec Number wird automatisch eingestellt.

5 Driicken Sie den [»>/H]-Taster, um die Aufnahme zu starten.
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Die Aufnahme

6 Driicken Sie den [»>/H]-Taster, um die Aufnahme zu stoppen.

Das AUDIO REC PLAYBACK-Display erscheint.

AUDIO REC PLAYBACK it

ORUM REC
AUDIO REC PLAYBACK

PLAYBACK DATA

N (an

. 0000000000000 ]

CANCEL SAVE

7 Driicken Sie den [»>/H]-Taster, um das Playback zu starten.

Die Aufnahme wird abgespielt.

8 Driicken Sie den [»>/H]-Taster, um das Playback zu stoppen.
Sie kénnen das Playback auch mit dem [F6] (»/m)-Taster starten bzw. stoppen.

Wenn Sie die aufgezeichneten Daten nicht speichern mochten, driicken Sie den [F4] (CANCEL)-Taster, um den Aufnahmevorgang zu
beenden.

9 Um die aufgenommenen Daten zu sichern, driicken Sie den [F5] (SAVE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

o Save Audio Rec Data.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

1 0 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Damit werden die aufgenommenen Daten auf der SD-Karte gespeichert.
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Sie kdnnen auch |hr eigenes Schlagzeug-Spiel zu einem Song-Playback aufzeichnen.

= “Aufnahme des eigenen Spiels zu einem Song (S. 66)"

Aufnahme des eigenen Spiels zu einem Song

Sie konnen lhr eigenes Schlagzeug-Spiel zu einem Song-Playback im Audio-Format aufzeichnen.

Aufnahme mit DRUM REC

1

9

Wahlen Sie einen Song aus, der als Audiodatei aufgezeichnet wurde.

= “Spielen zu den Songs des V31 (S. 49)”
* Der Begriff ,(AUDIO)" ist am Ende eines Songnamens fiir die im Gerat integrierten (INTERNAL) Audiodaten hinzugefiigt.

Driicken Sie den [®]-Taster.

Das REC-Display erscheint und das Gerat ist aufnahmebereit.

Wahlen Sie als Aufnahmetyp ,DRUM REC” aus.

= “Aufzeichnung als SMF (DRUM REC) (S. 60)”

Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler die Checkbox ,Play a song while recording”.

Driicken Sie den [»>/H]-Taster, um die Aufnahme zu starten.

Das Song-Playback startet gleichzeitig bei Starten der Aufnahme.

Driicken Sie den [»>/H]-Taster, um die Aufnahme zu stoppen.

Starten Sie das Playback des aufgenommenen Spiels.

Wenn Sie einen Song mit Click Track (S. 54) aufgenommen haben und die Aufnahme abspielen, wird der Click Track nicht mit abgespielt.

Driicken Sie den [»>/m]-Taster, um das Playback zu stoppen.

Exportieren Sie den Song bei Bedarf.

= “Exportieren einer DRUM REC-Aufnahmedatei auf eine SD-Karte (SONG EXPORT) (S. 68)”

Aufnahme mit AUDIO REC

1

2

3

Wahlen Sie einen Song aus, der als Audiodatei aufgezeichnet wurde.

= “Spielen zu den Songs des V31 (S. 49)"
* Der Begriff ,(AUDIO)" ist am Ende eines Songnamens fiir die im Gerat integrierten (INTERNAL) Audiodaten hinzugefiigt.

Driicken Sie den [®]-Taster.

Das REC-Display erscheint und das Gerat ist aufnahmebereit.

Wahlen Sie als Aufnahmetyp ,AUDIO REC” aus.

= “Aufnahme als Audiodatei (AUDIO REC) (S. 62)"

66



Die Aufnahme

Stellen Sie den Parameter Rec Target auf ,,ALL".

5 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler die Checkbox ,,Play and record a song”.

Driicken Sie den [»>/H]-Taster, um die Aufnahme zu starten.

Das Song-Playback startet gleichzeitig bei Starten der Aufnahme.

7 Driicken Sie den [»>/H]-Taster, um die Aufnahme zu stoppen.

Starten Sie das Playback des aufgenommenen Spiels.

Wenn Sie einen Song mit Click Track (S. 54) aufgenommen haben und die Aufnahme abspielen, wird der Click Track nicht mit abgespielt.
9 Driicken Sie den [»>/H]-Taster, um das Playback zu stoppen.

1 0 Sichern Sie den Song bei Bedarf auf die SD-Karte.

= “Aufnahme als Audiodatei (AUDIO REC) (S. 62)”

Benennen der DRUM REC-Aufnahme

Sie kdnnen den Namen der Datei, die Sie mit DRUM REC aufgezeichnet haben, verdandern.

1 Wabhlen Sie einen Song im SONG-Display aus.

= “Spielen zu den Songs des V31 (S. 49)"

2 Driicken Sie den [F5] (SETUP/INFO)-Taster.

3 Driicken Sie den [F6] (RENAME)-Taster.

Das DRUM REC DATA NAME-Fenster erscheint.

SONG - DRUM REC DATA
INTERNAL SD CARD <Top SONG SETUP/INFO

DRUM F SETUP

DRUM REC DATA NAME

RE HECORDED DATA

| JELMNOPQEISTUVWXY Z
i jklmnopagrstuvwxyz
B9
) + -

ABCDEF

G
. abcdefg
(

H
h
T

012345
: ! #$'."|:Il_u '

[SONGSOURCE INSERT DELETE CLOSE

4 Verandern Sie den Namen.

Sie kdnnen bis zu 16 Zeichen fiir den Namen eingeben.

= “Umbenennen eines Drum-Kit (KIT NAME) (S. 105)”
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5 Driicken Sie den [F6] (CLOSE)-Taster, um das DRUM REC DATA NAME-Fenster wieder zu schlieBen.

6 Driicken Sie den [F5] (CLOSE)-Taster, um das SONG SETUP/INFO-Fenster wieder zu schlie8en.

Exportieren einer DRUM REC-Aufnahmedatei auf eine SD-Karte (SONG EXPORT)

Sie kdnnen die mit DRUM REC aufgenommenen Daten auf eine SD-Karte exportieren, entweder als Audiodatei (WAV) oder als. SMF-Datei.

1 Wabhlen Sie einen Song im SONG-Display aus.

= “Spielen zu den Songs des V31 (S. 49)"

2 Driicken Sie den [F4] (EXPORT)-Taster.

Das DRUM REC DATA EXPORT-Display erscheint.

DRUM REC DATA EXPORT
DRUM REC DATA

SD&0d
RECORDED DATA

EXPORT FILE NAME
RECORDED DATA

EXPORT OPTION

Export Type
Kit 001 : Studio A
Export Gain +6dB

Post Export Time 2 sec

= _EXIT EXPORT

3 Wahlen Sie mit den Cursor [ V][ A]-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung

Export Type SMF Die Daten des Schlagzeugspiels werden als SMF-
Daten exportiert.

WAV (Drums) Die Daten des Schlagzeugspiels werden als
Audiodatei exportiert.

WAV (Drums with song) Die Daten des Schlagzeugspiels und des Song
werden als Audiodatei exportiert.

* Diese Einstellung ist nicht auswahlbar fir
Aufnahmedaten, die mit ,DRUMS ONLY"
durchgefiihrt wurden.

SMF + WAV Die Daten des Schlagzeugspiels werden sowohl
als Audiodatei als auch SMF-Datei exportiert.

Kit 001-200 Eine Audiodatei wird mit dem Sound des
ausgewahlten Drum Kit exportiert.
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Parameter Wert Beschreibung

Export Gain 0-+24dB Driicken Sie den [F6] (»/M)-Taster, um die zu
exportierende Aufnahmedatei vorzuhoren.
Stellen Sie die gewtinschte Lautstarke ein und
achten Sie dabei auf die Output Level-
Pegelanzeige. Positive Werte erhéhen die
Lautstarke.

Post Export Time 0-10 sec Es ist moglich, dass der Sound am Ende der
exportierten Datei abgeschnitten wird. Sollte
dieses der Fall sein, erhdhen Sie den Wert fir
diesen Parameter.

Driicken Sie den [F4] (NAME)-Taster und benennen Sie die zu exportierende Datei.

4 Driicken Sie den [F5] (EXPORT)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

o Export Drum Rec Data.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

5 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Der Export-Vorgang wird gestartet.
Die exportierte Datei wird im Ordner ,EXPORT” gesichert.

Fiihren Sie wahrend des Export-Vorgangs nie die folgenden Schritte aus. Geschieht dieses dennoch, konnen die aufgenommenen Daten geldscht
werden.

e Ausschalten
e Herausnehmen der SD-Karte

e Spielen der Pads

e Wenn im Ziel-Speicherbereich bereits eine gleichnamige Export-Datei existiert, erscheint die Anzeige ,Duplicate file name! / Overwrite?”. Um
den Vorgang fortzusetzen und die Datei zu Gberschreiben, wéhlen Sie ,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster. Um den Vorgang abbrechen,
wahlen Sie ,CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster. Verdandern Sie den Dateinamen und wiederholen Sie den Export-Vorgang.

e Wenn Sie den laufenden Export-Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [F6] (CANCEL)-Taster.
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e Wenn Sie das Schlagzeugspiel im SMF-Format sichern, werden die Notennummern entsprechend der MIDI-Einstellungen im Drum-Kit oder im
SETUP-Bereich ausgegeben.

Weitere Informationen finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

Anschliel3en an einen Rechner und Aufnahme mit dem Rechner

Sie kdnnen das Gerat mit einem Rechner verbinden und mithilfe einer DAW-Software Audiodaten im Mehrspurverfahren auf bis zu 30 Kanalen
bzw. die Spieldaten als MIDI-Informationen aufzeichnen.

= Weitere Details finden Sie unter ,Verwendung des Gerats mit einem Rechner oder einer Smartphone App (S. 133)".



l Verandern der Einstellungen der Drum-Kits

Das V31 ermdglicht ein sehr detailliertes Editieren der Sounds, inkl. virtuelles Verdndern der Materialien (Head Type, Shell Depth) und Einstellen
der Raumakustik.

Sichern der Einstellungen
Das V31 speichert die Anderungen automatisch. Sie miissen keine manuelle Sicherung der Daten vornehmen.

Die gednderten Einstellungen werden auch dann automatisch gesichert, wenn Sie das Gerdt ordnungsgemaf3 ausschalten.

e Sie kénnen die Anderungen eines Drum-Kit vorlaufig sichern und diese wihrend des Editierens mit den aktuell gespeicherten Einstellungen
vergleichen.

= “Vergleichen von Einstellungen bzw. Abrufen der vorherigen Einstellungen des Drum-Kit (SNAPSHOT) (S. 129)”

e Wenn Sie das editierte Drum-Kit in seinen urspriinglichen Zustand zurlicksetzen mochten, lesen Sie den Abschnitt ,Abrufen der
Werksvoreinstellungen eines Drum-Kit (S. 223)".

Einfache Bearbeitung eines Drum-Kit (EZ EDIT)

Sie kénnen im V31mit der EZ EDIT-Funktion die Instrumente auf einfache Art und Weise einstellen.

EZ EDIT passt die Rim-Einstellungen automatisch an die Head-Einstellungen an.

Auswahlen eines Instruments

Im folgenden Abschnitt wird beschrieben, wie die Instrumenten-Sounds (Snare Drum, Kick Drum usw.) verandert werden.

Sie kénnen bis zu drei Instrumente (Layer A-C) pro Pad (fr jeden Trigger wie Head, Rim usw.) im V31einstellen.

= Details zu den Instrumenten, die Sie auswahlen kénnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).
1 Driicken Sie den [EZ EDIT]-Taster.

2 Driicken Sie den [F1] (INST)-Taster.

Das EZ EDIT - INSTRUMENT-Display erscheint.

EZ EDIT - INSTRUMENT

KICK
LayerB  codld 020 Mx VT Maple 2K ® Aktuell

oFF ausgewahltes
e C| °"F 000 OFF SR Pad

3 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mochten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)”

4 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor-Tastern auf das Instrumenten-Feld.

5 Wahlen Sie mit dem Drehregler ein Instrument aus.

e Sie konnen auch den [ENTER]-Taster driicken, um eine Liste anzeigen zu lassen, aus der Sie das gewiinschte Instrument auswahlen kénnen.
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e Wenn Sie die Einstellungen direkt nach Aufrufen des Displays zurlick erhalten méchten, driicken Sie den [F6] (UNDO)-Taster.

6 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Auswahl des einzustellenden Pad

Auswahl durch Anschlagen eines Pad
Schlagen Sie das gewiinschte Pad an, dessen Einstellungen Sie verandern mochten.

Um den Rim-Bereich aufzurufen, schlagen Sie den Rand des Pad an.

Auswahl eines Pad durch Halten des [ENTER]-Tasters und Driicken der [«€] [»>]-Taster

Sie kdnnen auch ein Pad auswahlen, indem Sie den [ENTER]-Taster gedriickt halten und die [«] [»>]-Taster driicken.

e Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [MENU]-Taster driicken, wird bei Anschlagen der Pads die Anzeige im Display nicht
automatisch umgeschaltet. Dieses ist sinnvoll, wenn Sie die Einstellungen eines Pad editieren und bei Spielen der Pads nicht méchten, dass die
Anzeige im Display wechselt (Trigger Lock).

e Esist mit EZ EDIT nicht moglich, die Bereiche ,Head” und ,Rim” getrennt voneinander einzustellen. Verwenden Sie dafiir die KIT EDIT (S. 74)-
Funktionen, um individuelle Einstellungen fiir Head und Rim vorzunehmen und das Drum-Kit im Detail zu editieren. In allen Modi au3er EZ
EDIT kénnen Sie die Bereiche Head und Rim wie folgt individuell auswahlen: Halten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt und driicken Sie die [¥]
[A]-Taster.

Tuning

Sie kdnnen die Spielflache stimmen und die GroBe der Cymbals auswahlen.

1 Driicken Sie den [EZ EDIT]-Taster.

2 Driicken Sie den [F2] (TUNING)-Taster.

Das EZ EDIT - TUNING-Display erscheint.

EZ EDIT - TUNING il 1

021 Mx VT Maple 3 K
Tuning

020 Mx VT Maple 2 K
Tuning

000 OFF

MUFFLING

3 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren méchten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)"

4 Verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.
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e Durch Driicken des [F5] (GROUP)-Tasters kdnnen Sie die Instrumente (Layer A—C) entweder als Set (ein) oder einzeln (aus) einstellen.

e Wenn Sie die Einstellungen direkt nach Aufrufen des Displays zurilick erhalten méchten, driicken Sie den [F6] (UNDO)-Taster.

5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellungen fir die Dampfung

Sie kdnnen bestimmen, wie die Sounds der Pads gedampft (stummgeschaltet) werden kénnen.

1 Driicken Sie den [EZ EDIT]-Taster.

2 Driicken Sie den [F3] (MUFFLING)-Taster.

Das EZ EDIT - MUFFLING-Display erscheint.

EZ EDIT - MUFFLING it

021 Mx VT Maple 3 K
Muffling

020 Mx VT Maple 2 K
Muffling

000 OFF

UME |GROUP @IS

3 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mochten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)”

4 Verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

e Durch Driicken des [F5] (GROUP)-Tasters kdnnen Sie die Instrumente (Layer A-C) entweder als Set (ein) oder einzeln (aus) einstellen.

e Wenn Sie die Einstellungen direkt nach Aufrufen des Displays zuriick erhalten mochten, driicken Sie den [F6] (UNDO)-Taster.

5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellen der Lautstarke eines Instruments oder Pad

Gehen Sie wie folgt vor, um die Lautstérke eines Instruments oder Pad einzustellen.

1 Driicken Sie den [EZ EDIT]-Taster.
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2 Driicken Sie den [F4] (VOLUME)-Taster.

Das EZ EDIT - VOLUME-Display erscheint.

EZ EDIT - VOLUME c i

021 Mx VT Maple 3 K

0.0dB

020 Mx VT Maple 2 K

0.0dB

000 OFF

MUFFLING | VOLUME

3 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mochten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)"

4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und veriandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Wenn Sie die Einstellungen direkt nach Aufrufen des Displays zurlick erhalten méchten, driicken Sie den [F6] (UNDO)-Taster.

Detailliertes Editieren eines Drum-Kit (KIT EDIT)

Sie konnen fir jedes Drum-Kit Detail-Einstellungen vornehmen, z.B. die Lautstarke pro Instrument und Pad und mehr.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,KIT EDIT” aus.

MENU
B KITEDIT @ %

&} KIT OPTIONS |NSTRUMENT| PADVOL ~ PADEQ  PAD COMP

120 B .
# sackup e 14

AMBIENCE KIT VoL KIT EQ KIT COMP

BUS FX

&’ copy

| —
—

*| SYSTEM

74



Verdandern der Einstellungen der Drum-Kits

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler das gewiinschte Menii aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Menu Beschreibung

INSTRUMENT Dieser ruft die Editier-Parameter fiir die Instrumente auf.

PAD VOL Sie kdnnen die Lautstarke und das Panorama (die Stereo-Position) fiir die einzelnen Pads einstellen.

PAD EQ Dieser bestimmt den Klangfarbe (Pad Equalizer) des Sounds eines Pad.

PAD COMP Dieser Parameter ermdglicht die Stérke der Anderung der Lautstirke bzw. Dynamik fiir jedes Pad (Pad
Compressor).

AMBIENCE Dieser simuliert den Raumbhall-Effekt und die Resonanz des Raumes, in dem das Drum-Kit virtuell

aufgestellt ist.

KIT VOL Dieser bestimmt die Lautstdrke des Drum-Kit, der Hi-hat und weitere.

KIT EQ Dieser bestimmt die Klangfarbe (Kit Equalizer) fiir das gesamte Drum-Kit oder einzelne Drum-Kits.

KIT COMP Dieser bestimmt die Lautstarke-Dynamik (Kit Compressor) fiir das gesamte Drum-Kit oder einzelne
Drum-Kits.

BUS FX Sie konnen fur den Sound eines Pad verschiedene Effekte hinzufligen.

4 Verdndern Sie die Einstellungen abhdngig vom ausgewéhlten Menii.

5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Editieren eines Instruments (INSTRUMENT)

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die Instrumenten-Sounds (Snare, Kick usw.) verdndert werden.
Sie kénnen bis zu drei Instrumente (Layer A-C) pro Pad (furr jeden Trigger wie Head, Rim usw.) im V31einstellen.
Die Einstellungen der Instrumente (Auswahl der Instrumente, V-EDIT, Transient und EQ) konnen fiir jede Layer-Ebene bearbeitet werden.

= “Ubereinanderlegen von Instrumenten (Layer) (S. 83)"

(" )

Instrumente

g Layer A
y Layer B
g Layer C

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT EDIT” — “INSTRUMENT” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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3 Driicken Sie den [F1] (INST)-Taster.

Das INSTRUMENT-Display erscheint.

Layer-Taster
(Layer On/Off)

Layer C

Layer B
Layer A

KICK

OFF

Instrumenten-Gruppe
Instrument-Nummer, Kinstrument-Name

Instrumenten-Bank

INSTROMENT ||

v}

PRESET

PRESET

000 OFF

INST

L e
019 Mx VT Maple 1K

022 Close Mic 22" K

TRANSIENT

4 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren méchten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)"

5 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor-Tastern auf das Instrumenten-Feld.

INSTRUMENT

B KiCcK

B| 022 Close Mic 22" K
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c| 000 OFF

PRESET

PRESET

TRANSIENT

Pad, das eingestellt wird

[F6] (H&R)-Taster
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6 Wahlen Sie mit dem Drehregler ein Instrument aus.

Wenn der Layer-Schalter fiir das Instrument, das Sie spielen mochten, ausgeschaltet ist, schalten Sie diesen ein.

= “Ubereinanderlegen von Instrumenten (Layer) (S. 83)"

e Sie kdnnen auch den [ENTER]-Taster driicken, um eine Liste anzeigen zu lassen, aus der Sie das gewtinschte Instrument auswahlen kénnen.

e Sie kdnnen zwei Instrumente libereinander legen (Layer) oder diese tiber die Anschlagdynamik umschalten.
= “Einstellen der Spielweise der Layer (LAYER MODE) (S. 84)"

e Sie kdnnen auch Instrumente aus den Instrumenten-Gruppen auswahlen.

e Details zu den Instrumenten, die Sie auswahlen kdnnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

e Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den F4 (EXP INFO)-Taster driicken, kénnen Sie Giberprifen, ob Instrumente aus einem
Instrument Expansion/Kit Pack verwendet werden.

7 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Auswahl eines Instruments fiir einen Spielbereich ([F6] (H&R)-Taster)

Sie kdnnen mit dem [F6] (H&R)-Taster bestimmen, ob die Instrumente fiir die Bereiche ,Spielfliche” (Head) und ,Rim” (Rand) gemeinsam als Set
(ON) oder unabhangig voneinander (OFF) ausgewahlt werden.

[F6] (H&R)-Taster Beschreibung
ON Die Instrumente fiir die Bereiche ,Spielflaiche” (Head) und ,Rim” (Rand) werden gemeinsam als Set
ausgewahlt.
Die empfohlenen Instrumente, die zum ausgewahlten Instrument passen, werden als Set
ausgewahlt.
* Wenn bei den als Set ausgewahlten Instrumenten ein identischer Parameter existiert, wird dieser
fiir beide Bereiche auf den gleichen Wert gesetzt.
* Abhangig vom ausgewadhlten Instrument kann es vorkommen, dass fir alle Spielbereiche (wie
z.B. Head und Rim) das gleiche Instrument ausgewahlt wird.
OFF Die Instrumente fir die Bereiche ,Spielfliche” (Head) und ,Rim” (Rand) werden unabhéngig
voneinander ausgewahlt, abhangig davon, welchen Bereich Sie anschlagen.

Auswahlbare Instrumente

Sie konnen Instrumente aus den folgenden Kategorien auswéhlen (Instrumenten-Béanke).

e Presets (in diesem Gerat enthalten)
e |nstrument Expansion

e User-Samples (S. 122)

Die Instrumenten-Bank des ausgewahlten Instruments wird im INSTRUMENT-Display angezeigt.
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INSTRUMENT kick Ll

P PRESET

Electronic&Percussion 1
(Instrument
Expansion - Beispiel)

USER SAMPLE
(User-Sample)

c| U001 Ahh_M

INST

Uberpriifen, ob Instrumente einer Instrument Expansion oder eines Kit Pack verwendet werden

Sie kdnnen prifen, ob Instrumente einer Instrument Expansion oder eines Kit Pack im aktuell gewahlten Drum-Kit verwendet werden. Dieses ist
hilfreich, wenn Sie Slots austauschen.

1 Wahlen Sie das INSTRUMENT-Display (S. 71)aus.

2 Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [F4] (EXP INFO)-Taster.

Das Instrument Expansions Assign Info-Fenster erscheint.

M Expansions Assign Info

8 KICK DW 50th Aniv (Dru . KICK
T SNARE
XSTICK
TOM
TOM2

@ | SNARE DW 50th Aniv (Dr TOM3
. TOM4

B| Slot4-007 DW50th Edge |- AUX4

® OFF DW 50th Aniv (Pro
c| (Not loaded to slot)
@ (Mot loaded to slot)

ACS BO® cCa® CLOGE

3 Wabhlen Sie mit den Cursor [Y] [A]-Tastern entweder die zu priifende Slot-Nummer oder die Option ,Not loaded to slot” aus.
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Die den Slots 1-6 zugewiesenen Instrument Expansions/Kit Packs werden angezeigt.

Die nicht verwendeten Slots des aktuell gewahlten Kit sind grau hinterlegt.

% Exllansions Assian Info

®| Kick DW 50th Aniv (Dru KICK

SNARE

a| Slot4-004 DW50th Dp XSTICK
ot TOM

" TOM2

TOM3

@ SNARE DW 50th Aniv (Dr
TOM4

8| Slot4-007 DW50th Edge r AUX4

@ OFF DWW 50th Aniv (Pro

c| (Not loaded to slot)

ACS B cae CLOSE

Liste der Pads, denen Instrumente zugewiesen sind
(in der Abbildung ist Slot 4 angezeigt)
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INSTRUMENT

B KICK DW 50th Aniv (Dru

@ | SNARE DW 50th Aniv (Dr
B| Slot4-007 DWS0th Edge

B OFF DW 50th Aniv (Pro
c| (Not loaded to slot)

AT BO® cCa® Lol

Expansions Assian Info

In diesem Bereich sehen Sie, welche Pads Instrumente einer Instrument Expansion/
eines Kit Pack verwenden, die in einem Rack installiert, aber keinem Slot zugewiesen
sind. (Wenn hier nichts angezeigt wird, sind keine Instrumente verwendbar.)

In diesem Beispiel ist zu sehen, dass das der Kick zugeordnete Instrument aus dem Slot

entfernt wurde.

Editieren der Instrumente im Detail (V-EDIT)

Mit V-EDIT kénnen Sie Drum-Sounds wie bei einem akustischen Schlagzeug einstellen, z.B. Auswéhlen und Stimmen der Spielflache, Dampfen des

Sounds und mehr.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie im INSTRUMENT-Display (S. 75)den [F2] (V-EDIT)-Taster.

Das INSTRUMENT - V-EDIT-Display erscheint.

INSTRUMENT - VEDIT
]

Muffling Shell Depth

TAPE1 18.0
Beater Type Mic Distance Mic Size
FELT1 1 LARGE

COATED

TRANSIENT
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2 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mochten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)"

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verdandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

e Driicken Sie die Cursor [Y] [A]-Taster mehrfach, um zur gewlinschten Layer-Ebene zu gelangen. Sie kdnnen auch den [SHIFT]-Taster gedriickt
halten und die Cursor [Y] [A]-Taster driicken, um zu der Layer-Ebene zu springen, die Sie einstellen mochten.

e Um die V-EDIT-Einstellungen der ausgewahlten Layer-Ebene auf die Standardwerte zurlickzusetzen, halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt
und driicken Sie den [F4] (RESET V-EDIT)-Taster.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellen der Attack- und Release-Phasen (TRANSIENT)

Sie kénnen fir jedes Instrument die Attack- und Release-Phasen justieren. Diese werden als ,Transienten” bezeichnet.

* Dieser Parameter steht flr einige Instrumente und User-Samples eventuell nicht zur Verfligung.

1 Driicken Sie im INSTRUMENT-Display (S. 75)den [F3] (TRANSIENT)-Taster.

Das INSTRUMENT - TRANSIENT-Display erscheint.

INSTRUMENT - TRANSIENT

[ ]
Transient Switch oN @
Type (Preset)
Attack Time 7
Attack Depth +7

Attack Type
Release Depth
Gain

TRANSIENT

2 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mochten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)"

3 Waéhlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verdndern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung
Transient Switch OFF, ON Dieser schaltet den Transient-Effekt ein bzw. aus.
Type (Preset), Type 1-4 Dieser Parameter erméglicht die Auswahl des

Transient-Effekts fiir ein User-Sample (fur die
integrierten Sounds wird ,Preset” angezeigt—
dieses ist nicht veranderbar).

Attack Time 1-10 bestimmt die Zeitdauer der Attack-Phase.
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Parameter Wert Beschreibung
Attack Depth -100-+100 bestimmt die Starke des Attack-Effekts.
Attack Type NORMAL, WIDE 1, WIDE 2 Bei ,NORMAL" wird der Transient Attack-Effekt

immer angewendet.

Bei ,WIDE 1” oder ,WIDE 2“ wird der Transient
Attack-Effekt umso schwacher, je weicher Sie das
Pad anschlagen. Dieses ist sinnvoll, wenn der
Transient Attack-Effekt nur bei harten Schlagen

wirken soll.
Release Depth -100-+100 bestimmt die Starke des Release-Effekts.
Gain -12.0-+6.0dB bestimmt die Lautstarke nach Einstellen des

Transient-Effekts.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [F4] (Transient)-Taster driicken, wird der Transient-Effekt der aktuell ausgewahlten Layer-
Ebene ein- bzw. ausgeschaltet.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellen des Klangcharakters eines Instruments (EQ)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Equalizer-Einstellungen (Klangcharakter) fiir ein Instrument einzustellen.

1 Driicken Sie im INSTRUMENT-Display (S. 75)den [F4] (EQ)-Taster.

Das INSTRUMENT - EQ-Display erscheint.

INSTRUMENT - EQ
e

EQ Switch o i

LOW  MID HIGH

A
Q 3.0

Freq 80 63 Bk
Gain 0dB +3dB 0dB

2 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mochten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)"

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung

EQ Switch OFF, ON Dieser schaltet den Equalizer ein bzw. aus.

LOW Freq 20-1k (Hz) bestimmt die Mittelfrequenz der tiefen
Frequenzen.
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Parameter Wert Beschreibung

LOW Gain -24-+24 dB bestimmt die Starke der Anhebung bzw.
Absenkung der tiefen Frequenzen.

MID Freq 20-16k (Hz) bestimmt die Mittelfrequenz der Mitten-
Frequenzen.

MID Q 0.5-16.0 bestimmt die Bandbreite der mittleren
Frequenzen.

Je groBer der Wert, desto enger ist die

Bandbreite.

MID Gain -24-+24 dB bestimmt die Starke der Anhebung bzw.
Absenkung der Mitten-Frequenzen.

HIGH Freq 1k-16k (Hz) bestimmt die Mittelfrequenz der hohen
Frequenzen.

HIGH Gain -24-+24 dB bestimmt die Starke der Anhebung bzw.

Absenkung der hohen Frequenzen.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [F4] (EQ)-Taster drlicken, wird der Equalizer der aktuell ausgewahlten Layer-Ebene ein- bzw.
ausgeschaltet.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Ubereinanderlegen von
LN L]

Instrumenten (Layer)

Sie kénnen bis zu drei Instrumente (Layer A-C) pro Pad (fuir jeden Trigger wie Head, Rim usw.) einstellen.

1 Wahlen Sie das INSTRUMENT-Display (S. 75)aus.

2 Wabhlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mdchten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)"
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3 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor-Tastern auf das gewiinschte Layer-Feld (A-C).

Layer-Taster

PRESET

000 OFF

INST TRANSIENT

Layer C
Layer B
Layer A

4 Wahlen Sie mit dem Drehregler ein Instrument aus.

5 Bewegen Sie den Cursor auf einen Layer-Schalter und wéhlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte Einstellung (ein oder
aus).

Halten Sie in jedem INSTRUMENT-Display den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie einen der [F1] (A)-[F3] (C)-Taster, um die entsprechende
Layer-Ebene ein- bzw. auszuschalten.

Einstellen der Spielweise der Layer (LAYER MODE)

Sie kénnen auch abhdngig von der Anschlagstérke die Layer-Ebenen umschalten oder deren Lautstarke-Balance variieren.
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1 Driicken Sie im INSTRUMENT-Display (S. 75)den [F5] (LAYER MODE)-Taster.

Das INSTRUMENT - LAYER MODE-Display erscheint.

INSTRUMENT - LAYER MODE

La Mode

LAYERMODE HRRO®

2 Wabhlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mdchten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)”

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verdandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung
Layer Mode MIX Die Instrumente der Layer-Ebenen, deren Layer-
Schalter eingeschaltet ist, werden zusammen
gespielt.
VELOCITY bestimmt, wie die Instrumente einer Layer-Ebene

auf die Anschlagdynamik reagieren.

HI-HAT (*1) Layer A wird gespielt, wenn Sie eine Open Hi-hat
spielen, Layer B wird gespielt, wenn Sie eine
Closed Hi-hat spielen und Layer C wird gespielt,
wenn Sie einen Foot Close-Sound spielen.

Bei Layer Mode = VELOCITY

Fade In Sens (¥2) 0-127 bestimmt die Anderung der Lautstirke abhéngig
von der Anschlagdynamik, wenn das Instrument
zu spielen beginnt.

Velocity Lower (*2) 1-127 bestimmt den Wert fiir die Anschlagstarke, ab
der das Instrument erklingt.

Velocity Upper (*¥2) 1-127 bestimmt den Wert fiir die Anschlagstarke, ab
der das Instrument nicht mehr erklingt.

Fade Out Sens (¥2) 0-127 Wenn Sie mit einer Anschlagstarke spielen, die
gleich oder gréBer als dieser Wert ist, wird die
Lautstarke des Instruments leiser, abhdngig von
der Velocity Upper-Einstellung.
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Parameter Wert Beschreibung

Dynamics FADE Das Instrument erklingt abhédngig von der
erzeugten Anschlagstarke.

FIXED Wenn Sie mit einer Anschlagstarke spielen, die
gleich oder groBer ist als der , Threshold“-Wert,
ist die Lautstarke des Instruments immer gleich,
unabhéangig von der erzeugten Anschlagstarke.

Threshold 1-127 bestimmt, wie stark Sie die Pads anschlagen
mussen, damit der Sound erzeugt wird, wenn
Dynamics auf ,FIXED" eingestellt ist.

*1: Diese Option ist aktiviert, wenn das einzustellende Pad das Hi-hat-Pad ist und wenn das Instrument auf SYNTH WAVE oder USER SAMPLE
(Play Type = ONE SHOT) eingestellt ist.

*2: Diese Option ist aktiviert, wenn Dynamics auf ,FADE” eingestellt ist.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Beispiel flr die LAYER MODE-Einstellungen

Bei dieser Einstellung wird zwischen den Layer-Ebenen A—B—C in dieser Reihenfolge gewechselt, abhdngig davon, wie stark Sie ein Pad
anschlagen.

INSTRUMENT - LAYER MODE SNARE HEAD

Layer Mode

VELOCITY

LAYERMODE H&REW

Kopieren/Vertauschen von Layer-Einstellungen (LAYER COPY)

Sie kdnnen Layer-Einstellungen von anderen Pads kopieren bzw. mit anderen Pads vertauschen (die Trigger wie z.B. Head, Rim usw.).

1 Wahlen Sie das INSTRUMENT-Display (S. 75)aus.
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2 Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [F6] (LAYER COPY)-Taster.

Das LAYER COPY-Fenster erscheint.

L

INSTRUMENT R
8| Kick PRESET

a| 021 Mx VT Maple 3 K ] @
@ 24 0.0d8 ¢

KICK PRESET _ MASTER

920 Mx VT M LAYER COPY

OFF PRE Source LAYER A
"-"

000 OFF Destination KICK LAYERA

A- - P EXCHANGE [| COPY CLOSE

3 Verdndern Sie die Copy/Exchange-Einstellungen mit den Cursor-Tastern und dem Drehregler.

L

INSTRUMENT R
@ Kick PRESET

A| 021 Mx VT Maple 3K ] @
@ 24 0.0d8

KICK PRESET _ MASTER

920 Mx VT M LAYER COPY

OFF — Source KICK LAYERA
"T"

000 OFF Destination KICK

AGR 5 @ EXCHANGE COPY CLOSE
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4 Um Einstellungen zu kopieren, driicken Sie den [F4] (COPY)-Taster. Um Einstellungen zu vertauschen, driicken Sie den [F3]
(EXCHANGE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Beispiel: Kopieren von Einstellungen

Copy layer settings.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

5 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die Layer-Ebene wird kopiert oder ausgetauscht.

Einstellen der Lautstarke und des Panorama fur ein Pad (PAD VOL)

Sie kdnnen die Lautstarke und das Panorama (die Stereoposition) fiir die einzelnen Pads einstellen.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,KIT EDIT” — ,PAD VOL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Driicken Sie die Function-Taster, um das entsprechende Einstell-Display aufzurufen.
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Display

Beschreibung

VOLUME/PAN-Display

Dieser stellt die Lautstarke und das Panorama fiir ein Pad ein.

KICK SMARE TOM TOM2 TOM3
| | |
CTR CTR L3

i

i

1 0
| |
05 05

VOLUME/PAN

MINIMUM VOLUME-Display

Einstellen der minimalen Lautstarke fir ein Pad
L
MINIMUM VOLUME Al |

KICK SMNARE TOM1 M2 TOM3

1

HI-HAT CRASH CRASH2 RIDE

INIRIRNNI

MIN VOLUME

4 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mochten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)"

Sie konnen dafir auch die Cursor-Taster verwenden.

5 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verdndern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung
VOLUME/PAN-Display

Volume -INF-+6.0dB Lautstérke jedes Pads

Pan L30-CTR (CENTER)-R30 Stereo-Position jedes Pads

MINIMUM VOLUME-Display
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Parameter Wert Beschreibung

Min Volume 0-15 Minimal-Lautstarke jedes Pads

Dieser Parameter ermdglicht, auch bei sehr
schwachen Anschldagen den Sound lauter zu
horen und gleichzeitig die Lautstarke bei starken
Anschlagen beizubehalten. Damit ist es
einfacher, ,ghost notes” auf der Snare bzw.
Legato-Noten auf dem Ride-Cymbal zu horen.

6 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

e Durch Driicken des [F6] (H & R)-Tasters und Auswahl der Einstellung ,ON” kénnen Einstellung gleichzeitig verandert werden (z.B. fiir Head und
Rim).

e Die MIXER VOLUME/PAN-Einstellungen kdnnen kopiert werden.
= “Kopieren von Einstellungen (COPY) (S. 140)"

Einstellen des Klangcharakters des Sounds eines Pads (PAD EQ)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Pad Equalizer-Parameter einzustellen.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT EDIT” — “PAD EQ” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das PAD EQ-Display erscheint.

_MASTER

LOW MD1 MD2 HGH = =

Low Cut Q 16.0 1.0
45Hz Freq 282.5 4k sk

Gain OdB OdB 0dB +4d8 =

PadEQES H&RC'@® | RESET EQ

3 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren méchten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)"

4 Driicken Sie den [F1] (PadEQ)-Taster, um den Pad Equalizer ein- bzw. auszuschalten.

5 Verandern Sie die Pad Equalizer-Einstellungen.

Sie kénnen die Sounds der Bereiche Head und Rim getrennt einstellen.
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Um die Equalizer-Einstellungen auf die Standardwerte zuriickzusetzen, driicken Sie den [F6] (RESET EQ)-Taster.

6 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellen der Lautstirke-Anderung fiir die Pads (PAD COMP)

Dieser Parameter ermdglicht die Stirke der Anderung der Lautstérke bzw. Dynamik fiir jedes Pad (Pad Compressor).

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT EDIT” — ,,PAD COMP*” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das PAD COMP-Display erscheint.

Val
Pad Comp Type Sl

Template KICK 1
Threshold -244dB -1.0dB
Gain +6.0dB "_GP. ouT _EJIAETEF_?.
Attack 20ms
Release 450ms
Ratio 24
Knee HARD
Balance D20:80W

PadComp @il

3 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mochten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)"
4 Driicken Sie den [F1] (PadComp)-Taster, um den Pad Compressor ein- bzw. auszuschalten.

5 Verdandern Sie die Pad Compressor-Einstellungen.

6 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Erzeugen einer Raumakustik (AMBIENCE)

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Raumakustik (Ambience) herzustellen. Dieses ist der Gesamtsound des Drum-Kit, der von den Overhead-
Mikrofonen abgenommen wird sowie der Halleffekt, abhdngig von der Raumgrof3e und Spielweise der Drum-Sounds.

Durch Auswahl des Overhead Mic-Sounds, des Raumtyps und dessen GréBe (Room Ambience) und des Raumhalls (Reverb) erhilt der Sound mehr
Prasenz.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren kbnnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,KIT EDIT” - “AMBIENCE” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das AMBIENCE-Display erscheint.

CICK [l OVERHEAD AMBBUS
. 0.0E @@
ROOM
E @8
RB

Ambience
(GLOBAL)

RESONANCE
45 @8 0.0dB

45
HOVERHEAD |2 ROOM ||2 REVERB |[ZKIT RESQ| HAR®'® AmbOnly@

Driicken Sie den [F6] (AmbOnly)-Taster, um die Einstellung ON zu wéhlen und nur das Ambience-Signal zu héren.

3 Driicken Sie die Function-Taster, um das entsprechende Einstell-Display aufzurufen.

Display Beschreibung

OVERHEAD - MIC-Display Einstellungen fir die Overhead-Mikrofone

OVERHEAD - MIC il

PRE TRNSNT rrecove GG rosTEC POST COMP BUS SEND
Template

MIC

‘ Mic Type NATURAL ‘ h

0.0dB

Time Distance Output Width

( ( v ':‘x:ﬂ'

-30 3 WIDE +1

OVERHEAD OH@® OHOnly@ D
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Display Beschreibung

ROOM-Display Einstellungen fiir die Raumakustik

ROOM

preen  PRETANSNT  PRECOMP  GIGICTIEN
ROOM

Type
Output Width

Place MODERN STUDIO
Distance 1
Time -28

POST EQ POST COMP BUS SEND

DEFAULT

{111
RN

Level

Room@@® RoomOnly@ )

REVERB-Display Einstellungen fir die Reverb-Parameter

REVERB

PRE TRANSIENT

| REVERB |
REVERB

Reverb Type

LF Damp
HF Damp
REVERB

POST COMP

LI
RIl |
BUS SEND

Level

Reverb@® ) RevOnlyd@ )

Einstellungen fir die Resonanz des gesamten Drum-Kit

KIT RESONANCE

KIT RESONANCE-Display

KIT RESONANCE

Drums Type

{

Time Character

_, (

-64 2

KIT RESO

PREEQ PRETRNSNT  pEOIGTE POST EQ

L I
RINN

POST COMP BUS SEMD

-4.5dB

o1

Reso@® ResoOniy@ )

4 Verandern Sie die Ambience-Einstellungen.
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5 Setzen Sie den Ambience-Schalter in den einzelnen Displays auf ,,On” bzw. ,Off".

Wenn in einem der Ambience-Displays der [F6]-Taster angezeigt wird, kdnnen Sie nur den Sound abhoren, der im Display aktuell eingestellt wird.

6 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellen der Lautstarke des Drum-Kit (KIT VOL)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Lautstdrke des Drum-Kit, der Hi-hat usw. einzustellen.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,KIT EDIT” — “KIT VOL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das KIT VOLUME-Display erscheint.

KIT VOLUME LIt

001
V-Drums Kit

Kit Volume PPHONES

Closed-Pedal Volume -1.0dB8
X Stick Volume -3.0dB
Snare Buzz Volume

Strainer Throw Volume

HH Open/Close Balance +1

KIT -

3 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung

Kit Volume -INF-+6.0dB Lautstdrke des Drum-Kit

Closed-Pedal Volume Pedal Hi-hat-Lautstdrke

Xstick Volume Cross Stick-Lautstarke

Snare Buzz Volume (*1) Snare Resonanz-Lautstadrke

Strainer Throw Volume Lautstdrke des Sounds, der beim Anheben oder

Absenken des Strainer zu horen ist

HH Open/Close Balance -5-+5 Lautstarke-Balance zwischen offener und
geschlossener Hi-hat

Je niedriger der Wert, desto leiser ist die Hi-hat
bei offenem Spiel im Vergleich zur Lautstarke
der geschlossenen Hi-hat. Je héher der Wert,
desto lauter ist die Hi-hat bei offenem Spiel im
Vergleich zur Lautstarke geschlossenen Hi-hat.
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Parameter

Wert

Beschreibung

[F5] (KIT -)-Taster
[F6] (KIT +)-Taster

Diese schalten die Drum-Kits um.

Dieses ist nltzlich, wenn Sie die Lautstarke fur jedes Drum-Kit Gberprifen mochten.

*1: Diese Einstellung ist aktiviert, wenn der Buzz-Schalter des SNARE BUZZ (S. 102) auf ,ON" gestellt ist.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellen des Klangcharakters des Drum-Kit (KIT EQ)

Gehen Sie wie folgt vor, um den Klangcharakter (Kit Equalizer) fiir das gesamte Drum-Kit oder einzelne Drum-Kits einzustellen.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT EDIT” — “KIT EQ” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das KIT PAD EQ-Display erscheint.

LOW
Type SHELV
0
Freq
Gain 0dB

Input Gain
KitEQ@® Mid/Side@® O

STEREO

MDA

1.0
250
0dB

MID2

0.5
5k
+1dB

Lillmn 1
11111}

_MASTER

RESET EQ

3 Driicken Sie den [F1] (KitEQ)-Taster, um den Kit Equalizer ein- bzw. auszuschalten.

4 Verdndern Sie die Kit Equalizer-Einstellungen.

Um die Equalizer-Einstellungen auf die Standardwerte zuriickzusetzen, driicken Sie den [F6] (RESET EQ)-Taster.

5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Verandern der Lautstarke-Dynamik des Drum-Kit (KIT COMP)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Lautstarke-Dynamik (Kit Compressor) fiir das gesamte Drum-Kit oder einzelne Drum-Kits einzustellen.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren kdnnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,KIT EDIT” — “KIT COMP” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das KIT COMP-Display erscheint.

KIT COMP

A
Kit Comp Type
Template SINGLE PARALLEL
Balance D70:30W

Split Freq SINGLE SINGLE
N GROUT OUT MASTER

SINGLE
Threshold -30dB
Gain 0.0dB
Attack 01ms
Release 10ms
Ratio 16:1
Knee HARD

KitComp il

3 Driicken Sie den [F1] (KitComp)-Taster, um den Kit Compressor ein- bzw. auszuschalten.
4 Verandern Sie die Kit Compressor-Einstellungen.

5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Hinzufligen von Effekten (BUS FX)

Sie kdnnen fiir den Sound eines Pad verschiedene Effekte hinzufligen.

Mit BUS FX kénnen Sie die einem Bus zugewiesenen Effekte einstellen (die Signalfiihrung des Audiosignals) und die Reihenfolge der Effekt-
Einheiten (das Routing) bestimmen.

Das Gerat besitzt vier Busse (BUS-A-D). Sie konnen fiir jeden Bus zwei Effekte (FX1, FX2) einsetzen.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren kdnnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,KIT EDIT” — “BUS FX” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Driicken Sie die Function-Taster, um das entsprechende Einstell-Display aufzurufen.
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Display

Beschreibung

ROUTING-Display

Einstellen des Routing fiir ein Pad bzw. einen Bus.

BUS FX ROUTING

KICK
Pad Send Head/Rim

Output Routing

BUS-A | BUS A INFdB
BUS-B| BUSB -INFdB
BUS-C|  BUSC [INFdB
BUS-D |
Pad Side Chain Control
ROUTING [PAD ASS \D

Ll
RN

DRUN.I
ABCD

PAD ASSIGN-Display

Einstellen des Routing fiir jedes Pad im Listen-Format.

BUS FX ROUTING - PAD ASSIGN
K
Send H/R| [

3 T T2 T3
O O O O
DRUM I 1 1 1 1

TUEH..
Tu&e
Tﬁéq

BUS-D

Lim 1
RINNN 1

PAD SEND-Display

BUS FX ROUTING - PAD SEND

T T2 T3
SendHR| [ O O |

Send
Level

ROUTING | PAD ASSIGN | PAD SEND [ FXEDIT | [c5IDE CHAN | [c2 BUS REV

KICK

Ll
RIMNN 1
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Display

Beschreibung

FX EDIT-Display

Einstellen der FX1/FX2-Effekte fir BUS-A-D.

BUS-A FX EDIT

Dly L 5
DL.Time
Dly R Sync
DR.Time
Phase L

P R

LI
RN

Bus-A Level 0.0dB
Fx2

Fx2@

SIDE CHAIN-Display

Fx2

FX1
Fx2

FX1
Fx2

Fx1
BUS-D
Fx2

PRE-GATE

LI
RINNNI

BUS REVERB-Display

Einstellen des Reverb-Effekts flir einen Bus.

BUS REVERB

Ll |
rINNIN

PRE TRANSIENT REVERB POST COMP

REVERB
Reverb Type
Reverb Type
Pre Delay

HF Damp

Level

Transient@® ) Reverb@ ) Comp@ )

4 Verandern Sie die Effekt-Einstellungen.
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5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Beispiele fur die Routing-Einstellungen

Beispiel 1: GATE — OVERDRIVE

Der Sound mit dem Gate-Effekt wird an den Overdrive-Effekt geleitet. Damit kdnnen Sie nur dem Sound, der durch den Gate-Effekt geleitet wird,
einen Verzerrer-Effekt hinzufligen.

Wenn dieser Effekt auf Kick oder Snare angewendet wird, kdnnen Sie Verzerrungen nur auf die Sounds anwenden, die Sie mit groer Lautstéarke
spielen.

BUS FX ROUTING SNARE HEAD

SNARE
Pad Send Head/Rim

Output Routing DRUM + SEND BUS A 0.0
Pad Send Level 0.0dB

BUS-B
6nd Lev E FX1:A WAH
BUS-A| BUS A -INFdB -INFdB FX2:2PANDLY

BUS-E| BUS B INFdB  -INFdB BUS-C
. FX1:SCRPT 100

BLIS-[}| INSERTD  0.0d8  -INFdB FX2-TAPE

BUS-D | [INFdB BUS-D

FX1:A4 PAN
Pad Side Chain Control OFF FX2:COMP

ROUTING | PA WD |&_FXEDIT |[c2SIDE CHAN | |2 BUS REV

Beispiel 2: AUTO WAH — 2TAP PAN DELAY
Damit wird ein charakteristischer Delay-Sound erzeugt, indem der Sound, auf den der Wah-Effekt angewendet wird, in das Delay geleitet wird.

BUS FX ROUTING CRASHIHEAD

CRASHI1
Pad Send Head/Rim - BUS :‘u I]'

DRUMA
C

Output Routing DRUM + SEND BUS B
Pad Send Level 0.0dB

il MR s — F}{1 A WAH
BUS-A| BUS A INFdB  -INFdB szzpmnw

au5-5| BUS B INFdB  -INFdB BUS-C
o FX1:SCRPT 100
BUS-C| INSERTD  0.0d8  -INFdB Lot

au5-n| -INFdB BUS-D

FX1:A PAN
Pad Side Chain C OFF FX2:COMP

ROUTING | PA GN | P! \D |&@_FXEDIT |[c2SIDE CHAN | |2 BUS REV

Einstellen verschiedener Drum Kit-Parameter (KIT OPTIONS)

Gehen Sie wie folgt vor, um die verschiedenen Kit-Parameter wie Name des Drum-Kit, Farbe der Controller LED und weitere Parameter
einzustellen.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT OPTIONS” aus.

B KITEDIT

& KIT OPTIONS

B BACKUP

- Copy

| —

=% SYSTEM

W =

BRUSH BUZZ STRAINER

PR

KIT VIEW  KIT TEMPO

KSTICK

Jiol

NAME_ - e
KIT NAME KIT COLOR

—

B> f_.b_']“

KIT PHRASE MUTE GROUP  KIT MIDI POS/PEDAL

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler das gewiinschte Menii aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Menu Beschreibung

XSTICK Dieser stellt die Cross Stick-Lautstarke ein.

BRUSH Dieser stellt die Brush-Parameter ein.

BUZZ Dieser stellt die Snare-Resonanz ein.

STRAINER Dieser stellt die Strainer-Parameter ein.

KIT NAME Dieser stellt den Namen des Drum-Kit ein.

KIT COLOR Dieser stellt die LED-Farbe des [KIT]-Tasters ein.

KIT VIEW Dieser bestimmt den Hintergrund und die TextgroRe des KIT-Displays.

KIT TEMPO Dieser Parameter bestimmt das Tempo des Drum-Kit.

KIT PHRASE Mit dieser Funktion wird fiir das aktuell gewdhlte Drum-Kit eine Phrase abgespielt, mit der Sie den
Sound Uberprifen kénnen.

MUTE GROUP Dieser stellt die Mute Group-Parameter ein.

KIT MIDI Dieser stellt die MIDI-Parameter eines Drum-Kit ein.

POS/PEDAL Dieser bestimmt die On/Off-Einstellung flir den Klangwechsel abhangig von der Anschlagposition
oder dem Rimshot, die Anschlagflache und die Starke der Tonhdhendnderung abhdngig davon wie
stark Sie das Hi-hat Pedal driicken.

Verandern Sie die Einstellungen abhangig vom ausgewahlten Mend.

4 Verandern Sie die Drum Kit-Einstellungen.

5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellen der Cross Stick-Parameter (XSTICK)

Gehen Sie wie folgt vor, um den Cross Stick-Sound auf dem Instrument zu konfigurieren, mit dem Sie die Cross Stick-Spieltechnik anwenden

mochten.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).
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1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT OPTIONS” — ,XSTICK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das XSTICK - INST-Display erscheint.

XSTICK - INST L

RINNIN
XSTICK INST
oN@ CROSS STICK PRESET

XSTICK TRANSIENT

Type (Preset)
Attack Time 5
Attack Depth +25
Attack Type NORMAL
Release Depth 0
Gain 0.0dB

INST [ V-EDT | Transient@i® xC9@ ) [ COPY

3 Bewegen Sie den Cursor auf das Instrument-Feld und wahlen Sie mit dem Drehregler das gewiinschte Instrument aus.
4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verdandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellen der Brush-Parameter (BRUSH)

Sie kdnnen bestimmen, ob das Set mit Stocken oder Besen gespielt werden kann.

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT OPTIONS” — ,BRUSH” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das BRUSH-Display erscheint.

Brush Switch
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3 Wabhlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte Einstellung (ON/OFF).

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellen der Resonanz fiir die Snare-Drum (BUZZ)

Gehen Sie wie folgt vor, um den Snare-Sound resonieren zu lassen, wenn Sie ein Pad anschlagen.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,KIT OPTIONS” — ,BUZZ" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das SNARE BUZZ-Display erscheint.

SNARE BUZZ s i

3 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Verandern der Strainer-Einstellungen

Die Position des Strainer (Spannverschluss) am PD-14DSX entscheidet dariiber, ob fiir einen Snare-Sound der Klang der Snare-Saiten erzeugt wird
(Unterseite; ON) oder nicht (OFF).

Die Lautstarke bei Betatigung des Verschlusses ist unterschiedlich, abhdngig davon, wie schnell der Verschluss betatigt wird. Zusatzlich zum Ein-

und Ausschalten des Sounds der Snare-Saiten kdnnen dem Spannverschluss auch weitere Funktionen zugewiesen werden (z.B. das Steuern von
Effekten).

Sie kdnnen dem Spannverschluss unterschiedliche Funktionen zuordnen, z.B. das Einstellen der Spannung der Snare-Saiten durch Drehen des
Strainer-Knopfs oder das Starten bzw. Stoppen eines Song durch Driicken des Strainer-Knopfs.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT OPTIONS” — ,STRAINER” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Driicken Sie die Function-Taster, um das entsprechende Einstell-Display aufzurufen.
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Display Beschreibung

STRAINER - LEVER-Display Einstellungen fir die Bedienung des Spannverschlusses

STRAINER - LEVER JRN

Strainer Lever Function
Strainer Mode BEHAVIOR iw

Strainer Throw Sound TYPE1
Strainer Throw Volume -6.0dB

STRAINER - SWIT CH/KNOB-Display Einstellungen fiir die Bedienung des Spannverschluss-Knopfs

STRAINER - SWITCH/KNOB =i
Strainer Sw Func
Strainer Knob Func STRAINER ADJUST E

LEVER SW/KNOB

STRAINER - FX CONTROL-Display Einstellungen flr den Effekt, der zur Steuerung von Effekten mit dem Spannverschluss (FX CONTROL)
zugewiesen ist

STRAINER - FX CONTROL A

AMBIENCE CONTROL
® OVERHEAD & ROOM DISABLE
REVERBE DISABLE @® O KITRESO DISABLE

BUS FX CONTROL

BUS-A FX1 DISABLE @® O BUS-AFX2 DISABLE

BUS-B FX1 DISABLE @ ) BUS-BFX2 DISABLE
BUS-C FX1 DISABLE @ ) BUS-CFX2 DISABLE
BUS-D FX1 DISABLE @ ) BUS-DFX2 DISABLE
BUS REVERE DISABLE

FX CTRL
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4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Konfigurieren der Effekt-Controller

1 Wahlen Sie das STRAINER-Display (S. 102)aus.

2 Driicken Sie den [F1] (LEVER)-Taster.

Das STRAINER - LEVER-Display erscheint.

STRAINER - LEVER NI

Strainer Lever Function
Strainer Mode BEHAVIOR EW

Strainer Throw Sound TYPE1
Strainer Throw Volume -6.0dB

3 Bewegen Sie den Cursor auf das Strainer Lever Function-Feld und wéhlen Sie mit dem Drehregler ,FX CONTROL".

4 Driicken Sie den [F3] (FX CTRL)-Taster.

Das STRAINER - FX CONTROL-Display erscheint.
STRAINER - FX CONTROL ;H:HH“

AMBIENCE CONTROL
®  OVERHEAD ® ROOM DISABLE
® ) REVERB DISABLE @ ) KIT RESO DISABLE

BUS FX CONTROL
BUS-A FX1 DISABLE @ ) BUS-AFX2 DISABLE

BUS-B FX1 DISABLE @ ) BUS-BFX2 DISABLE
BUS-C FX1 DISABLE @ ) BUS-CFX2 DISABLE
BUS-D FX1 DISABLE @ ) BUS-DFX2 DISABLE
BUS REVERB DISABLE

FX CTRL

Die Schalter zeigen den Ein/Aus-Status fiir den aktuell gewahlten Effekt an.
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5 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verdndern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Wert Beschreibung

DISABLE Es wird kein Effekt gesteuert.

LEVER ON Der Effekt wird auf ON gestellt, wenn der Spannverschluss auf die Position ON gestellt wird.
LEVER OFF Der Effekt wird auf ON gestellt, wenn der Spannverschluss auf die Position OFF gestellt wird.

Effekte, die gesteuert werden kdnnen

Parameter Beschreibung
AMBIENCE CONTROL

OVERHEAD Overhead-Mikrofon
ROOM Room Ambience
REVERB Reverb

KIT RESO Kit Resonance

BUS FX CONTROL

BUS-A FX1 BUS-A FX1-Effekt
BUS-A FX2 BUS-A FX2-Effekt
BUS-B FX1 BUS-B FX1-Effekt
BUS-B FX2 BUS-B FX2-Effekt
BUS-C FX1 BUS-C FX1-Effekt
BUS-C FX2 BUS-C FX2-Effekt
BUS-D FX1 BUS-D FX1-Effekt
BUS-D FX2 BUS-D FX2-Effekt
BUS REVERB Reverb, das auf den Bus wirkt.

6 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Umbenennen eines Drum-Kit (KIT NAME)

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Drum-Kit umzubenennen.

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT OPTIONS” — ,,KIT NAME und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das KIT NAME-Display erscheint.

KIT NAME

KIT NAME
Dr ums

KIT SUB NAME

ABCDEFGH! JEKELMNOPQRSTUIWXY Z
abecdefghijkimnopgrstuvwxyz
0123456789

| HS%E (), . /1 <=22@ [V ]A_ (]}

[ A<>a | _ [ INSERT ][ DELETE |

3 Verandern Sie den Namen.

Sie kdnnen ein Drum-Kit mit bis zu 16 Zeichen (obere Displayzeile) bzw. 64 Zeichen (untere Displayzeile) benennen.

Controller

Beschreibung

Cursor-Taster

Diese bewegen den Cursor auf das gewiinschte Feld.

Drehregler

Dieser verandert das Zeichen.

[F3] (A<>a)-Taster

Dieser schaltet zwischen Grof3- und Kleinschreibung um.

[F4] (>0)-Taster

Dieser wahlt die Ziffern aus.

[F5] (INSERT)-Taster

Dieser fligt ein Leerzeichen an der Cursor-Position ein.

[F6] (DELETE)-Taster

Dieser [6scht das Zeichen an der Cursor-Position.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellen der Farben fiur die Taster (KIT COLOR)

Sie kdnnen die Farbanzeige fir den [KIT]-Taster und die LED-Anzeige des Strainer fir jedes Drum-Kit individuell einstellen.

Damit ist es einfacher, die Drum-Kits zu unterscheiden. Damit kénnen Sie verschiedene Drum-Kits auch optisch besser unterscheiden, z.B. indem
Sie die Farben nach Musikstilrichtungen vergeben oder die Farben als Hilfestellung fiir die Editierung der einzelnen Instrumente verwenden

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT OPTIONS” — ,KIT COLOR” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das KIT COLOR-Display erscheint.

KIT COLOR e

COLORLIST
Kit Color | :WHITE
2: RED
| 3:GREEN
4: BLUE
| 5:LIGHT BLUE

| 6:PINK

7: PURPLE
| 8:0RANGE
| o:YELLOW
| 10:EMERALD
| 1:cusTom

3 Waéhlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte LED-Farbe aus.

Wahlen Sie ,11:CUSTOM”, um die RGB-Werte fir die Einstellung einer benutzerdefinierten LED-Farbe anzupassen.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellen des Hintergrunds und der Textgroe des KIT-Displays (KIT VIEW)

Dieser bestimmt den Hintergrund und die TextgroRe des KIT-Displays.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT OPTIONS” — ,KIT VIEW” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das KIT VIEW-Display erscheint.

KIT VIEW T

Kit |
it Image -

k ! Y-Diums Kit

Kit Name Size GLOBAL

MG IMPORT
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3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.
4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

ilds fir das KIT-Display (Kit Image)

Sie kdnnen eine Bild-Datei importieren und als Hintergrundbild fiir das KIT-Display des V31verwenden. Dieses ist sinnvoll, wenn Sie die Auswahl
eines selbst erstellten Drum-Kit erleichtern mochten. Das Hintergrundbild kann mithilfe einer SD-Karte oder des V31 Editor importiert werden.

Dateiformat, das importiert werden kann:.png

* PNG-Dateien, die im Interlaced-Format gespeichert wurden, kdnnen nicht verwendet werden.

1 Speichern Sie die Bilddatei, die Sie als Hintergrund verwenden méchten, auf einer SD-Karte.

2 Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht des V31.

= “Die Anschliisse an der Seite und Vorderseite (S. 18)”

3 Wahlen Sie das KIT VIEW-Display (S. 107)aus.

4 Bewegen Sie den Cursor auf das Kit Image-Feld und wéahlen Sie mit dem Drehregler die Einstellung ,,ON”.

Bei der Einstellung ,GLOBAL” werden die Einstellungen fiir OPTION—KIT VIEW (GLOBAL) fiir die allgemeine Kit-Abbildung des V31 insgesamt
verwendet.

= “Weitere Einstellungen (OPTION) (S. 217)"

5 Driicken Sie den [F6] (IMG IMPORT)-Taster.

Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewlinschte Bilddatei und driicken Sie den [F6] (IMPORT)-Taster.

Cursor-Taster Funktion

[A]-Taster bewegt den Cursor nach oben
[V]-Taster bewegt den Cursor nach unten
[d]-Taster schlie3t bzw. verldsst einen Ordner
[ ]-Taster offnet einen Ordner

108



Verandern der Einstellungen der Drum-Kits

6 Driicken Sie den [F6] (IMPORT)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

n Import Kit Image.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

7 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die Bilddatei wird importiert.
8 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Verwenden eines allgemeinen Tempos flir das V31 (KIT TEMPO)

Wenn Sie ein Drum-Kit auswahlen, wird das hier eingestellte Tempo automatisch angewendet.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT OPTIONS” — ,KIT TEMPO” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das KIT TEMPO-Display erscheint.

KIT TEMPO 'ﬁ““mum

Kit Tempo

Tempo
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3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.
4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Spielen einer Phrase mit dem aktuell gewahlten Drum-Kit (KIT PHRASE)

Mit dieser Funktion wird fiir das aktuell gewahlte Drum-Kit eine Phrase abgespielt, mit der Sie den Sound tiberprifen kénnen.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT OPTIONS” — ,KIT PHRASE und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das KIT PHRASE-Display erscheint.

KIT PHRASE

Kit Phrase

jieiO,

Kit Phrase Play (GLOBAL)

PHRASE «

3 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.
4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Stummschalten des Sounds eines Pad bei Anschlagen eines anderen Pad (MUTE GROUP)

Mithilfe der Mute Group-Einstellungen kénnen Sie erreichen, dass bei Anschlagen eines Pad der Sound anderer Pads der gleichen Mute-Gruppe
automatisch stummgeschaltet werden.

Beispiel: Sie weisen mehreren Pads unterschiedliche User-Samples zu, ordnen alle diese Pads der gleichen Mute-Gruppe zu und kdnnen dann bei
Anschlagen der Pads zwischen den User-Samples umschalten.

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT OPTIONS” — ,MUTE GROUP” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das PAD MUTE GROUP-Display erscheint.

S m 712 T3 HH

K C1 c2 R A
seno B[ [-J0-T-J0-T- - T 0T DI T- 0T 1= -1

RECENVE [- |- [-J-[-J-T-J-T- - T- - [- - L - T- T - T
K T2 T3 HH C €2 R A

3 T

CLEARALL

3 Wabhlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mdchten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)”

Sie konnen dafiir auch die Cursor-Taster verwenden.

4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler die gewiinschten Mute Group-Einstellungen.

111



Verandern der Einstellungen der Drum-Kits

Parameter Wert Beschreibung

SEND - (OFF), 1-8 Dieser Parameter bestimmen die Mute Group-
Nummer.

RECEIVE

Wenn Sie ein Pad mit der SEND-Nummer ,x"
anschlagen, wird der Sound des Pad, das bei
RECEIVE auch den Wert ,x“ besitzt,
stummgeschaltet.

* Die Pads werden nicht stummgeschaltet,
wenn Sie fir SEND und RECEIVE den gleichen
Trigger (Pad oder Anschlagflache)
auswahlen.

Wenn Sie eine Mute-Gruppe festlegen, sind die Pads, deren Sounds stummgeschaltet werden, wenn Sie das aktuell gewdhlte Pad
anschlagen, sowie die Pads, mit denen der Sound des aktuell gewahlten Pad stummgeschaltet werden kann, mit einem Pfeil-Symbol

markiert.

PAD MUTE GROLP T

35 T1

K T2 T3 HH € C2 R A
seno [ BT T TG TR T - T T 1

RECEVE [ |[-[- - [- |- - [T =TT = T=T= -1
K T2 T3 c2 R A

5 T 3 HH C1

CLEARALL

Um alle Mute Group-Einstellungen zu 16schen, driicken Sie den [F6] (CLEAR ALL)-Taster.

5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

MIDI Sende/Empfangs-Einstellungen fir jedes Pad (KIT MIDI)
Diese Parameter bestimmen die MIDI-Daten, die Ubertragen bzw. empfangen werden, wenn ein Pad angeschlagen wird.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).
1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT OPTIONS” — ,KIT MIDI” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Driicken Sie die Function-Taster, um das entsprechende Einstell-Display aufzurufen.
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Display

Beschreibung

KIT MIDI - NOTE NO.-Display

Bestimmt die MIDI-Notennummer, die von einem Pad gesendet bzw. empfangen wird.

KIT MIDI - NOTE NO. SNARE HEAD  Hlih

MIDI Note No.
KICK 36 (C2)
SNARE HEAD
SNARE RIM 40 (E2)
SNARE BRUSH 23 (B0)

SMARE XSTICK 37 (Cr2)
SMARE THROW ON 21(AD)
SMARE THROW OFF 20 (Gr0)
SMARE THROW OFF HEAD 19 (GO)
SMARE THROW OFF RIM 18 (F#0)

GATE TIME | CHANN DEFAULT

KIT MIDI - GATE TIME-Display

Bestimmt die Dauer der Note, die von einem Pad gesendet wird.

KIT MIDI - GATE TIME SNARE HEAD LI

MIDI Gate Time
KICK
SMARE HEAD
SMNARE RIM
TOMIHEAD
TOM RIM
TOM2 HEAD
TOM2 RIM
TOM3 HEAD
TOM3 RIM

GATE TIME | CHANNEL DEFAULT

KIT MIDI - CHANNEL-Display

Bestimmt den MIDI-Kanal fiir das Senden und Empfangen von Noten-Meldungen fiir ein Pad.
KIT MIDI - CHANNEL SNARE HEAD i
MIDI Channel
KICK GLOBAL
SNARE HEAD

SMARE RIM GLOBAL
TOMI HEAD GLOBAL

TOM RIM GLOBAL
TOMZ2 HEAD GLOBAL
TOMZ2 RIM GLOBAL
TOM3 HEAD GLOBAL
TOM3 RIM GLOBAL

GATE TIME | CHANNEL DEFAULT
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4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Um wieder die Voreinstellungen abzurufen, driicken Sie den [F6] (DEFAULT)-Taster.

Um den Sound eines Pad iber MIDI zu spielen, miissen der MIDI-Kanal und die Notennummer fiir das Sendegerat und das Pad
Ubereinstimmen.

5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Steuerung der Klangfarbe (POS/PEDAL)

Sie kdnnen mithilfe eines Pedals die Tonhohe und die von der Anspiel-Position eines Pad abhangige Klangfarbe verandern.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,KIT OPTIONS” — ,,POS/PEDAL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Driicken Sie die Function-Taster, um das entsprechende Einstell-Display aufzurufen.

Display Beschreibung

PAD POSITION-Display (*1) Diese Parameter bestimmen, ob die Mdglichkeit der Klanganderung durch Anschlagen
unterschiedlicher Positionen der Spielflache bzw. unterschiedlicher Nuancen von Rim Shots
eingeschaltet (On) oder ausgeschaltet (Off) ist.

PAD POSITION SNARE HEAD i

Position Control MONITOR
KICK
SNARE HEAD
SNARE RIM
TOM HEAD

TON RIM
TOMZ HEAD
TOMZ RIM
TOM3 HEAD
TOM3 RIM

POSITION
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Display Beschreibung

POSITION AREA-Display (*1) Einstellen des Anschlagbereichs fiir die Schlagflache, den Rand und mehr.

POSITION AREA SNARE HEAD | Ll |
Position Area MONITOR

KICK

SMNARE HEAD

SMNARE RIM DEFAULT
TOMI HEAD DEFAULT

TOM RIM DEFAULT
TOM2 HEAD DEFAULT
TOMZ2 RIM DEFAULT
TOM3 HEAD DEFAULT
TOM3 RIM DEFAULT

POS AREA | PEDAL BEND

PEDAL BEND-Display Bestimmt die Starke der Tonhhendanderung abhangig davon, wie stark das Hi-hat-Pedal herunter
gedriickt wird.

PEDAL BEND SNARE HEAD i

Pedal Bend Range MONITOR
KICK
SMNARE HEAD
SMARE RIM
TOMI HEAD

TOM RIM
TOM2 HEAD
TOMZ2 RIM
TOM3 HEAD PRESS
TOM3 RIM

CLOSE -

*1: Die folgenden Trigger-Eingange werden unterstitzt.

e SNARE

e TOM1-3

e HI-HAT (nur, wenn ein VH-14D als Hi-hat-Triggereingang zugewiesen ist)
® Bow (Head) fiir RIDE, Edge (Rim)

o AUX

Diese Einstellungen haben eventuell keinen Effekt, abhdngig vom angeschlossenen Pad oder vom gewahlten Instrument.

4 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mochten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)”

5 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verdandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

6 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.
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Konfigurieren der Instrument Expansions/Kit Packs

Gehen Sie wie folgt vor, um die Instrument Expansions (Drum Kit- und Instrument-Pakete) und Kit Packs (Drum Kit- und Anwender-spezifische
Sample-Pakete) zu konfigurieren, welche Sie von der Roland Cloud-Plattform herunter geladen und installiert haben.

1 Driicken Sie den [EXPANSION]-Taster.

2 Driicken Sie die Function-Taster, um das entsprechende Einstell-Display aufzurufen.

Display Beschreibung
SLOT-Display In diesem Display kénnen Sie die den Slots 1-6 zugewiesenen Instrument Expansions/Kit Packs
verwalten.

Instrument Expansions/Kit Packs fiir die Slots

STRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS - SLOT Sl

EXV001 Wood Room Studio UK 1

L

'.\.-'_-002 Electronic&Percussion 1

Slot3
EXV003 The Brush1

EXVOO1
ood Room Studio UK 1

(Pre-installed)
5 kit [

Informationen zur/zum ausgewdhlten Instrument Expansion/Kit Pack

RACK-Display In diesem Display kénnen Sie die von der Roland Cloud-Plattform herunter geladenen und
installierten Instrument Expansions/Kit Packs verwalten.

Instrument Expansions und Kit Packs fiir das Rack

Verbleibende Kapazitdt im Rack-Speicherbereich Nummer innerhalb des Rack

STRUMENT EXPANSIONS / KIT P CKS -RICK il

EXV001
ood Room Studio UK 1

(Pre-installed)

RACK SORT BY... |[LOADTOSL l!liﬂiEll‘.l!!lMEﬂ‘.l!!

Informationen zur/zum ausgewdhlten Instrument Expansion/Kit Pack

3 Verdndern Sie die Einstellungen der Instrument Expansions/Kit Packs.
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4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Importieren von Drum-Kits und Instrumenten von der Roland Cloud-Plattform

Sie haben zwei Methoden zur Verfligung, um Instrument Expansions (Drum Kit- und Instrument-Pakete) und Kit Packs (Drum Kit- und Anwender-
spezifische Sample-Pakete) aus der Roland Cloud im V31zu installieren.

e Uber die Verbindung des V31 zur ,Roland Cloud Connect” Smartphone App liber Wi-Fi
= Siehe ,Roland Cloud Connect Setup Guide” (separates Dokument)

e Sichern der Instrument Expansion/des Kit Pack tiber die ,Roland Cloud Manager” App auf dem Rechner, kopieren der Daten auf eine SD-Karte
und Installieren der Daten im Gerat mithilfe der SD-Karte

= Siehe ,Roland Cloud Connect Setup Guide” (Roland-Internetseite)

Laden von Instrument Expansions/Kit Packs eines Rack in einen Slot (LOAD TO SLOT)

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Instrument Expansion bzw. ein Kit Pack des Rack in einen Slot zu laden.
Gehen Sie wie folgt vor, um ein Drum-Kit einer Instrument Expansion zu importieren.

Die Drum-Kits eines Kit Pack werden mit den gleichen Bedienschritten geladen.

1 Wahlen Sie im RACK-Display (S. 8)die gewiinschte Instrument Expansion aus, die in einen Slot geladen werden soll.

Instrument Expansions, die bereits in einen anderen Slot geladen wurden, konnen nicht erneut geladen werden.

2 Driicken Sie den [F4] (LOAD TO SLOT)-Taster.

Das LOAD TO SLOT-Fenster erscheint.

INSTRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS -RACK &'’
LOAD TO SLOT
Wood Room Studio UK 1

Electronic&Percussion 1

EXV003
The Brush 1

CLOSE LOAD

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [F4] (CLOSE)-Taster.

3 Wahlen Sie mit dem Drehregler den gewiinschten Ziel-Slot aus und driicken Sie den [F6] (LOAD)-Taster.
Damit wird die Instrument Expansion geladen.

* Wenn Sie einen Slot auswahlen, in den bereits eine andere Instrument Expansion geladen wurde, wird eine Bestatigungs-Abfrage
angezeigt. Um den Vorgang fortzusetzen und die Datei zu tiberschreiben, wahlen Sie ,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Es ist nicht moglich, eine einzelne Instrument Expansion in mehrere Slots zu laden. Wenn eine Instrument Expansion bereits in einen
anderen Slot geladen wurde, wird die entsprechende Slot-Nummer angezeigt.

4 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.

Laden von fehlenden Instrument Expansions/Kit Packs eines Drum-Kit

Wenn fiir das Drum-Kit eine Instrument Expansion bzw. ein Kit Pack fehlt, erscheint ein Fenster mit der folgenden Bestatigungs-Abfrage, wenn Sie
ein Pad anschlagen bzw. eine Kit-Phrase abspielen.
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In der Bestatigungs-Abfrage werden die Namen der fehlenden Instrument Expansions und/oder Kit Packs angezeigt.

Laden Sie die Instrument Expansions/Kit Packs nach Bedarf.

The Instrument Expansion
is missing. Do you want
to load it into a slot?

od B tudio UK 1

1 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das LOAD TO SLOT-Fenster erscheint.

|r:-m|ru1 KIT TOM1 HEAD
LOAD TO SLOT

s
EXV002 Electronic&Percussion 1

]
V003 The Brush1

EXVOM
Wood Room Studio UK 1

CLOSE LOAD

2 Wabhlen Sie mit dem Drehregler den gewiinschten Ziel-Slot aus und driicken Sie den [F6] (LOAD)-Taster.

Das Expansion-Symbol im KIT-Display wechselt von Blinken zu konstantem Leuchten, nachdem alle fehlenden Instrument Expansions/Kit
Packs des Drum-Kit in den Slot geladen wurden.
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Wenn von einem Drum-Kit verwendete Instrument Expansions/Kit Packs de-installiert wurden, konnen diese am V31selbst nicht wiederhergestellt
werden. Um die notwendigen Instrument Expansions/Kit Packs neu in den Racks zu installieren und in die Slots laden zu kdnnen, benétigen Sie
entweder eine Roland Cloud-Mitgliedschaft fir die ,Roland Cloud Connect”-Funktion oder den Roland Cloud Manager, wenn Sie eine Lifetime Key-
Lizenz (Kauf) besitzen.

Message

The Instrument Expansion is
uninstalled.

h Anniv (Drummer)

oK

Entfernen einer Instrument Expansion bzw. eines Kit Pack (REMOVE)

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Instrument Expansion bzw. ein Kit Pack aus einem Slot zu entfernen.
Der nachfolgende Abschnitt beschreibt, wie eine Instrument Expansion entfernt wird.

Die Drum-Kits eines Kit Pack werden mit den gleichen Bedienschritten entfernt.

Wenn Sie eine Instrument Expansion bzw. ein Kit Pack entfernen, erklingen die Drum-Kits, die Sounds dieser Instrument Expansion/Kit Packs
verwenden, nicht mehr vollstandig.

Um das Drum-Kit wieder vollstandig zu erhalten, laden Sie die erforderliche Instrument Expansion/Kit Packs wieder in die Slots des Gerdts.

1 Wahlen Sie im SLOT-Display (S. 8)die Instrument Expansion aus, die entfernt werden soll.

2 Driicken Sie den [F5] (REMOVE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

The Instrument Expansion
is used in kit(s). Are you sure
you want to remove it?

KIT 046, 047, and 1 more kit

CANCEL >

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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3 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Damit wird die Instrument Expansion aus dem Slot entfernt.

4 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.

Aufrufen der Kits, die Instrument Expansions/Kit Packs verwenden

Dieses ist sinnvoll, wenn Sie priifen mochten, welche Kits betroffen sind, wenn Sie in den Slots geladene Instrument Expansions/Kit Packs
vertauscht werden.

1 Driicken Sie im SLOT-Display (S. 8)den [F6] (EXP USAGE)-Taster.

Die Kits, welche die Instrument Expansions/Kit Packs in den entsprechenden Slots zugewiesen haben, werden als Liste angezeigt.

Driicken Sie den [»]-Taster, um den Cursor auf die Kit-Liste zu bewegen und driicken Sie dann den [F5] (SELECT)-Taster, um die Kits
umzuschalten.

INSTRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS - SLOT
Auto Slot L KITS USING EACH EXPANSION

EXVOl ] 046 : UK Wet Booth

Siot2 = | 047 : UK Wet Studio
— " . L3
EXVO | 048 : LoFiOverdrive

CLOSE

Optimieren des Slot-Bereichs (OPTIMIZE)

Der Slot-Bereich kann fragmentiert werden, wenn Sie Instrument Expansions wiederholt laden und entfernen. Dadurch kann die Anzahl der zu
importierenden Instrument Expansions verringert werden.

Sie konnen mit dieser Funktion den Speicherbereich optimieren, so dass Sie wieder Instrument Expansions und Kit Packs laden kénnen.

* In einigen Fallen kann es vorkommen, dass das Ausfiihren des Optimize-Vorgangs nicht den erwarteten Erfolg bringt.
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1 Driicken Sie im SLOT-Display (S. 8)den [F3] (OPTIMIZE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

o Optimize the slots.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

2 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Damit wird der Speicher des Slot-Bereichs optimiert.

Sortieren der Instrument Expansions/Kit Packs (SORT BY...)

Sie kénnen die Reihenfolge d@ndern, in der die im RACK-Display angezeigten Instrument Expansions/Kit Packs angezeigt werden.

* Die Einstellungen fiir die Sortier-Reihenfolge werden nicht im User-Speicher gesichert.

1 Driicken Sie im RACK-Display (S. 8)den [F3] (SORT BY...)-Taster.

Das Rack Sort Rule-Fenster wird angezeigt.

INSTRUMENT EXPANSIONS / KIT PACKS - RACK S
Rack Sort Rule

Sort by [A Expansion ID]
Sort by [v Expansion ID]
Sort by [A Purchase Type]
Sort by [v Purchase Type]

RACK SORT BY CLOGE

2 Verwenden Sie die Cursor-Taster oder den Drehregler, um die Sortier-Reihenfolge einzustellen.

Wert Beschreibung

Default Sortierung nach Rack-Nummern.
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Wert Beschreibung
A Expansion ID Sortierung nach Expansion ID (aufsteigend).
V Expansion ID Sortierung nach Expansion ID (absteigend).

A Purchase Type Sortierung nach Instrument Expansion/Kit Pack-Kauftyp (vorinstalliert - Lifetime Key -

Abonnement).

V Purchase Type Sortierung nach Instrument Expansion/Kit Pack-Kauftyp (Abonnement — Lifetime Key —

vorinstalliert).

3 Driicken Sie den [F6] (CLOSE)-Taster, um wieder das RACK-Display aufzurufen.

De-installieren von Instrument Expansions/Kit Packs (UNINSTALL)

Gehen Sie wie folgt vor, um Instrument Expansions/Kit Packs zu de-installieren, die in einem Rack gespeichert sind.

* Esist nicht moglich, Instrument Expansions zu de-installieren, die ab Werk vorinstalliert wurden.

Wenn Sie Instrument Expansions/Kit Packs de-installieren, erklingen die Drum-Kits, die Sounds dieser Instrument Expansions/Kit Packs verwenden,
nicht mehr vollstandig.

1 Wahlen Sie im RACK-Display (S. 8)die Instrument Expansion bzw. das Kit Pack aus, die/das de-installiert werden soll.

2 Driicken Sie den [F5] (UNINSTALL)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

The Instrument Expansion
is used in kit(s). Are you sure
you want to uninstall it?

KIT 048, 047, and 1 more kit

CANCEL [

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Wahlen Sie ,,OK"” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die Instrument Expansion bzw. das Kit Pack wird aus dem Rack de-installiert.

4 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.

Importieren und Abspielen von Audiodaten (USER SAMPLE)

Sie kdnnen eine am Rechner erstellte Audiodatei auf eine SD-Karte kopieren, in das V31 importieren und als Instrument spielen (User Sample-
Funktion). Sie kénnen den Sound des User-Sample auf die gleiche Weise editieren oder Effekte hinzufligen wie bei anderen Instrumenten.
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Audiodaten, die in das V31geladen werden kénnen

WAV

Format (Dateinamenerweiterung)

WAV (.wav)

Sample Rate

44,1,48,96 kHz

Bit Rate

16, 24 oder 32 bit

Linge

maximal 180 Sekunden

* Dateinamen bzw. Ordnernamen, die mehr als 16 Zeichen besitzen, werden nicht korrekt angezeigt. Datei- bzw. Ordner-Namen, die
Doppelbyte-Zeichen enthalten, werden nicht unterstitzt.

Importieren einer Audiodatei

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Audiodatei als User-Sample in das V31 zu importieren.

1 Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht des V31.

= “Die Anschlisse an der Seite und Vorderseite (S. 18)”

2 Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [EXPANSION]-Taster.

Das USER SAMPLE LIST-Display erscheint.

User Sample-Nummer und -Name

002 ++ Ring Fx
003 +* Say What

Sample Gain

Verbleibender Speicher im User Sample-Bereich

USER SAMPLE|- LIST |

L inmn
RN

Spielweise der User-

ONESHOT MONO < K STNIN I

—L Anzahl der User-

Samples

PROPERTY

alfg

PREVIEW+ [= EDIT |[RENUMBER|| OPTIMIZE |2 DELE[E |[= IMPORT

User Sample-Information
Wiedergabe (Vorhoren) des aktuell ausgewahlten User-Sample
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3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte Import-Zielnummer aus und driicken Sie den [F6] (IMPORT)-Taster.

Das USER SAMPLE IMPORT-Display erscheint.

USER SAMPLE - IMPORT

FOLDER UF (<77 OFEN

/IMPORT

O

O <A MySample02.wav
O ++ MySample03.wav
O 4A MySampleO4.wav
O ++ MySample05.wav

PREVIEW « CHECK ALL |[ CHECK IMPORT

Wenn Sie eine Zielnummer auswahlen, die bereits mit einer Datei belegt ist, erscheint im Display die Anzeige ,User Sample already exists!".
Wahlen Sie dann eine Zielnummer aus, die noch nicht belegt ist.

4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte Audiodatei und driicken Sie den [F6] (IMPORT)-Taster.

Cursor-Taster Funktion

[A]-Taster bewegt den Cursor nach oben
[V]-Taster bewegt den Cursor nach unten
[d]-Taster schlie3t bzw. verlasst einen Ordner
[»>]-Taster offnet einen Ordner

e Bei Driicken des [F1] (PREVIEW)-Tasters wird die ausgewahlte Audiodatei abgespielt.
Es kdnnen nur Dateien mit 44,1-kHz (16/24-bit) abgespielt/vorgehort werden.

¢ Sie kdnnen die Audiodateien, die Sie mit dem [F5] (CHECK)-Taster markiert haben, gleichzeitig importieren. Driicken Sie den [F4] (CHECK ALL)-
Taster, um alle Audiodateien eines Ordners zu markieren.
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5 Driicken Sie den [F6] (IMPORT)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Import selected sample.

Are you sure?
mple0l.wav

-

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die Audiodatei wird importiert.

Zuweisen eines User-Sample als Instrument und Spielen des Instruments

1 Driicken Sie den [EZ EDIT]-Taster.
2 Driicken Sie den [F1] (INST)-Taster.

3 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mdchten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)”

4 Driicken Sie den [F5] (LIST)-Taster.

Das INST LIST-Fenster wird angezeigt.
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5 Wahlen Sie mit dem [F5] (GROUP>)-Taster die ,,USER SAMPLE"-Instrumentengruppe und mit den Cursor [V] [A]-Tastern das

gewiinschte User-Sample aus.

EZEDT-INSTROVENT | sTLisT [ Kioka ]

USER SAMPLE
USER SAMPLE

uooz

Uoona
KICK Loo4

020 Mx VT Ma|  woos

Uooe

OFF uooT
000 OFF U008

Loog

WUEELTH <GROUP || GROUP=> CLOSE

6 Driicken Sie den [F6] (CLOSE)-Taster.

7 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Schlagen Sie das Pad an, dem das User-Sample zugeordnet ist, um den entsprechenden Sound zu horen.

Bestimmen, wie ein User-Sample erklingt

Sie kdnnen bestimmen, ob ein User-Sample nach Anschlagen des Pad nur einmal oder wiederholt abgespielt werden soll.

1 Wahlen Sie das gewiinschte User-Sample im USER SAMPLE LIST-Display (S. 123)aus.

2 Bewegen Sie den Cursor auf ,Play Type” oder ,Sample Gain” und wéhlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte Einstellung.

Parameter Wert Beschreibung

Play Type ONESHOT MONO Wenn das Pad angeschlagen wird, wird der
aktuell spielende Sound zunéchst
stummgeschaltet, bevor der neue Sound hoérbar
ist. Die gespielten Noten lberlappen nicht.

ONESHOT POLY Wenn Sie das Pad wiederholt anschlagen, wird
der Sound mehrfach getriggert (die gespielten
Noten lberlappen).

LOOP ALT Das User-Sample wird wiederholt abgespielt
(Loop).

Jedesmal, wenn Sie das Pad anschlagen, wird der
Sound abwechselnd abgespielt bzw. gestoppt.

Sample Gain -12-+12dB bestimmt die Lautstarke des User-Sample.

Um die Wiedergabe der User-Samples zu stoppen, verwenden Sie die ALL SOUND OFF-Funktion.

= “Stoppen aller aktuell spielenden Sounds (ALL SOUND OFF) (S. 33)"
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Editieren eines User-Sample (EDIT)

Sie kdnnen den Bereich, in dem ein User-Sample abgespielt werden kann sowie dessen Name bearbeiten.

1 Wahlen Sie das gewiinschte User-Sample im USER SAMPLE LIST-Display (S. 123)aus.

2 Driicken Sie den [F2] (EDIT)-Taster.

Das USER SAMPLE - EDIT-Display erscheint.

USER SAMPLE - EDIT w i

001Ahh_M SHIFT -
5

art Point End Point
00014880

PREVIEWA [= EXIT

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Parameter Beschreibung

Z00OM vergréBert bzw. verkleinert die Wellenform-Anzeige im Display.

Sie kénnen die horizontale Anzeige wie folgt vergroBBern bzw. verkleinern: Halten Sie den [SHIFT]-
Taster gedruickt und driicken Sie die Cursor [«] [»]-Taster.

Sie kdnnen die vertikale Anzeige wie folgt vergroBBern bzw. verkleinern: Halten Sie den [SHIFT]-Taster
gedriickt und driicken Sie die Cursor [A] [V]-Taster.

Start Point Dieser bestimmt den Startpunkt des Abspielbereichs.
End Point Dieser bestimmt den Endpunkt des Abspielbereichs.
RENAME Driicken Sie den [F6] (RENAME)-Taster, um den Namen des User-Sample zu verandern.

Wenn Sie den [F1] (PREVIEW)-Taster driicken, wird das aktuell editierte User-Sample abgespielt.

Verwalten von User-Samples

Sie kénnen die User-Samples neu nummerieren und den User Sample-Speicher optimieren.

1 Driicken Sie im USER SAMPLE LIST-Display (S. 123)die Function-Taster, um das entsprechende Einstell-Display aufzurufen.
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Taster

Beschreibung

[F3] (RENUMBER)-Taster

Umnummerieren der User-Samples und Entfernen von leeren Speicherpldtzen (RENUMBER)

Wenn Sie wiederholt User-Samples importieren und 16schen, sind die User Sample-Nummern nicht
mehr fortlaufend.

Mit dieser Funktion werden die User-Samples umnummeriert und leere User Sample-Speicher
entfernt. Die User Sample-Zuordnungen fiir die Drum-Kits werden dabei ebenfalls aktualisiert, damit
diese korrekt erklingen.

* Wenn Sie die RENUMBER-Funktion ausfiihren und danach Backup- bzw. Kit Backup-Daten in das
Gerat laden, die keine User-Samples verwenden, stimmt die Zuordnung der User-Samples fiir die
neu geladenen Drum-Kits nicht mehr.

[F4] (OPTIMIZE)-Taster

Optimieren des User Sample-Bereichs (OPTIMIZE)

Wenn Sie wiederholt User-Samples importieren und l6schen, wird der User Sample-Bereich
fragmentiert und es kdnnen eventuell weniger User-Samples geladen werden als erwartet.

Mit dieser Funktion wird der User Sample-Bereich optimiert und es kdnnen danach wieder mehr
User-Samples geladen werden.

WICHTIG
o Erstellen Sie vor Ausfiihren dieser Funktion eine Sicherheitskopie der internen Daten (Backup).
= “Erstellen einer Sicherheitskopie der Daten (BACKUP) (S. 197)"

e Dieser Vorgang dauert je nach Anzahl und GroBe der User-Samples eventuell mehr als eine
Stunde.

e Schalten Sie das Gerat nicht aus, solange dieser Vorgang nicht vollstandig abgeschlossen ist.
Wenn Sie das Geréat ausschalten, gehen die User-Samples eventuell verloren.

¢ In einigen Fallen kann es vorkommen, dass das Ausfliihren des Optimize-Vorgangs nicht den
erwarteten Erfolg bringt.

[F5] (DELETE)-Taster

Loschen eines User-Sample (DELETE)

Damit werden Samples aus dem User-Speicher geldscht.

Markieren Sie die User-Samples, die geloscht werden sollen, durch Driicken des [F5] (CHECK)-Tasters.
Durch Driicken des [F4] (CHECK ALL)-Tasters werden alle User-Samples markiert.

Driicken Sie den [F6] (DELETE)-Taster, um den Loschvorgang durchzufiihren.

Die in Drum-Kits verwendeten User-Samples werden ebenfalls geldscht. Bei Anschlagen der Pads,
denen ein User-Sample zugewiesen ist, erklingt dann kein Sound mehr.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Beispiel: Bei Auswahl von OPTIMIZE

n Optimize samples.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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2 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Der Vorgang wird ausgefiihrt.

Vergleichen von Einstellungen bzw. Abrufen der vorherigen Einstellungen

des Drum-Kit (SNAPSHOT)

Sie kdnnen das aktuell editierte Drum-Kit vorldufig sichern, es mit den aktuellen Einstellungen vergleichen oder wieder die vorherigen
Einstellungen auswahlen (Snapshot).

werden temporadr gesichert

(SNAPSHOT)
aktuell gewahltes direkt nach Auswahl des
Drum-Kit Drum-Kit
(CURRENT) (LAST SELECTED)
= editieren

1 Wahlen Sie das gewiinschte Drum-Kit aus.

Die Daten des ausgewahlten Drum-Kit werden im LAST SELECTED-Bereich gesichert.

2 Driicken Sie im KIT-Display (S. 27)den [F5] (TOOLS)-Taster.

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler ,SNAPSHOT” und driicken Sie den [F6] (SELECT)-Taster.
Das SNAPSHOT-Display erscheint.

SNAPSHOT HHHH"

CURRENT STORED KIT DATA

CURRENT SNAPSHOT LAST SELECTED

SAVE

4 Driicken Sie den [F1] (SAVE)-Taster.

Die Einstellungen des aktuell gewahlten Drum-Kit werden im SNAPSHOT-Bereich gesichert.

5 Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das SNAPSHOT-Display wieder zu verlassen und editieren Sie das Drum-Kit.

Wenn Sie ein anderes Drum-Kit auswéhlen, werden die im SNAPSHOT-Bereich gesicherten Daten gel6scht.

Die Kit-Abbildung kann bei Verwendung der Snapshot-Funktion nicht bearbeitet werden.

129



Verandern der Einstellungen der Drum-Kits

6 Fiihren Sie nach der Bearbeitung die Schritte 2 und 3 aus, um das SNAPSHOT-Display anzeigen zu lassen.

7 Verwenden Sie die Cursor-Taster oder den Drehregler, um zwischen den gesicherten Drum-Kits umzuschalten und diese beim

Spielen zu vergleichen.

Taster Beschreibung

CURRENT Die Einstellungen des aktuell gewahlten Drum-Kit

SNAPSHOT Die im SNAPSHOT-Bereich gesicherten Drum Kit-Einstellungen
LAST SELECTED Die Einstellungen, die direkt nach Auswahl des Drum-Kit giiltig sind

Wiederherstellen der Einstellungen des aktuellen Drum-Kit auf die Snapshot-Werte oder auf die Einstellungen
direkt nach Auswahl des Drum-Kit

1 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler die gewiinschten Drum Kit-Einstellungen aus, die zuriick gesetzt
werden sollen.

Fahren Sie mit Schritt 11 fort, wenn Sie die momentan vorhandenen Einstellungen des aktuell gewdhlten Drum-Kit behalten mochten.

2 Driicken Sie den [F6] (RESTORE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Restore the snapshot to the

current kit.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das aktuell gewahlte Drum-Kit wird wieder auf die Einstellungen des bei Schritt 8 gewdhlten Drum-Kit zurlick gesetzt.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das DRUM KIT-Display aufzurufen.

Anwendung eines Virtual Pad

Zusétzlich zu den an den TRIGGER IN-Buchsen angeschlossenen Pads besitzt das V31 auch ,virtuelle Pads”, welche Sounds spielen, wenn MIDI-
Notennummern empfangen werden.

Sie kdnnen die Einstellungen der virtuellen Pads verdandern, wenn Sie diese im Display aufrufen.
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Die virtuellen Pads sind den Pads AUX/TOM4 (*1) und AUX2-4 zugewiesen.
*1: Wenn die Einstellung fir Trigger Input AUX/TOM4 Select (S. 163) auf ,AUX" gestellt ist, wird TOM4 als virtuelles Pad verwendet. Wenn die
Einstellung fir ,Trigger Input AUX/TOM4 Select” auf ,TOM4" gestellt ist, wird AUX als virtuelles Pad verwendet.

Sie kdnnen die MIDI-Notennummern im KIT MIDI-Bereich einstellen.
= “MIDI Sende/Empfangs-Einstellungen fiir jedes Pad (KIT MIDI) (S. 112)"

¢ Die Parameter-Einstellungen der virtuellen Pads sind in einer Kit Backup-Datei enthalten. Diese Daten kdnnen vom V71 und V51 gelesen kann.

Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,SYSTEM” — ,OPTION” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das OPTION-Display erscheint.

3 Driicken Sie den [F4] (Ul CUSTOM)-Taster.

Das OPTION - Ul CUSTOM-Display erscheint.

OPTION - Ul CUSTOM LI

Show Virtual Pad HI-HAT | [CRASH1] [CRASH2

+

Virtual pads are SHOWN.

UICUSTOM

4 Wahlen Sie mit dem Drehregler den Wert ,,ON".

Damit wird die Display-Anzeige fiir die virtuellen Pads aktiviert.

5 Verandern Sie die Einstellungen fiir die virtuellen Pads im KIT EDIT-Bereich.

Beispiel: VOLUME/PAN-Display, wenn die virtuellen Pads aktiviert sind

Die virtuellen Pads in jedem der Einstell-Displays sind orange umrandet.
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VOLUME/PAN

KICK SMARE TOM1 TOM2
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I Weitere Funktionen

Verwendung des Gerats mit einem Rechner oder einer Smartphone App

Sie kdnnen das V31 mit einem Rechner oder Smartphone verbinden und die folgenden Dinge ausfihren.

e Sie kénnen das Gerat mit einem Rechner verbinden (Windows/Mac) und mithilfe einer DAW-Software Audiodaten im Mehrspurverfahren auf
bis zu 30 Kanalen aufnehmen bzw. die Spieldaten als MIDI-Informationen aufzeichnen (Einstellung: VENDOR).

e Sie kdnnen Audio- und MIDI-Daten direkt zwischen diesem Gerat und einem iPhone oder iPad austauschen (Einstellung: GENERIC).

Verbindung zu einem Rechner (Mac/Windows)

r

USB-Kabel (handelstibliches Zubehor)
USB Type-C®/USB-A to USB Type-C®

USB COMPUTER
Buchse

Verbindung zu einem iPhone/ iPad

USB-Kabel (handelstibliches Zubehor)

USB Type-C®/USB Type-C®

I USB COMPUTER

Buchse
|
Apple Lightning -
- USB 3 Camera Adapter

Lightning

* Bei einer internen Priifung wurde festgestellt, dass es moglich ist, dass bei der Verwendung bestimmter Apple-Produkte mit Lightning-
Anschluss und eines ,Apple Lightning to USB Camera“-Adapters Nebengerdusche auftreten.
Dieses Problem kann behoben werden, wenn Sie einen ,Lightning to USB 3 Camera-Adapter” verwenden.
Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in der ,V31 Support Information”.

* Informationen tiber den Unterschied zwischen dem ,Lightning to USB Camera-Adapter” und dem ,Lightning to USB 3 Camera-Adapter” finden
Sie in den von Apple verdffentlichten Produkt-Informationen.

o Dieser Vorgang ist mit einigen Computer-Modellen eventuell nicht durchfiihrbar. Informationen zu kompatiblen Betriebssystemen finden Sie
auf der Roland-Internetseite.

e Ein USB-Kabel gehort nicht mit zum Lieferumfang. Dieses erhalten Sie passend zum V31 tber lhren Roland-Vertragspartner bzw. im
Fachhandel.

e Verwenden Sie ein USB 2.0-kompatibles USB-Kabel.

e Verwenden Sie am Rechner einen USB-Anschluss, der den USB 2.0 Hi-Speed-Standard unterstiitzt.

Einstellen des USB-Treibers

Gehen Sie wie folgt vor, um zwischen dem USB-Treiber des V31 (VENDOR) oder dem Treiber des Betriebssystems des Rechners (GENERIC)
umzuschalten.

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,SYSTEM” — ,USB AUDIO” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das USB AUDIO-Display erscheint.

USB AUDIO il 1

Driver Mode Input MAIN OFF
Input Gain -18dB " | Input SUB OFF
Output Gain 0dB Audio Routing NORMAL

ROUTING

H

INSTRUMENT s PAD VO e o 0 MASTER OUT

MAINSSUB

ROUTING

3 Bewegen Sie den Cursor auf ,Driver Mode” und wahlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte Einstellung.

Parameter Wert Beschreibung

Driver Mode GENERIC Dieses ist der vom Betriebssystem des Rechners
zur Verfiigung gestellte Treiber. Sie kdnnen USB
MIDI und USB Audio (2-Kanal Aufnahme und
Playback) verwenden.

VENDOR Dieses ist der spezielle Roland-Treiber fiir das
V31. Sie kdnnen USB MIDI und USB Audio (30-
Kanal Aufnahme und 32-Kanal Playback)
verwenden.

4 Schalten Sie das Gerat aus und nach kurzer Zeit wieder ein.

Die Anderung dieser Einstellung ist aktiv, wenn das Gerat aus- und wieder eingeschaltet wird.

Weitere Informationen zum Download und zur Installation des USB-Treibers finden Sie auf der Roland-Internetseite.

https://www.roland.com/support/

Verwendung der ,V31 Editor” App fiir den Rechner

Sie kdnnen mit der ,V31 Editor” App die Kit-Parameter des V31 verdndern, User-Samples importieren, Kit-Bilddaten laden und mehr Gber lhren
Rechner ausfiihren (Windows/Mac). Dieses vereinfacht das Editieren der zahlreichen Parameter und Sounds mithilfe eines Computer-Bildschirms.

Weitere Details finden Sie im ,V31 Editor Owner’s Manual” (Roland-Internetseite).

( USB-Kabel (handelstlibliches Zubehor)
31 Editor USB Type-C®/USB-A to USB Type-C®

USB COMPUTER
Buchse
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Bestimmen des Ausgabeziels fir das USB-Audiosignal

Sie kdnnen bestimmen, tGiber welchen Ausgang das tiber den USB COMPUTER-Anschluss eingehende USB-Audiosignal ausgegeben wird.

Das USB Audio-Ausgabesignal kann mit einem Rechner aufgenommen werden. Sie kénnen beispielsweise eine 30-Kanal-Mehrspur-Aufnahme in
Ihrer DAW-Software durchfiihren.

* Bei Verwendung der USB Audio-Ausgabe kann der Low Cut-Effekt nicht verwendet werden. Details zu den weiteren Parametern finden Sie im
Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

Weitere Informationen zu den Einstellungen in der DAW-Software finden Sie in der Anleitung der verwendeten DAW-Software.
o-Signal
® 0 0000000000000 00000000606060600606060606060606060600000

Sie kénnen fir das USB Audio-Ausgangssignal aus 30 Kandlen auswahlen, inkl. der nachfolgend ausgefiihrten Ausgange.
e MASTER OUT-Buchsen
e Direkte Ausgabe fiir jedes Pad
e KICK, SNARE, TOM1, TOM2, TOM3, HI-HAT, CRASH1, CRASH2, RIDE, AUX

Weitere Details zu den Output Destination-Einstellungen finden Sie unter ,Audio Output-Zuordnungen (OUTPUT) (S. 213)".

USB Audio Output Destination-Einstellungen

Ch1-2 MASTER
Ch3-4 KICK
Ch5-6 SNARE
Ch7-8 TOM1
Ch9-10 TOM2
Ch11-12 TOM3
Ch13-14 TOM4
Ch15-16 HI-HAT
Ch17-18 CRASH1
Ch19-20 CRASH2
Ch21-22 RIDE
Ch23-24 AUX1
Ch25-26 AUX2
Ch27-28 AUX3
Ch29-30 AUX4

Fir Windows-Anwender wird nur ASIO unterstitzt.
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Einstellen des USB Audio-Ausgangspegels

1 Rufen Sie das USB AUDIO-Display (S. 133)auf.

USB AUDIO il 1

Criver Mode Volume Select Input MAIN OFF
Ll c

Input Gain -18dB Input SUB OFF

Output Gain 0dE  Audio Routing NORMAL

ROUTING

H

INSTRUMENT s PAD VO e o 0 MASTER OUT

MAINSSUB

2 Bewegen Sie den Cursor auf ,Output Gain” und wahlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte Einstellung.

Parameter Wert Beschreibung

Output Gain -24-+24 dB Dieser bestimmt den Ausgangspegel.

Diese Einstellung gilt furr alle USB Audio-Signale,
die Uiber den USB COMPUTER-Anschluss
libertragen werden.

Bestimmen des Eingangs flir das USB Audio-Signal

Sie kdnnen bestimmen, welches USB Audio-Signal an den USB COMPUTER-Anschluss geleitet wird.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine im Rechner abgespielte Audiodatei mit dem V31wiedergeben.

USB Audio Input Destination-Einstellungen

Ch1-2 MAIN
Ch3-4 SUB
Ch5-6 KICK
Ch7-8 SNARE
Ch9-10 TOM1
Ch11-12 TOM2
Ch13-14 TOM3
Ch15-16 TOM4
Ch17-18 HI-HAT
Ch19-20 CRASH1
Ch21-22 CRASH2
Ch23-24 RIDE
Ch25-26 AUX1
Ch27-28 AUX2
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Ch29-30 AUX3

Ch31-32 AUX4

1 Rufen Sie das USB AUDIO-Display (S. 133)auf.

USB AUDIO i |

Driver Mode Volume Select Input MAIN OFF
Ll C

Input Gain -18dB Input SUB OFF

Output Gain 0dB Audio Routing MORMAL

ROUTING

J;L MASTER

INSTRUMENT e PAD V0L e kB £ MASTER OUT

MAIN/SUB

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verdndern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Parameter

Wert

Beschreibung

Input Gain

-36-+12dB

Dieser bestimmt den Eingangspegel.
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Parameter Wert Beschreibung

Volume Select Diese Parameter bestimmen die Regler, welche die Eingangslautstarke des USB Audio-Signals
Input MAIN, Input SUB steuern (Input MAIN, SUB).

OFF Die Regler werden nicht fiir die Lautstarke-
Einstellung verwendet.

BACKING Die Lautstarke wird mit dem [BACKING]-Regler
eingestellt.

CLICK Die Lautstarke wird mit dem [CLICK]-Regler
eingestellt.

[F1] (ROUTING) Uberpriifen des USB Audio Routing.

USB AUDIO il |

Driver Mode Volume Select Input MAIN OFF
Ll #
Input Gain -18dB Input SUE OFF

QOutput Gain 0dB Audio Routing NORMAL
ROUTING

J;L MASTER

INSTRUMENT PAD VOL == comibrEQ MASTER OUT

MAINSSUB

[F2] (MONITOR): Anzeige des USB Audio Level Meter.
Lim 1
USB AUDIO RIITHIII

Driver Mode Volume Select Input MAIN OFF
Ll C
Input Gain -18dE Input SUB OFF

Output Gain 0dB Audio Routing NORMAL

MONITOR
USB IN USB OUT
~ MAN SUB MASTER

-
]
B
- N 5~ -

Fir das USB Audio-Eingangssignal konnen Sie als Ausgangszuordnung INPUT MAIN und INPUT SUB auswahlen.
= “Audio Output-Zuordnungen (OUTPUT) (S. 213)"

Einstellen des USB Audio-Routing (ROUTING)

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die USB Audio Eingangs- und Ausgangssignale geleitet werden.

Wenden Sie diese Funktion an, wenn Sie den vom Rechner kommenden Sound an die Pads des V31leiten oder die Anzahl der vom V31 an den
Rechner Uibertragenden Sounds begrenzen méchten.
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Die Standard-Einstellung ist ,NORMAL".

Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn der Driver Mode auf ,VENDOR" gestellt ist.

NORMAL
USB AUDIO R

Driver Mode VENDOR Volume Select Input MAIN OFF
L c
Input Gain -18dE Input SUB OFF

Output Gain OdE Audio Routing
ROUTING

J;L MASTER

INSTRUMENT PAD VOL == ol £q MASTER OUT

MAINSSUB

V31 - Computer: MASTER OUT, direkte Ausgabe fir jedes einzelne Pad
Computer — V31: MAIN, SUB

PAD DIRECT IN
USB AUDIO T

Driver Mode VENDOR Volume Select Input MAIN OFF
L i
Input Gain -18dB Input SUE OFF

Output Gain 0dE Audio Routing

ROUTING

PAD DIRECT IN ‘

INSTRUMENT PAD VOL = coitb/EQ MASTER OUT

MAIN/SUB

V31 — Computer: Alle USB Audio-Ausgangssignale des V31 sind stumm geschaltet.
Computer - V31: MAIN, SUB, direkte Eingabe an jedes einzelne Pad
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LOOPBACK
L
USB AUDIO i 1
Driver Mode VENDOR Input MAIN OFF
) Volume Select
Input Gain -18dB Input SUBE OFF
Output Gain 0dB Audio Routing
ROUTING

=

PAD DIRECT IN

INSTRUMENT PAD VOL === c kB EQ MASTER OUT

MAINSSUB

ROUTING

V31 - Computer: MASTER OUT, direkte Ausgabe fiir jedes einzelne Pad
Computer = V31: MAIN, SUB, direkte Eingabe an jedes einzelne Pad

* Wenn Sie die ,LOOPBACK"-Einstellung verwenden, erscheint im Display eine Dialogbox.

Gehen Sie bei der LOOPBACK-Einstellung vorsichtig vor, da der USB Audio-Eingang und der Ausgang unbeabsichtigt verbunden werden konnen,
abhangig von den Einstellungen im Rechner oder in der DAW-Software, mit der Sie das V31verbunden haben. Dieses kann zu lauten
Signalgerduschen (Loopback) fiihren.

Audio Routing I/O-Diagramm

Audio Routing
NORMAL PAD DIRECT IN LOOPBACK

V31-—+Computer

MASTER OUT v stummgeschaltet v
direkte Ausgabe fiir jedes Pad v stummgeschaltet v
Computer—V31

INPUT MAIN/SUB v v v
PAD DIRECT IN stummgeschaltet % v

Kopieren von Einstellungen (COPY)

Sie kénnen im V31Einstellungen innerhalb des internen Speichers oder auf eine SD-Karte kopieren. Sie konnen auch Daten zweier
Speicherbereiche vertauschen.

Beim Kopiervorgang werden die jeweils vorherigen Inhalte des Kopierziels Gberschrieben.
Wenn Sie die jeweils vorherigen Inhalte des Kopierziels behalten mdchten, sichern Sie diese vorher auf einer SD-Karte.

= “Erstellen einer Sicherheitskopie der Daten (BACKUP) (S. 197)"

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,COPY” aus.

Das COPY-Display erscheint.

B KIT EDIT

& KIT OPTIONS

B BACKuP
&’ copy

SYSTEM

MENU

-BIE] @E] E]

KIT PAD INST INST SET VOL/PAN

bt =T

AMBIENCE BUS FX OUTPUT SET LIST

@E @E}

TRIG BANK = TRIG PRM

3 Waéhlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler das gewiinschte Menii aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Menu Beschreibung
KIT Kopieren eines Drum-Kit.
= “Auswdhlen eines Drum-Kit (S. 27)"
PAD INST Kopieren der Instrumenten-Einstellungen eines Pad.
= “Editieren eines Instruments (INSTRUMENT) (S. 75)”
INST SET Kopieren von mehreren Instrumenten als Set.
VOL/PAN Kopieren der MIXER VOLUME/PAN-Einstellungen.
= “Einstellen der Lautstarke und des Panorama fiir ein Pad (PAD VOL) (S. 88)"
AMBIENCE Kopieren der Ambience-Einstellungen.
= “Erzeugen einer Raumakustik (AMBIENCE) (S. 91)”
BUS FX Kopieren der BUS-FX-Einstellungen.
= “Hinzufiigen von Effekten (BUS FX) (S. 96)”
OUTPUT Kopieren der Output-Einstellungen
= “Audio Output-Zuordnungen (OUTPUT) (S. 213)"
SET LIST Kopieren der Set-Listen.
= “Aufeinander folgendes Abrufen von Drum-Kits (SET LIST) (S. 148)"
TRIG BANK Kopieren der Trigger Bank-Einstellungen.
= “Trigger-Einstellungen (S. 153)"
TRIG PRM Kopieren der Trigger Parameter-Einstellungen.
= “Einstellen der Empfindlichkeit der einzelnen Pads (S. 159)"

4 Kopieren Sie die gewiinschten Einstellungen nach lhren Vorstellungen.
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Weitere Funktionen

Beispiel 1: Kopieren eines Drum-Kit (KIT)

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,COPY” — , KIT” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das COPY KIT-Display erscheint.

COPY KIT FROM USER DATA w i

el

SOURCE

e i
DESTINATION

User 001Studio A E?I

EXCHANGE || COPY

3 Wahlen Sie mit den [F1] (USER)-[F3] (SD CARD)-Tastern den gewiinschten Parameter aus.

Taster Beschreibung

[F1] (USER)-Taster Kopieren aus dem User-Speicher. Sie kénnen zwei Kits vertauschen, aber nur dann, wenn sich das
Quell-Kit im User-Bereich befindet.

[F2] (PRESET)-Taster Kopieren von Drum-Kits aus dem Preset-Bereich. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die
Werksvoreinstellungen der Drum-Kits auswahlen méchten.

* User-Samples, die in einem ab Werk voreingestellten Drum-Kit enthalten sind, kdnnen nicht
kopiert werden.

[F3] (SD CARD)-Taster Kopieren von einzelnen Drum-Kits, die innerhalb einer auf einer SD-Karte gesicherten Backup-Datei
enthalten sind.
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Weitere Funktionen

4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie die Kopier-Einstellungen mit dem

Drehregler.
USER

COPY KIT FROM USER DATA

SOURCE

.

DESTINATION

User 001 Studio A

PRESET

COPY KIT FROM PRESET DATA

SOURCE

Preset

e
DESTINATION

User 001 Studio A

PRESET

SD CARD

COPY KIT FROM SD CARD

SOURCE
SD Card | Backup Number

001 Studio A

With User Samples
e
DESTINATION

User 001 Studio A

SD CARD

Lim 1
RN

jiel

B

EXCHANGE COPY

L
il |

ral

jiol

COPY

LI
Rl

B

COPY
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Weitere Funktionen

Wenn Sie Backup-Daten kopieren, die keine User-Samples enthalten, ist es nicht mdglich, die ,With User Samples“-Checkbox zu aktivieren.

5 Driicken Sie den [F6] (COPY)-Taster.

Nach Driicken des [F5] (EXCHANGE)-Tasters konnen Sie die Inhalte von User-Speichern vertauschen (USER only).

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

n Copy kit data to selected kit.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6 Wahlen Sie ,,OK"” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das Drum-Kit wird kopiert.

Beispiel 2: Kopieren von mehreren Instrumenten als Set (INST SET)
1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,COPY” — ,,INST SET” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das COPY PAD INST SET-Display erscheint.

COPY PAD INST FROM USER DATA iy
SOURCE
User 001 Studio A

All
| .
M Layer EQ
DESTINATION
User 001 Studio A

USER ) | PREVIEW |[EXCHANGE|| COPY

3 Wahlen Sie mit den [F1] (USER)-[F3] (SD CARD)-Tastern den gewiinschten Parameter aus.
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Weitere Funktionen

Taster

Beschreibung

[F1] (USER)-Taster

Kopieren aus dem User-Speicher. Sie kdnnen zwei Kits vertauschen, aber nur dann, wenn sich das
Quell-Kit im User-Bereich befindet.

[F2] (PRESET)-Taster

Kopieren von Daten aus dem Preset-Bereich. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die
Werksvoreinstellungen der Drum-Kits auswahlen mochten.

* User-Samples, die in einem ab Werk voreingestellten Drum-Kit enthalten sind, kdnnen nicht
kopiert werden.

[F3] (SD CARD)-Taster

Kopieren von Instrumenten, die innerhalb einer auf einer SD-Karte gesicherten Backup-Datei
enthalten sind.
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Weitere Funktionen

4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie die Kopier-Einstellungen mit dem
Drehregler.
USER

SOURCE

User 001 Studio A

A" B Inst/VEait
B M Laye |'_.||'=.-.|s.'|'|. B Pac Lomp
B Layer EQ M Pad Other

DESTINATION

user  001Studio A 1: KICK @

USER PREVIEW |[EXCHANGE COPY

PRESET

COPY PAD INST FROM PRESET DATA = il
SOURCE

Preset (001 Studio A

A" M Inst/VEdit
= e

M Layer Tr:
B Layer EQ
DESTINATION

User 001 Studio A

PRESET

SD CARD

COPY PAD INST FROM SD CARD i
SOURCE
SD Card | Backup Number
001 Studio A 1: KICK W

B Pad EQ
M Layer Transient B Pad Comp
M Layer EQ B Pad Other

DESTINATION

user  001Studio A 1: KICK @

SD CARD COPY

With User Samples AI I
vl
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Weitere Funktionen

Wenn Sie Backup-Daten kopieren, die keine User-Samples enthalten, ist es nicht méglich, die ,With User Samples”-Checkbox zu aktivieren.

zu kopierendes Instrument-Set

Wert Beschreibung

KICK/SNR kopiert KICK und SNARE.

ALL TOMS kopiert TOM1-3.

CYM SET kopiert HI-HAT, CRASH 1, 2 und RIDE.
ALL AUX kopiert AUX.

kopierter Inhalt (Copy Target)

Wert Beschreibung
Inst/VEdit kopiert die Instrumenten-Einstellungen (z.B. Instrument, V-EDIT), wie Lautstarke und Ambience Send.
Layer Transient kopiert die Attack- und Release-Einstellungen eines Instruments.

= “Einstellen der Attack- und Release-Phasen (TRANSIENT) (S. 81)"

Layer EQ kopiert die Equalizer-Einstellungen eines Instruments.

= “Einstellen des Klangcharakters eines Instruments (EQ) (S. 82)"

Pad EQ kopiert die Pad Equalizer-Einstellungen.
= “Einstellen des Klangcharakters des Sounds eines Pads (PAD EQ) (S. 90)”

Pad Comp kopiert die Pad Compressor-Einstellungen.

= “Einstellen der Lautstirke-Anderung fiir die Pads (PAD COMP) (S. 91)"

Pad Other kopiert aus den Pad-Einstellungen die Einstellungen fiir BUS FX Send Level und Routing.

= “Hinzufligen von Effekten (BUS FX) (S. 96)"

e Um alle Einstellungen zu kopieren, aktivieren Sie die Checkbox ,All".

e Driicken Sie den [F4] (PREVIEW)-Taster, um das Preview-Fenster anzuzeigen. Wenn Sie den Sound im Preview-Fenster spielen, kénnen Sie
priifen, wie dieser nach dem Kopiervorgang klingen wird (nur fiir USER-Sounds). Um die Daten im aktuellen Zustand zu kopieren, wahlen Sie
,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

e Nach Driicken des [F5] (EXCHANGE)-Tasters kdnnen Sie die Inhalte von User-Speichern vertauschen (USER only).
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Weitere Funktionen

5 Driicken Sie den [F6] (COPY)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Copy pad inst data to selected

pad inst.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das Instrument wird kopiert.

Aufeinander folgendes Abrufen von Drum-Kits (SET LIST)

Sie kdnnen eine Reihenfolge von 32 Drum-Kits festlegen, die aufeinander folgend angewahlt werden (Step 1-32). Dieses wird als ,Set-Liste”
bezeichnet. Sie konnen bis zu 32 Set List-Banke erstellen.

Set-Listen sind niitzlich im Live-Betrieb, da diese die Auswahl der gewiinschten Drum-Kits erheblich vereinfachen und beschleunigen.
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Weitere Funktionen

BANK 1

Step 1

Drum Kit 7

Step 2

Drum Kit 13

P>D>P

Step 31

Drum Kit 23

Step 32

Drum Kit 15

BANK 2
Step 1 Step 2 Step 31 Step 32
Drum Kit 1 > Drum Kit 10 l I l l Drum Kit 13 > Drum Kit 20
®
®
[ ]
BANK 32
Step 1 Step 2 Step 31 Step 32
Drum Kit 5 > Drum Kit 11 I I I > Drum Kit 22 > Drum Kit 18

Erstellen einer Set-Liste

1 Driicken Sie im KIT-Display (S. 27)den [F5] (TOOLS)-Taster.
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Weitere Funktionen

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler ,,SET LIST” und driicken Sie den [F6] (SELECT)-Taster.

Das SET LIST-Display erscheint und die Set-Liste wird aktiviert.
|SET LIST Kok | L
1 Standard /M

002 Studio B
007 Neo Funk

013 Piccolo Funk
015 Dark & Open

1)

fV-Di‘]ums K|t
(I

<BANK ][ BANK> [ SETUP_ ] 4Xlie

Taster Beschreibung

[F2] (<BANK)-Taster Auswahl der Set List-Bank.

[F3] (BANK>)-Taster

[F5] (SETUP)-Taster Erstellen, Editieren oder Umbenennen einer Set-Liste.

3 Driicken Sie den [F5] (SETUP)-Taster.

Das SET LIST-Display erscheint.

L
SET LIST SETUP -
Standard
BAMNK step
1 V-Drums Kit
2 Rock/Metal 2 2 Studio B
3 Jazz 3 Neo Funk
4 Electronic & Piccolo Funk
5 Percussion 5 Dark & Open
6 SetList 06 = 5 G ICh
7 SetList07 ° ospel Lhops
8 SetList08 7 Hall Ambience
9 SetList09 8 Large Room
10 SetList10 8 12"Ringing Snare
STEP EDIT
Taster Beschreibung
[F2] (NAME)-Taster ermdglicht die Anderung des Bank-Namens der mit dem Cursor ausgewahlten Set-Liste.

= “Umbenennen eines Drum-Kit (KIT NAME) (S. 105)"

[F3] (STEP EDIT)-Taster ermdoglicht das Editieren der Steps der mit dem Cursor ausgewahlten Set List-Bank.

Verdndern der Step-Einstellungen in der Set-Liste
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Weitere Funktionen

4 Driicken Sie den [F3] (STEP EDIT)-Taster.

5 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Step und mit dem Drehregler das gewiinschte Drum-Kit fiir den

ausgewdhlten Step aus.

Taster

Beschreibung

[F5] (INSERT)-Taster

Das gleiche Drum-Kit wird an der Cursor-Position eingefligt und alle nachfolgenden Steps werden
um einen Schritt in Richtung ,Ende der Liste” verschoben.

D

( )+( )

[F6] (DELETE)-Taster

Der Step an der aktuellen Cursor-Position wird geldscht und alle nachfolgenden Steps werden um
einen Schritt in Richtung ,Anfang der Liste” verschoben.

SO O

Wenn die Set-Liste noch leer ist, bewegen Sie den Cursor auf ,END” und wéhlen Sie mit dem Drehregler ein Drum-Kit aus.

6 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das SET LIST-Display aufzurufen.

Anwendung der Set-Listen

Auswahlen einer Set-Liste

1 Driicken Sie im KIT-Display (S. 27)den [F5] (TOOLS)-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler ,SET LIST” und driicken Sie den [F6] (SELECT)-Taster.

Das SET LIST-Display erscheint und die Set-Liste wird aktiviert.

|sETLIST
1 Standard

M
002 Studio B

007 Meo Funk

013 Piccolo Funk
015 Dark & Open

& V- D[ums Kit

'I
i L
'EBANK |__BANK> | NK:? SETUP

3 Driicken Sie den [F2] (<BANK)-Taster oder [F3] (BANK>)-Taster, um die gewiinschte Bank auszuwahlen.
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Weitere Funktionen

Umschalten der Drum-Kits

1 Wahlen Sie die Drum-Kits der einzelnen Steps mit dem Drehregler aus.

2 Wenn Sie diese Funktion beenden madchten, driicken Sie den [KIT]- oder [EXIT]-Taster. Die Anzeige des [SET LIST]-Tasters

erlischt.
Damit ist die Set List-Funktion ausgeschaltet.

e Wenn die Lautstarken der Drum-Kits untereinander zu unterschiedlich sind, passen Sie die Lautstarke der Drum-Kits mit ,Kit Volume” an.

= “Einstellen der Lautstarke des Drum-Kit (KIT VOL) (S. 94)”
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l Einstellungen

Trigger-Einstellungen

Sie kdnnen die Einstellungen fiir die Trigger anpassen, so dass die von den Pads empfangenen Steuersignale vom V31exakt umgesetzt werden.

Bestimmen des Pad-Typs

Sie kdnnen den Typ des Pad (Trigger Type) flr jeden Triggereingang einer Trigger-Bank bestimmen.

Trigger Type

Der ,Trigger Type” ist eine Zusammenstellung von verschiedenen Trigger-Parametern, die passend zum ausgewahlten Pad voreingestellt sind. Um
die optimalen Einstellungen zu erzielen, bestimmen Sie fiir jeden der Triggereingange das Pad-Modell des Pad, das angeschlossen ist.

Trigger Bank
Eine Trigger-Bank beinhaltet Einstellungen fuir 10 Trigger.

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,SYSTEM” — ,TRIGGER” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Driicken Sie den [F1] (BANK)-Taster.

Das TRIGGER - BANK-Display erscheint.

Trigger Bank-Nummer

v L I
KICK RINII

Global Sens NORMAL
HI-HAT VH-10

CRASH1 CY-12C-T
CRASH2 CY-12C-T
RIDE CY-14R-T
AUX/TOM4 CY-12C-T

E2 ADVANCED ||BANK NAME

Trigger Type

4 Wahlen Sie mit dem Drehregler die Trigger-Bank aus.

5 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mdchten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)”

6 Wabhlen Sie mit dem Drehregler den Trigger-Typ aus.

* Esist nicht moglich, den Trigger-Typ eines Triggereingangs zu dndern, dem ein Pad mit digitaler Verbindung zugeordnet ist.

e Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [F6] (DEFAULT)-Taster driicken, werden die Einstellungen der gewahlten Trigger-Bank
auf deren Voreinstellungen zuriick gesetzt.
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Einstellungen

e Wenn Sie einen Trigger-Typ auswahlen, werden die Trigger-Parameter (auf3er einigen Einstellungen wie Cross Stick Cancel) auf optimale Werte
eingestellt. Diese Werte dienen nur als Richtlinien und kénnen bei Bedarf frei verandert werden.
Weitere Informationen finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

e Mit der Einstellung ,Global Sens” konnen Sie die Empfindlichkeit aller Pads insgesamt einstellen. Wahlen Sie fiir eine groBe Dynamikbandbreite

die Einstellung ,LOW". Wahlen Sie flr eine geringe Dynamikbandbreite die Einstellung ,HIGH". Diese Einstellung kann flr jede Trigger-Bank
vorgenommen werden.

Einstellungen flr Pads, welche die digitale Verbindung unterstiitzen (zusatzliches Zubehor)

Wenn Sie das erste Mal ein Pad mit digitalem Anschluss mit dem DIGITAL TRIGGER IN-Anschluss verbinden, erscheint die folgende Display-
Anzeige.

Folgen Sie den Anweisungen im Display und bestimmen Sie, welchem Triggereingang das angeschlossene Pad zugewiesen werden soll.

n Digital Pad connected.

Go to Trigger Setting?

* Wenn Sie einen Triggereingang auswahlen, an dessen TRIGGER INPUT-Buchse bereits ein Pad angeschlossen ist, wird tiber das entsprechende
Pad kein Sound erzeugt.

* Wenn Sie den ,Factory Reset"“-Vorgang ausfiihren, werden die gespeicherten Anschlussvorgange und die Einstellungen fir die digital
angeschlossenen Pads initialisiert.
1 Wabhlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das TRIGGER - DIGITAL PAD-Display erscheint.

TRIGGER - DIGITAL PAD S

Pad Digital Pad Settings
»  PD-14DSX Position Adjust

XStick Detect Sens
Strainer Lever Sens
LED Brightness

CZADVANCED || DEFAULT
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Einstellungen

2 Stellen Sie die Zuweisung mit dem Drehregler ein.

Sie kdnnen ein Pad auch durch Anschlagen des entsprechenden Pad auswahlen.

Wenn Sie ein Pad keinem der Triggereingange zuordnen méchten, wéhlen Sie die Einstellung ,N/A".

Wenn Sie ein Pad auswahlen, blinkt der entsprechende Pad-Taster bzw. die Pad-Anzeige.

Einstellbeispiel:

Pad Assign
PD-14DSX, PD-140DS SNARE
CY-18DR RIDE

VH-14D HI-HAT

3 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Wenn Sie nach der Einstellung die Zuordnung verandern mochten, wéhlen Sie das TRIGGER - DIGITAL PAD-Display aus (drlicken Sie den [F2]
(DIGITAL)-Taster im TRIGGER - BANK-Display).

Die folgende Display-Anzeige erscheint, wenn Sie ein digitales Pad mit einer dlteren Version anschlie3en.

Aktualisieren Sie in diesem Fall die Software des Pad.

Wenn die folgende Anzeige im Display erscheint, ist es mdglich, dass das Pad mit dem V31 nicht korrekt funktioniert und Sie die Software des Pad
aktualisieren mussen. Gehen Sie wie folgt vor, um die Software des Pad zu aktualisieren.

* Sie kdnnen das Pad auch mit einem Rechner verbinden, um die Software des Pad zu aktualisieren. Weitere Informationen zu diesem Thema

finden Sie auf der Support-Seite des entsprechenden Pad.

A

The Digital Pad needs to be updated.
Older versions may not work.

Please update the version.
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Einstellungen

1 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das SYSTEM INFO - DIGITAL PAD-Display erscheint.

SYSTEM INFO - DIGITAL PAD s i

Pad Program Version Status
»  PD-14DSX

UPDATE

2 Bewegen Sie den Cursor auf ,Need to update” und driicken Sie den [F6] (UPDATE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Update the Digital Pad.
It will take a few seconds.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Der Update-Vorgang wird gestartet.

Die Anzeige ,Complete!” erscheint. Das Update wurde erfolgreich abgeschlossen, wenn als Status ,OK” angezeigt wird.

e Der Update-Vorgang kann einige Minuten dauern.

e Unterbrechen Sie nicht die Verbindung zum digitalen Pad und schalten Sie das Gerét nicht aus, solange im Display noch ,Processing...” zu
sehen ist.

e Falls Sie wahrend des Update-Vorgangs die Verbindung zum digitalen Pad unterbrechen sollten oder das V31 ausschalten, ist es moglich, dass
danach das digitale Pad vom V31 nicht mehr erkannt wird. Um das Problem zu 16sen, lesen Sie den Abschnitt ,Wenn das digitale Pad vom V31
nicht erkannt wird (S. 157)".
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Einstellungen

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Wenn das digitale Pad vom V31nicht erkannt wird
Falls Sie wahrend des Update-Vorgangs die Verbindung zum digitalen Pad unterbrechen sollten oder das V31 ausschalten, ist es moglich, dass
danach das digitale Pad vom V31 nicht mehr erkannt wird.

Gehen Sie wie folgt vor, um das digitale Pad erneut zu aktualisieren.

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,SYSTEM” O ,,INFO” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Driicken Sie den [F4] (DIGITAL)-Taster.

Das SYSTEM INFO - DIGITAL PAD-Display erscheint.

SYSTEM INFO - DIGITAL PAD

No Digital Pad Connected.

4 Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [F6] (RECOVER)-Taster.

Das SYSTEM INFO - DIGITAL PAD RECOVERY-Display erscheint.

DIGITAL PAD RECOVERY

STEP 1

Please unplug all Digital Pads.
Then push [F6] to go to the next step.

o EXIT

5 Entfernen Sie alle digitalen Pads, die mit den DIGITAL TRIGGER IN-Anschliissen verbunden sind.
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6 Driicken Sie den [F6] (NEXT)-Taster.

SYSTEM INFO - DIGITAL PAD RECOVERY AN

SIEP 2

Connect the Digital Pad to DIGITAL TRIGGER IN1
while holding down [FUNC] on the Digital Pad.
Then push [F6] to go to the next step.

7 Halten Sie am digitalen Pad, das nicht erkannt wurde, dessen [FUNC]-Taster gedriickt und schlieBen Sie dieses an den DIGITAL
TRIGGER IN-Anschluss des V31an.

8 Driicken Sie den [F6] (NEXT)-Taster.

DIGITAL PAD RECOVERY

STEP 3

Select the Digital Pad you want to recover.

Target Digital Pad

Then push [F&] to execute Digital Pad Recovery.

2 EXIT RECOVER

158



Einstellungen

9 Wahlen Sie das digitale Pad aus, das nicht erkannt wurde, und driicken Sie den [F6] (RECOVER)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Recover the Digital Pad.

It will take a few seconds.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

1 0 Wabhlen Sie ,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der Update-Vorgang fiir das Digital-Pad wird gestartet.

Die Anzeige ,Complete!” erscheint. Das Update wurde erfolgreich abgeschlossen, wenn als Status ,OK” angezeigt wird.

SYSTEM INFO - DIGITAL PAD

Pad Program Version Status
- CY-18DR 1.1 (0056)

* Der Update-Vorgang kann einige Minuten dauern.

* Unterbrechen Sie nicht die Verbindung zum digitalen Pad und schalten Sie das Gerét nicht aus, solange im Display noch ,Processing...” zu
sehen ist.

Einstellen der Empfindlichkeit der einzelnen Pads

Da die nachfolgend beschriebenen Einstellungen fiir jedes der Pads automatisch vorgenommen werden, wenn Sie einen Trigger-Typ auswahlen,
missen diese im Normalfall nicht verédndert werden.

Sie kénnen bei Bedarf aber weitere Feineinstellungen vornehmen, z.B. wenn Sie Akustik Trigger-Systeme einsetzen.
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1 Driicken Sie bei angezeigtem TRIGGER - BANK-Display (S. 153)den [F3] (BASIC)-Taster.

Das TRIGGER - BASIC -Display erscheint.

TRIGGER - BASIC

Trig Type

Sensitivity
Threshold
Curve

Rim Gain

KICK

Head/Rim Adijust

8.0
4
LINEAR

BASIC [ H-HAT |[EADVANCED ][ DEFAULT

— W
KICK RN |

Trigger Lock {@ore)

Velocity =

0
m

2 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mochten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)"

Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewtinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Parameter

Wert

Beschreibung

Sensitivity

1.0-32.0

Dieser Parameter bestimmt die Empfindlichkeit der Pads und damit das
Verhdltnis von Anschlagstarke zu Lautstarke.

Je héher der Wert, desto empfindlicher reagiert das Pad, so dass auch bei nur
leichten Schldgen der Sound vergleichsweise laut erklingt. Je niedriger der
Wert, desto weniger empfindlich reagiert das Pad, so dass auch bei harten
Schldgen der Sound vergleichsweise leise erklingt.

Threshold

0-31

Dieser Parameter bestimmt die minimale Empfindlichkeit eines Pad.

Diese Einstellung ermdglicht, dass das Triggersignal nur ab einer bestimmten
Anschlagstarke (Velocity) erkannt wird. Dadurch wird verhindert, dass der
Sound eines anderen Pad durch die entstehende Vibration bei Anschlagen
des Pad mit getriggert wird. Im folgenden Beispiel erklingt der Sound B, nicht
aber die Sounds A und C.

Uberpriifen Sie dieses und nehmen Sie die notwendigen Einstellungen vor.
Wenn das Gerat bei schwachen Schldgen auf ein Pad keinen Sound mehr
erzeugt, verringern Sie den Threshold-Wert. Flihren Sie diesen Vorgang
solange durch, bis Sie die fiir Sie ideale Einstellung gefunden haben.

Threshold

Curve
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Dieser Parameter bestimmt das Verhéltnis von Anschlagstarke zu erzeugter Lautstarke.

LINEAR

Dieses ist die Standard Einstellung. Diese Einstellung bewirkt ein
gleichméBiges Verhaltnis von Spieldynamik und Lautstarkednderung.
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Parameter

Wert

Beschreibung

Volu |

me
Spieldynamik
LINEAR

EXP1, EXP2

Im Vergleich zu ,LINEAR” werden bei starkem Anschlag die Sounds lauter
erzeugt.

Volume |

EXF1

Spieldynamik

Volume

Spieldynamik

EXF2

LOGT1, LOG2

Im Vergleich zu ,LINEAR” werden bei schwachem Anschlag die
Lautstarkewerte starker variiert.

Volume

LOGT Spieldynamik

LOGD Spieldynamik

SPLINE

Bei unterschiedlicher Dynamik werden extrem unterschiedliche
Lautstarkewerte erzeugt.

Volume '

€PLINE Spieldynamik
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Parameter Wert Beschreibung

LOUD1, LOUD2 Die Lautstdrke ist auch bei unterschiedlicher Spieldynamik konstant. Wenn Sie
als externes Pad einen Drum Trigger verwenden, wird bei dieser Einstellung
ein stabiles Triggering erzeugt.

Volume

LOU D1 Spieldynamik

Volume

LOLUOD Spieldynamik

Rim Gain (*1) 0-3.2 Dieser Parameter bestimmt die Balance zwischen ,Anschlagstarke des Pad-
Rands (Rim)” und ,Lautstdrke des Sounds”.

Je hoher der Wert, desto weniger stark missen Sie den Rand anschlagen, um
einen lauten Sound zu erhalten. Je niedriger der Wert, desto mehr wird auch
bei starken Schldagen der Sound vergleichsweise leise abgespielt.

Diese Einstellung steht nur fiir Pads zu Verfligung, die Rim Shots unterstitzen.

Head/Rim Adjust (*1) 0-80 Dieser Parameter bestimmt, wie leicht ein Head Shot bzw. Rim Shot zu spielen
ist.

Wenn bei starkem Anschlagen der Spielfliche (Head) der Sound des Rands
(Rim) gespielt wird, erhéhen Sie diesen Wert.

Wenn bei Anschlagen der Rands (Open Rim Shot) der Sound der Spielflache
(Head) gespielt wird, verringern Sie diesen Wert.

Wenn bei schwachem Anschlagen der Rands (Rim) der Sound der Spielflache
(Head) gespielt wird, verringern Sie diesen Wert.

Verandern Sie in diesen Féllen den Head/Rim Adjust-Parameter in kleinen
Schritten und spielen Sie dabei kontinuierlich weiter, um das Ergebnis zu
prufen. Bei extremen Wertverdnderungen wird der falsche Sound erzeugt (z.B.
wirde bei Spielen der Spielfliche der Rim-Sound zu horen sein).

*1: Diese Funktion steht fiir einige Triggertypen nicht zur Verfigung.

e Um wieder die Voreinstellungen abzurufen, driicken Sie den [F6] (DEFAULT)-Taster. Die Trigger-Parameter (auf3er einigen Einstellungen wie
z.B. ,Cross Stick Cancel”) werden auf die Voreinstellungen gesetzt. Weitere Informationen finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-
Internetseite).

e Fiir die Pads, die an den TRIGGER IN-Buchsen angeschlossen sind, wird der Velocity-Wert im Bereich 1-127 angezeigt. Fir Pads, welche die ,Hi-
Reso Velocity“-Funktionalitat unterstiitzen und mit einem der DIGITAL TRIGGER IN-Anschlisse verbunden sind, wird der Velocity-Wert im
Bereich 1.00-127.00 angezeigt (wenn der Parameter MIDI CONTROL HI-Reso Velocity auf ,ON” gestellt ist). Weitere Informationen finden Sie im
Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

e Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [F6] (CLEAR LOG)-Taster, um die Verlaufsanzeige zu |6schen.

Einstellungen fir die Hi-hat

Wenn Sie eine V-Hi-hat verwenden, missen Sie im V31den Offset-Parameter einstellen.

Dieses ist notwendig, damit das Spielen von offener, geschlossener und Pedal-Hi-hat mdglich ist.
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e Weitere Details zum Andern des Offset-Werts finden Sie unter ,Einstellungen fiir die Hi-hat (S. 22)".

o Stellen Sie die Parameter nach Bedarf ein. Weitere Informationen finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

Vornehmen von Detail-Einstellungen fiir die Trigger

Da die nachfolgend beschriebenen Einstellungen fiir jedes der Pads automatisch vorgenommen werden, wenn Sie einen Trigger-Typ auswdhlen,
mussen diese im Normalfall nicht verdndert werden.

Nur wenn es notwendig ist, Anderungen vorzunehmen, kénnen Sie in dem Fall die Einstellungen nachtriglich anpassen.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie bei angezeigtem TRIGGER - BANK-Display (S. 153)den [F5] (ADVANCED)-Taster.
Das TRIGGER ADVANCED-Display erscheint.
TRIGGER ADVANCED KICK__| Rl 1
KICK Trigger Lock ({@orF)
Trig Type Velocity = Q.00
Scan Time
Mask Time

Retrigger Cancel

Position Head
Position Rim

Ext Noise Cancel
X Stick Threshold

ADVANCED | T [ XTALK || DEFAULT

2 Wahlen Sie das Pad aus, dessen Einstellungen Sie editieren mochten.

= “Auswahl des einzustellenden Pad (S. 72)"

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verdndern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Um wieder die Voreinstellungen abzurufen, driicken Sie den [F6] (DEFAULT)-Taster.
Die Trigger-Parameter (auBer einigen Einstellungen wie z.B. ,Cross Stick Cancel”) werden auf die Voreinstellungen gesetzt.
Weitere Informationen finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

Konfigurieren der TRIGGER IN-Buchsen K(AUX/TOM4)

Sie kénnen bestimmen, ob AUX oder TOM4 die Pads triggert, die an den TRIGGER IN-Buchsen (AUX/TOM4) angeschlossen sind.

1 Driicken Sie bei angezeigtem TRIGGER - BANK-Display (S. 153)den [F5] (ADVANCED)-Taster.
2 Driicken Sie den [F3] (AUX/TOM4)-Taster.

3 Verdndern Sie den Wert mit dem Drehregler.
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Parameter Wert Beschreibung
Trigger Input AUX AUX triggert die an AUX/TOM4 angeschlossenen Pads.
AUX/TOM4 Select

TOM4 TOM4 triggert die an AUX/TOM4 angeschlossenen Pads.

Abhédngig von der Einstellung dieser Parameters ist es mdglich, dass die Pads, die auf den Einstell-Seiten editiert werden kénnen, auch zwischen
AUX und TOM4 umschalten.

Detail-Einstellungen fiir die tiber die Digital-Anschlisse verbundenen Pads

Wenn Sie das erste Mal ein Pad mit digitalem Anschluss mit dem Gerét verbinden, werden fiir das entsprechende Pad automatisch optimale Werte
eingestellt. Sie konnen die voreingestellten Werte bei Bedarf nachtraglich verandern.

= Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Wahlen Sie das TRIGGER - DIGITAL PAD-Display (S. 154) aus.
2 Um ein Pad anzuwihlen, schlagen Sie das gewiinschte Pad an oder verwenden Sie die Cursor-Taster.
3 Driicken Sie den Cursor [»>]-Taster, um die ,Digital Pad Settings“-Parameter anzuwdhlen.

4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

* Die verfiigbaren Parameter sind abhangig vom ausgewdhlten Pad.

Um wieder die Voreinstellungen abzurufen, driicken Sie den [F6] (DEFAULT)-Taster.
Die Trigger-Parameter (auf3er einigen Einstellungen wie z.B. ,Cross Stick Cancel”) werden auf die Voreinstellungen gesetzt.
Weitere Informationen finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

Priifen der Trigger-Einstellungen fiir die einzelnen Pads

Sie kdnnen in Echtzeit verschiedene Informationen einsehen, wie z.B. die Starke des Anschlagens eines Pad, die Anschlagspositionen auf der Snare,
den Toms, der Hi-hat, dem Ride Cymbal und fiir die Gerate, die mit den AUX-Anschliissen verbunden sind.

Uber den MIDI IN-Anschluss empfangene Spieldaten werden ebenfalls angezeigt.

164



Einstellungen

1 Driicken Sie im TRIGGER - ADVANCED-Display (S. 163) den [F2] (TRIG MON)-Taster.

Das TRIGGER ADVANCED - MONITOR-Display erscheint.

TRIGGER ADVANCED - MONITOR

TRIGGER KICK POSITION

CENTER (*

" OUTER

TZ 13 BH Cl CZ R

ADVANCED | TRIG MON

2 Schlagen Sie die Pads an.

Die Pegel-Anzeige im Display wird in Echtzeit bewegt, so dass Sie feststellen konnen, wie stark und an welcher Position Sie ein Pad
anschlagen.

Verhindern von Ubersprech-Effekten zwischen Pads (Crosstalk Cancellation)

Wenn zwei Pads am gleichen Stander montiert sind, kann es vorkommen, dass bei Anschlagen eines der Pads der Sound des jeweils anderen Pad

unabsichtlich mit getriggert wird. Dieses wird als ,Crosstalk” bezeichnet. Die ,Crosstalk Cancellation”-Funktion ermdglicht das Verhindern solcher
unabsichtlicher Triggersignale.

* Ab Werk sind die Einstellungen im optimal auf die Verwendung der Roland-Stéander (MDS-, DCS-oder DBS-Serie) angepasst, so dass Sie in
diesem Fall die Einstellungen nicht verandern missen.

Die ,Crosstalk Cancellation”-Funktion muss in den folgenden Situationen eingestellt werden:
e Wenn die verwendete Pad-Konfiguration nicht in den Trigger Bank (S. 153) -Einstellungen enthalten ist
e Wenn ein anderes Stativ als einer der Roland-Stander (MDS-, DCS-oder DBS-Serie) verwendet wird
e Wenn Sie einen Drum Trigger (zusatzliches Zubehor) verwenden.

* In einigen Féllen ist es auch moglich, das dass Erzeugen des Sounds einer akustischen Trommel oder der Sound eines Monitor-Lautsprechers

einen unabsichtlichen Trigger fir ein Pad auslost. In diesem Fallen ist es nicht moglich, das Problem mit der ,Crosstalk Cancel“-Funktion zu
|6sen. Beachten Sie die folgenden Punkte bei Aufstellen des Drum-Set.

e Stellen Sie die Pads weit genug von den Lautsprechern auf.

e Winkeln Sie die Pads an, so dass diese moglichst wenig empfindlich auf externe Schallsignale reagieren.

e Erhohen Sie den Threshold-Wert flir das Pad.
= ,Data List” (Roland-Internetseite)

Tipps zu den Einstellungen fiir die Pads

Sie kénnen den Ubersprech-Effekt eingrenzen oder sogar vermeiden, indem Sie die Pads so anbauen, dass diese mdglichst weit entfernt von
Objekten sind, die eine starke Vibration erzeugen.

Beachten Sie die folgenden Punkte, bevor Sie den Parameter ,Crosstalk Cancel” einstellen.

e Achten Sie darauf, dass sich die Pads nicht berihren.

e Wenn Sie mehrere Pads am gleichen Drum-Stander montieren, lassen Sie zwischen den Pads einen ausreichenden Abstand.

e Drehen Sie die Feststellschrauben der Pads so fest, dass das Pad nicht wackelt und beim Anschlagen nicht nach unten rutschen kann.
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Beispiel: Das Crash 1 wird getriggert, wenn Sie das Tom 1-Pad anschlagen

1 Driicken Sie im TRIGGER ADVANCED-Display (S. 164)den [F5] (XTALK)-Taster.

Das TRIGGER ADVANCED - XTALK MONITOR-Display erscheint.

KICK SNARE TOM1 TOM TOM3

35

RIDE

k

2 as as

0
FOCUS SETALL

2 Schlagen Sie das Tom 1 (TOM1)-Pad an.

35
AT OM4

40

2 EXIT

Der Crosstalk-Erkennungsstatus wird im TRIGGER XTALK MONITOR-Display angezeigt.
In der nachfolgenden Abbildung ist zu erkennen, dass bei Anschlagen des Tom 1 (TOM1) die Pads Tom 2 (TOM2) und Crash 1 (CRASH1) eine

Vibration erkannt haben.

TRIGGER ADVANCED - XTALK MONITOR

KICK SNARE

CRASHIHEAD
TOM1

Velocity =

as 35

SET SET ALL

FOCUS

TOMZ

35
RIDE

35
AT OM4

40

2 EXIT

Pads, die eine Vibration erkannt haben | Beschreibung

Tom 2 (TOM2)

Dieses erklingt nicht, weil die ,Crosstalk Cancellation“-Funktion aktiviert ist.

Crash 1 (CRASH1) Der Ubersprech-Effekt tritt auf.

getriggert werden.

Stellen Sie den Crosstalk Cancellation-Wert so ein, dass die Sounds der anderen Pads nicht mehr
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3 Driicken Sie den [F1] (FOCUS)-Taster, um den Cursor auf CRASH1 zu bewegen.

TRIGGER ADVANCED - XTALK MONITOR | CRASHIHEAD | 7

R
KICK SMNARE TOM1 TOM2 TOM3

Velocity =

35 35
RIDE ALRTOM4

e
35 40
FOCUS SET SET ALL 2 EXIT

Wenn der Ubersprech-Effekt fiir mehrere Pads auftritt, werden durch mehrfaches Driicken des [F1] (FOCUS)-Tasters die Pads nacheinander
ausgewiahlt, bei denen der Ubersprech-Effekt auftritt.

4 Driicken Sie den [F2] (SET)-Taster.

In diesem Fall wird automatisch der Wert ,48" ausgewahlt. Dieses ist der minimale Wert, der das Triggern des Crash 1 verhindert.

Wert Beschreibung

0-80 Starke des Crosstalk Cancel-Effekts

5 Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 nach Bedarf.

Sie kénnen auch die Cursor [ 4] [P ]-Taster oder den Drehregler verwenden, um die Crosstalk Cancellation-Einstellungen vorzunehmen.

Herstellen einer kabellosen Verbindung zwischen V31 und einem V-Drums

Pad

Sie konnen mithilfe des DH-10 (DrumLink Hub) und des WT-10 (Wireless Trigger Adapter) eine kabellose Verbindung zwischen einem V-Drums Pad
oder Cymbal und dem V3Therstellen.

Koppeln des DH-10 und WT-10

Koppeln Sie das DH-10 (das am V31angeschlossen ist) mit einem V-Drums Pad (das an einem WT-10angeschlossen ist).

* Nachdem das DH-10 einmal mit dem WT-10gekoppelt wurde, miissen diese nicht erneut gekoppelt werden. Schlagen Sie das Pad an, das am
WT-10 angeschlossen ist, um die Kopplung zu aktivieren.
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AnschlieBen des DH-10 (DrumLink Hub) am V31

1 Verwenden Sie das/den dem DH-10 beigefiigte USB Type-C°®-Kabel und USB Type-C® -> Type-Adapter, um das DH-10 mit dem
V31zu verbinden.

Zuerst blinkt die blaue Anzeige mehrfach, danach leuchten die blaue und rote Anzeige konstant.

USB Type-C®

USB Type-C® -> A-Adapter

[2Roland
¢ orumunk Hus DH-10
ad| <> :
; rlﬁurﬂ@Lmk
|
Die Rickseite des V31 DH-10

Die folgende Meldung erscheint, wenn Sie den DH-10 anschlief3en.

o DrumLink Hub connected.

Go to DrumLink Hub settings?

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,O0K” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das DrumLink - HUB-Display wird angezeigt.

AnschlieBBen eines WT-10 (Wireless Trigger Adapter) an ein Drum-Pad oder Cymbal

1 SchlieBen Sie die dem WT-10 beigefiigten Kabel an die PAD1- und PAD2-Buchsen des WT-10 sowie an die Buchsen des Drum-
Pad/Cymbal an.

Das WT-10 wird eingeschaltet, wenn die PAD1-Buchse verkabelt wird (die Anzeige leuchtet kurz in blau auf und erlischt dann wieder).
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Wenn Sie die Kabel am WT-10anschlieBen, halten Sie das WT-10 fest.

Beispiel: Anschlielen des WT-10 an die VH-10 Hi-hat

OUTPUT-Buchsen des Drum-Pad/
Cymbal

PAD1-Buchse
PAD2-Buchse

* Wenn Sie nur ein Drum-Pad oder Cymbal am WT-10anschlief3en, verwenden Sie die PAD1-Buchse. Die PAD1-Buchse dient auch als Ein- und
Ausschalter.

* Wenn Sie die Roland VH-10 Hi-hat, das CY-16R-T Cymbal (beides zusatzliches Zubehor) oder vergleichbare Pads anschlieBen, verwenden Sie
beide Buchsen (PAD1 und PAD2).

Koppeln des DH-10 und WT-10

LN o0 00000 ©® 0 0000000000000 00000000060000000000000000606000600606060600600606000000

L] ()

Im nachfolgende Abschnitt wird beschrieben, wie ein WT-10, an dem ein Cymbal angeschlossen ist, mit einem am V31 angeschlossenen DH-10

gekoppelt wird.

1 Driicken Sie im TRIGGER - ADVANCED-Display (S. 163)den [F4] (DrumLink)-Taster.

2 Driicken Sie den [F1] (HUB)-Taster.

Das DrumLink - HUB-Display erscheint.
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3 Driicken Sie den [F5] (PAIRING)-Taster.

Damit wird der Pairing Mode eingeschaltet.

DrumLink - HUB

PAD PAIRING
RF Chani

MNow pairing...

MIDI Quty 0 connected.

Connected pads:
Send Nol

EXIT

PAIRING@E® DrumLink &4

Wenn der Pairing Mode eingeschaltet wurde, wird dieser nach 15 Sekunden wieder ausgeschaltet.

4 Schlagen Sie das Cymbal einmal an.
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Wenn Sie die Kopplung durchfiihren, schlagen Sie das Drum-Pad bzw. Cymbal mit einem Stick hart genug an. Wenn Sie die Kopplung eines

Cymbal durchfiihren, schlagen Sie dieses vorzugsweise am Rand an, da dort die Empfindlichkeit grof3er ist als in den anderen Bereichen der
Cymbal-Oberflache.

Der Kopplungsvorgang wird durchgefiihrt.

Die Pad-Abbildung auf der rechten Seite des DrumLink - HUB-Displays (Voreinstellung: PDX-8 Drum-Pad) wird angezeigt, wenn das V31 mit
dem Pad (Cymbal) gekoppelt wird.

DrumLink - HUB

PAD PAIRING
RF Chani

MIDI Out;
Send Nol

Now pairing...

Connected pads: 2

EXIT

PAIRING €78 DrumLink €0

5 Um nach der Kopplung das Display fiir die Pad-Einstellungen aufzurufen, driicken Sie den [EXIT]-Taster und danach einen der
[F2] (BASIC)-[F4] (OPT/ADV)-Taster.

Die Parameter fiir jedes Pad werden nicht im V31, sondern im WT-10 (Wireless Trigger Adapter) gesichert. Nur das Andern des Parameter-Wertes

hat keine Auswirkung auf die Einstellung im WT-10. Schlagen Sie auf das ausgewéhlte Pad, um die Anderungen zu bestétigen und wirksam werden
zu lassen.

e Nach Abschluss der Kopplung wird die Kopplungs-Information fiir jedes WT-10 (Wireless Trigger Adapter) im DH-10 (DrumLink Hub)

gespeichert. Der Kopplungsvorgang wird automatisch durchgefiihrt, wenn das V31 neu gestartet oder der DrumLink™ Hub an ein anderes
V31angeschlossen wird, so dass keine manuelle Kopplung notwendig ist.

¢ Auch wenn nach dem Neustart des Gerdts keine manuelle Kopplung notwendig ist, mlssen Sie das gewtiinschte Pad anschlagen, um dieses im
Pad Setting-Display anzeigen zu lassen.
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e Das V31 ermdglicht den Anschluss von bis zu 12 Pads.

Konfigurieren der Pad-Trigger

Sie kdnnen die Einstellungen fiir die Trigger anpassen, so dass die von den Pads empfangenen Steuersignale vom WT-10exakt umgesetzt werden.

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

Auswahl des Typs des Pad, das am WT-10 angeschlossen ist (INPUT CONFIGURATION)

Wahlen Sie den Pad-Typ im V31 aus (Trigger-Einstellungen).
Fir dieses Beispiel wird das ,CY-16R-T“-Cymbal verwendet.

1 Driicken Sie im TRIGGER - ADVANCED-Display (S. 163)den [F4] (DrumLink)-Taster.

2 Wahlen Sie den [F2] (BASIC)-Reiter aus.

DrumLink - TRIGGER BASIC
PDX-8 172

(WT-10 PAD 1)

Assign

Sensitivity
Threshold
Retrigger
Scan Time
Mask Time

HUB OP TOOLS | [INPUT CONFIG

3 Schlagen Sie das Pad an, dessen Einstellungen Sie editieren mochten.

Alternative: Verwenden Sie die Cursor-Taster, um den Cursor an die in der Abbildung gezeigte Position zu bewegen und danach den
Drehregler, um das gewtinschte Pad auszuwahlen.

DrumLink - TRIGGER BASIC

- 2
exs (@) @

Assign TOM
Sensitivity 7
Threshold

Retrigger

Scan Time
Mask Time

HUB ( TOOLS | [INPUT CONFIG
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4 Driicken Sie den [F6] (INPUT CONFIG)-Taster.

Das INPUT CONFIGURATION-Display erscheint.

DrumLink - TRIGGER BASIC
PDX-8 172

(WT-10 PAD 1)
Assign TOM

e INPUT CONFIGURATION
Sensitivity —_—

PAD1 PAD 2
Threshold PDX-8

Retrigger OO Hi-Hat

Scan Time

. Assign Assign
Mask Time TOMI TOM?2

CLOSE

INPUT CONFIGURATION

Sensitivity
PaD 1 PaD 2
Threshold |:'|j-|:|_|_:|

Retrigger CIHi-Hat

. 2 Zone
Scan Time [12 Zone

. Assign
Mask Time TE}ErL?‘I

[ HUB | BASIC CURV CLOSE

Links des Pad-Namen wird ein Stern-Symbol angezeigt (CY-16R-T). (Ein Stern-Symbol wird immer dann angezeigt, wenn interne
Einstellungen noch nicht synchronisiert wurden.)

e Wenn Sie den Pad-Typ verdndern, werden die Pad-Parameter (auBer ,Assign”) auf optimale Werte voreingestellt. Sie kdnnen die Einstellungen
nachtraglich anpassen, abhangig von der Befestigung des Pad und der Anwendung.

e Sie kdnnen einen Pad-Typ auch aus einer Liste auswahlen, die angezeigt wird, wenn Sie den [ENTER]-Taster driicken.

6 Schlagen Sie das Cymbal einmal an.

Nachdem die internen Einstellungen synchronisiert wurden, verschwindet das Stern-Symbol links des Pad-Namen (CY-16R-T).

Sie kdnnen das INPUT CONFIGURATION-Display auch wie folgt aufrufen: Driicken Sie den [F5] (TOOLS)-Taster und wahlen Sie ,INPUT CONFIG".
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Zuweisen des Triggereingangs fuir das am WT-10 angeschlossene Pad

Gehen Sie wie folgt vor, um zu bestimmen, welchem Triggereingang ein am Gerat angeschlossenes Pad zugewiesen werden soll.

Die optimalen Zuordnungen erfolgen bereits, wenn Sie ein Pad das erste Mal anschlie3en. Nachfolgend wird beschrieben, wie Sie die

Zuordnungen verandern konnen.

1 Driicken Sie im TRIGGER - ADVANCED-Display (S. 163)den [F4] (DrumLink)-Taster.
2 Driicken Sie den [F2] (BASIC)-Taster, um das DrumLink - TRIGGER BASIC-Display aufzurufen.

3 Schlagen Sie das Pad an, dessen Einstellungen Sie editieren méchten.

Alternative: Verwenden Sie die Cursor-Taster, um den Cursor an die in der Abbildung gezeigte Position zu bewegen und danach den

Drehregler, um das gewiinschte Pad auszuwahlen.

DrumLink - TRIGGER BASIC

PDX-8 p
(WT-10 PAD 1) @ .

Assign TONM
Sensitivity 7
Threshold

Retrigger

Scan Time

Mask Time

HUB

DrumLink - TRIGGER BASIC
PDX-8

(WT-10 PAD 1)

Assign
Sensitivity
Threshold
Retrigger

Scan Time
Mask Time

HUB CURV 0P TOOLS || INPUT CONFIG

5 Stellen Sie mit dem Drehregler die Trigger Input-Zuordnung ein.
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Bei Anschluss einer Hi-hat (Hi-Hat Calibration)

Wenn Sie eine Hi-hat an der PAD1-Buchse des WT-10anschlieBen, nehmen Sie zuerst die Einstellungen fiir ,Auswahl des Typs des Pad, das am
WT-10 angeschlossen ist (INPUT CONFIGURATION) (S. 172)” vor und fiihren Sie dann die Kalibierung durch.

* Dieses ist notwendig, damit das korrekte Spielen von offener und geschlossener Hi-hat moglich ist.

1 Driicken Sie im TRIGGER - ADVANCED-Display (S. 163)den [F4] (DrumLink)-Taster.

2 Wahlen Sie den [F2] (BASIC)-Reiter aus.

DrumLink - TRIGGER BASIC
VH-10 1/1

(WT-10 PAD 1)

Assign

Sensitivity
Threshold
Retrigger
Scan Time
Mask Time

[ HUB BASIC CURV 0 TOOLS | [INPUT CONFIG

3 Driicken Sie den [F5] (TOOLS)-Taster.

4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,CALIBRATE PEDAL" aus.

DrumLink - TRIGGER BASIC
VH-10 1/1

[WT-10 PAD 1)
Assign HI-HAT
Sensitivity
Threshold

Retrigger

Scan Time
Mask Time p INPUT CONFIG | GALIBRATE PEDAL UNPAIR

CLOSE SELECT

HUE BASIC C

5 Losen Sie die Clutch-Schraube des Cymbal-Halters und lassen Sie die Hi-hat so weit herunter, bis sie auf dem Bewegungs-

Sensor aufliegt.
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6 Achten Sie dabei auf die Anzeige unten rechts im Display.

176

DrumLink - TRIGGER BASIC

VH-10 1/1 .
(WT-10 PAD 1)
HI-HAT CALIBRATION

Assign

. Loosen the clutch screw and
Sensitivity let the hi-hat rest naturally on
the motion sensor unit. Turn
Threshold the offset adjustment screw
) counter-clockwise if the indicator
Retrigger is above the CALIBRATION
. area. Turn clockwise if below.
Scan Time After adjustment, lift up and
. let the hi-hat rest naturally
Mask Time and check the indicator again.

HUB BASIC

Wenn sich die Anzeige innerhalb des CALIBRATION-Bereichs befindet

Die Einstellung ist abgeschlossen.

DrumLink - TRIGGER BASIC

VH-10 171 :

(WT-10 PAD 1)
HI-HAT CALIBRATION
Assign

i Loosen the clutch screw and
Sensitivity let the hi-hat rest naturally on
the motion sensor unit. Turn

Threshold the offset adjustment screw
. counter-clockwise if the indicator
Retrigger is above the CALIERATION
. area. Turn clockwise if below.
Scan Time After adjustment, liftt up and
. let the hi-hat rest naturally
Mask Time and check the indicator again.

HUB BASIC

Wenn sich die Anzeige oberhalb des CALIBRATION-Bereichs befindet
Drehen Sie die Offset-Einstellschraube entgegen des Uhrzeigersinns.

Heben Sie die Hi-hat an und lassen Sie diese wieder herunter und tGberpriifen Sie nochmals, ob sich die Anzeige innerhalb des
CALIBRATION-Bereichs befindet.
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DrumLink - TRIGGER BASIC

VH-10 171 :
(WT-10 PAD 1)
HI-HAT CALIBRATION

Assign

. Loosen the clutch screw and
Sensitivity let the hi-hat rest naturally on
the motion sensor unit. Turn
Threshold the offset adjustment screw
. counter-clockwise if the indicator
Retrigger is above the CALIBRATION
. area. Turn clockwise if below.
Scan Time After adjustment, lift up and
. let the hi-hat rest naturally
Mask Time and check the indicator again.

[ HUB BASIC

Wenn sich die Anzeige unterhalb des CALIBRATION-Bereichs befindet

Drehen Sie die Offset-Einstellschraube im Uhrzeigersinn.

Heben Sie die Hi-hat an und lassen Sie diese wieder herunter und tberprifen Sie nochmals, ob sich die Anzeige innerhalb des

CALIBRATION-Bereichs befindet.

DrumLink - TRIGGER BASIC

VH-10 171 ‘

(WT-10 PAD 1)
HI-HAT CALIBRATION
Assign

. Loosen the clutch screw and
Sensitivity let the hi-hat rest naturally on
the motion sensor unit. Turn

Threshold the offset adjustment screw
. counter-clockwise if the indicator
Retrigger is above the CALIBRATION
. area. Turn clockwise if below.
Scan Time After adjustment, lift up and
. let the hi-hat rest naturally
Mask Time and check the indicator again.

HUB BASIC

7 Klicken Sie auf den [F6] (DONE)-Taster, um die Kalibrierung abzuschlieBen.

8 Befestigen Sie die Hi-hat-Schraube an einer Position, an der die Hi-hat normal schwingt, wenn Sie diese anschlagen.

Wenn ein Pad nicht erkannt wird

Wenn die Pads nicht erkannt werden, obwohl diese bereits mit dem DH-10 gekoppelt wurden und sie diesen am Soundmodul anschlieen, gehen

Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie im TRIGGER - ADVANCED-Display (S. 163)den [F4] (DrumLink)-Taster.
2 Driicken Sie den [F1] (HUB)-Taster, um das DrumLink - HUB-Display aufzurufen.

3 Driicken Sie den [F6] (DrumLink)-Taster, um die DrumLink-Funktion auszuschalten.

Wenn der [F6] (DrumLink)-Taster nicht erscheint, driicken Sie den [€]-Taster, um den Cursor auf ,RF Channel” zu bewegen.
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4 Driicken Sie erneut den [F6] (DrumLink)-Taster, um die DrumLink-Funktion einzuschalten.

Wenn die Pads danach immer noch nicht erkannt werden, trennen Sie die Verbindung zwischen V31 und DH-10 und verbinden Sie danach
beide erneut.

Uberpriifen der Batteriespannung

Sie kdnnen die verbleibende Batteriespannung fir jedes Pad in den folgenden Reitern tberprifen: DrumLink - TRIGGER BASIC-Reiter, Drum Link -
TRIGGER CURVE-Reiter oder DrumLink - TRIGGER OPTIONS / ADVANCED-Reiter.

DrumLink - TRIGGER BASIC
PDX-8

(WT-10 PAD 1)
Assign
Sensitivity
Threshold

Retrigger

Scan Time
Mask Time

HUB ! TOOLS | [INPUT CONFIG

Wenn Sie ein Pad anschlagen, leuchtet die interne LED des WT-10 auf.

Wenn nach Anschlagen eines Pad die interne LED nicht aufleuchtet, tauschen Sie die Batterien aus.

e Verwenden Sie Alkaline-Batterien mit der Grée AA.

e Die Batteriefllssigkeit kann auslaufen, wenn die Batteriespannung zu niedrig ist. Ersetzen Sie in diesem Fall die alten Batterien durch neue.

¢ Nehmen Sie die Batterien bei langerem Nicht-Gebrauch aus dem Pad heraus.

Unterbrechen der Kopplung zwischen V31 und den Pads

Gehen Sie wie folgt vor, um die Kopplung zwischen dem V31 und den Pads zu unterbrechen.

1 Driicken Sie im TRIGGER - ADVANCED-Display (S. 163)den [F4] (DrumLink)-Taster.
2 Driicken Sie einen der [F2] (BASIC)-[F4] (OPT/ADV)-Taster.
3 Driicken Sie den [F5] (TOOLS)-Taster, um das TOOLS-Fenster anzeigen zu lassen.

4 Schlagen Sie das Pad an, das Sie entkoppeln mochten.

Alternative fir die Auswahl eines Pads: Halten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt und verwenden Sie die [€] [>]-Taster.
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5 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,UNPAIR” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

DrumLink - TRIGGER BASIC

PDX-8 1/2
(WT-10 PAD 1) .

Assign TOM
Sensitivity
Threshold

Retrigger _ F._:?,
Scan Time ,/Lg

Mask Time INPUT CONFIG UNPAIR

[ HUBE | BASIC C CLOSE [[ SELECT

6 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wenn die folgende Meldung erscheint, schlagen Sie das Pad an, um die Kopplung zu unterbrechen.

Wenn sich der Cursor im DrumLink - HUB-Display auf einem gekoppelten Pad befindet, kdnnen Sie die Kopplung auch unterbrechen, indem Sie
den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [F6] (UNPAIR)-Taster driicken.

Aktualisieren der Firmware des DH-10 oder WT-10

Um die Firmware des DH-10 oder WT-10 zu aktualisieren, schlieBen Sie das DH-10 an lhren Rechner an und verwenden Sie das DWe Control-
Programm.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie auf der DH-10 und WT-10 Product Support-Seite.

https://roland.cm/dh-10_om

Verwendung von DWe-Pads mit dem V31

Wenn Sie den DWe DrumLink™ Hub am V31anschlieBen, kdnnen Sie tiber die DWe-Pads die Sounds des V31spielen.

Beispiel 1: Verwendung des DWe

Damit konnen Sie das V31 als Drum-Soundmodul verwenden.
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Beispiel 2: Verwendung des V31

Damit kénnen Sie fiir Ihr Setup weitere DWe-Pads hinzufligen.

Aufbauen des Setup

Im Quick Start Guide, der dem DWe beigefiigt ist, konnen Sie nachlesen, wie die DWe-Pads aufgebaut und gespielt werden.

Die nachfolgend fiir die DWe-Pads aufgefiihrten Spieltechniken funktionieren nicht mit dem V31.

DWe Snare Pitch Bend

DWe Tom/Floor Tom Pitch Bend, Choke
DWe Hi-hat Spielen der Bell-Zone
DWe Crash Spielen der Bell-Zone
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1. AnschlieBen des DWe DrumLink™ Hub an das V31

1 Verbinden Sie den DIGITAL TRIGGER IN-Anschluss des V31 und den DWe DrumLink™ Hub mit einem handelsiiblichen USB-
Kabel.

Die Ruckseite des V31

Stellen Sie den DrumLink™ Hub nicht auf die Oberflache des Soundmoduls. Stellen Sie den DrumLink™ Hub auf einen separaten Tisch oder legen
Sie diesen auf den Boden. Achten Sie dabei darauf, dass das verwendete USB-Kabel eine ausreichende Lénge besitzt.

Wenn Sie den DrumLink™ Hub angeschlossen haben, erscheint im Display des Soundmoduls die folgende Meldung.

o DrumLink Hub connected.

Go to DrumLink Hub settings?

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das DrumLink - HUB-Display wird angezeigt.

2. Koppeln des DrumLink™ Hub mit den DWe-Pads

Wenn Sie den DrumLink™ Hub und die DWe-Pads das erste Mal miteinander verbinden, missen diese gekoppelt werden. Dieser Vorgang ist nicht
mehr notwendig, wenn Sie den Kopplungsvorgang bereits einmal vorher ausgefiihrt haben.

* Wenn das DrumLink - HUB-Display bereits bei , 1. AnschlieBen des DWe DrumLink™ Hub an das V31 (S. 181)" angezeigt wird, beginnen Sie ab
Schritt 4.

1 Driicken Sie im TRIGGER - ADVANCED-Display (S. 163)den [F4] (DrumLink)-Taster.

2 Driicken Sie den [F1] (HUB)-Taster, um das DrumLink - HUB-Display aufzurufen.

Wenn der [F6] (DrumLink)-Taster auf ,Off” gesetzt ist, driicken Sie den F6 (DrumLink)-Taster, um diesen auf ,On"” zu setzen.

Wenn der [F6] (DrumLink)-Taster nicht erscheint, driicken Sie den [€]-Taster, um den Cursor auf ,RF Channel” zu bewegen.
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3 Driicken Sie den [F5] (PAIR)-Taster und schlagen Sie die DWe-Pads, die gekoppelt werden sollen, jeweils einmal an.

Nachdem die Kopplung der Pads bzw. Cymbals durchgefiihrt wurde, erscheint eine Meldung ahnlich der folgenden:

: PAIR INPUT CONFIG

Sie brauchen jedes Pad nur einmal anschlagen.

4 Um nach der Kopplung das DWe Pad Setup-Display aufzurufen, driicken Sie den [EXIT]-Taster und danach einen der [F2]
(BASIC)-[F4] (OPT/ADV)-Taster.

Die Einstellungen der DWe Pad-Parameter werden nicht im V31, sondern in jedem der DWe-Pads gesichert. Nur das Andern des Parameter-Wertes
hat keine Auswirkung auf die Einstellung des Pad. Schlagen Sie auf das ausgewahlte Pad, um die Anderungen zu bestétigen und wirksam werden
zu lassen. Weitere Details finden Sie unter ,5. Einstellen der Empfindlichkeit des DWe-Pad (S. 190)".

¢ Nach dem Kopplungsvorgang werden die Informationen fiir jedes der DWe-Pads im Speicher des DrumLink™ Hub gesichert. Der
Kopplungsvorgang wird automatisch durchgefiihrt, wenn das V31 neu gestartet oder der DrumLink™ Hub an ein anderes V31 angeschlossen
wird, so dass keine manuelle Kopplung notwendig ist.

e Auch wenn nach dem Neustart des Geréts keine manuelle Kopplung notwendig ist, miissen Sie das gewiinschte Pad anschlagen, um dieses im
Pad Setting-Display anzeigen zu lassen.

e Wenn Sie ein Pad austauschen mdchten, entkoppeln Sie dieses, bevor Sie die Verbindung trennen und aktivieren Sie dann die Kopplung fiir
das neue Pad.

e Das V31 ermoglicht den Anschluss von bis zu 10 Pads.

3. Einstellen der Zuordnung eines DWe-Pad

Gehen Sie wie folgt vor, um zu bestimmen, welchem Triggereingang ein am Gerat angeschlossenes DWe-Pad zugewiesen werden soll.

Die optimalen Zuordnungen erfolgen bereits, wenn Sie ein Pad das erste Mal anschlief8en. Nachfolgend wird beschrieben, wie Sie die
Zuordnungen verdndern kdnnen.

1 Wahlen Sie das DrumLink - HUB-Display (S. 181)aus.
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2 Driicken Sie den [F2] (BASIC)-Taster, um das DrumLink - TRIGGER BASIC-Display aufzurufen.

DrumLink - TRIGGER BASIC

20" Bass Drum

Assign

Sensitivity
Threshold
Retrigger
Scan Time
Mask Time

HH HH K

[ HUB CURV Z TOOLS DEFAULT

3 Schlagen Sie das DWe-Pad an, dessen Einstellung Sie editieren méchten.

Alternative fur die Auswahl des DWe-Pad: Verwenden Sie die Cursor-Taster, um den Cursor auf die in der Abbildung gezeigte Position zu
bewegen und wahlen Sie das gewiinschte DWe-Pad mit dem Drehregler aus.

DrumLink - TRIGGER BASIC

20" Bass Drum ’

Assign

Sensitivity
Threshold

Retrigger

Scan Time
Mask Time

HH HH K

[ HUB BASIC 0 TOOLS DEFAULT

4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den Assign-Parameter aus.

5 Wahlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte Einstellung.

4. Kalibrieren der DWe-Pads

Bevor Sie ein DWe-Pad verwenden, gehen Sie wie folgt vor, um die im Pad eingebauten Sensoren abzugleichen.

1 Wahlen Sie das DrumLink - HUB-Display (S. 181)aus.
2 Driicken Sie einen der [F2] (BASIC)-[F4] (OPT/ADV)-Taster.

3 Driicken Sie den [F5] (TOOLS)-Taster, um das TOOLS-Fenster anzeigen zu lassen.
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4 Schlagen Sie das gewiinschte DWe-Pad an.

Sie kdnnen auch ein DWe-Pad auswahlen, indem Sie den [ENTER]-Taster gedriickt halten und die [€] [»]-Taster driicken.

Wenn die DWe Snare ausgewadhlt ist

DrumLink - TRIGGER BASIC

6.5x14" Snare 5/8 Qo

Velocity = 100.00
Assign SNARE

Sensitivity TOOLS
Threshold

Retrigger @ Fj?f
Scan Time 2 ,.f'f_d

Mask Time i |CALBRATEDRUM UNPAIR

HUE ] BASKC [ C | _CLOSE |[ SELECT |

Wenn das DWe Crash/Ride Cymbal ausgewdhlt ist

DrumLink - TRIGGER BASIC

16" Crash 6/8

_ Velocity = 59.00
Assign CRASH1

Sensitivity TOOLS

Threshold

Retrigger @ @'
e

Scan Time 2 I
Mask Time . | CAUBRATEBOW UNPAIR

HUE ] BASKC [ C | _CLOSE |[ SELECT |

Wenn die DWe Hi-hat ausgewahlt ist
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DrumLink - TRIGGER BASIC

Hi-Hat
Velocity = 56.00

Assign
Sensitivity TOOLS

Threshold
Retrigger * F:},
Scan Time SR A ,,»-'f_d

Mask Time + | CALBRATEBOW | CALIBRATEPEDAL UNPAIR

HUB BASIC [ C CLOSE SELECT

5 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,CALIBRATE DRUM", ,CALIBRATE BOW” oder ,,CALIBRATE PEDAL” aus und driicken Sie den
[ENTER]-Taster, um den Vorgang zu starten.

DWe Snare: Kalibrieren der Spielflache

1 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,START” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Calibrate drum.

When calibration is active, strike
the drum rim once to calibrate the
x-stick head pressure.
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2 Wenn die nachfolgende Meldung erscheint, schlagen Sie den Rand (Rim) der Snare Drum an.

DrumLink - TRIGGER BASIC T

6.5x14" Snare

Assign

Sensitivi
Threshol
Retrigge

Strike the drum rim.

Scan Time
Mask Time

HUB OPT/ADV TOOLS DEFAULT

Damit ist die Kalibrierung abgeschlossen.

DWe Crash/Ride/Hi-hat: Kalibrieren der Spielflache

1 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,START” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Calibrate bow.

When calibration is active, strike
the bow of the cymbal for calibration
to start.
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2 Wenn die nachfolgende Meldung erscheint, schlagen Sie die Spielflache des Cymbal an.

DrumLink - TRIGGER BASIC L.

14" Crash

Assign

Sensitivi
Threshol
Retrigge

Strike the bow.

Scan Time
Mask Time

[ HUB BASIC OPT/ADV TOOLS DEFAULT

Damit ist die Kalibrierung abgeschlossen.

DWe Hi-hat: Kalibrieren des Pedals

1 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,START” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Calibrate pedal.

This will set the open - close range.
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2 Wenn die nachfolgende Meldung erscheint, 16sen Sie die Clutch-Schraube der DWe Hi-hat.

DrumLink - TRIGGER BASIC

Hi-Hat 6/9 i

Hi-Hat Pedal Calibration

Assigr

174

Sensit Open the hi-hat at least 2 inches (5cm) — -
Threst  sothatit is fully open and tighten the @
clutch screw. Then press [ENTER]. "xh______,..w"

Retrig #
Scan1
Mask Time

HUB BASIC OP TOOLS DEFAULT

3 Stellen Sie sicher, dass der Abstand zwischen dem oberen und unteren Cymbal mindestens 5 cm betrdagt und befestigen Sie

die Clutch-Schraube wieder. Driicken Sie dann den [ENTER]-Taster.

4 Wenn die nachfolgende Meldung erscheint, schlagen Sie das DWe Hi-hat Cymbal an, um die offene Position zu kalibrieren.

DrumLink - TRIGGER BASIC

Hi-Hat 6/9 i

Assigr Hi-Hat Pedal Calibration

Sensit Strike the hi-hat cymbal once to
Threst calibrate the open position.

Retrig

Secan1
Mask Time

HUB OPT/ADV TOOLS DEFAULT
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5 Losen Sie die DWe Hi-hat Clutch-Schraube und stellen Sie sicher, dass beide Cymbals direkt aufeinander liegen (geschlossene

Position). Befestigen Sie die Clutch-Schraube wieder und driicken Sie dann den [ENTER]-Taster.

Hi-Hat 6/9 i

Assigr Hi-Hat Pedal Calibration

Sensit Loosen the hi-hat clutch and let
Threst  thetop cymbal rest on the bottom

cymbal. Re-tighten the clutch.
Retrigi  Then press [ENTER].

Scan1
Mask Time 35 ms 2

[ HUB BASIC OPT/ADV TOOLS DEFAULT
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6 Wenn die nachfolgende Meldung erscheint, schlagen Sie das DWe Hi-hat Cymbal an, um die geschlossene Position zu

kalibrieren.

DrumLink - TRIGGER BASIC

Hi-Hat 6/9 i

Assigr __ HiHatPedal Calibration

Sensit Strike the hi-hat cymbal once to
Threst  calibrate the closed position. Once

the calibration is done, your hi-hat
Retrigt s ready to play.

Scan1
Mask Time

HUB

HH

DrumLink - TRIGGER BASIC Iri=|||||||| I

Hi-Hat

_ Velocity = 71.00
Assign

Sensitivity
Threshold
Retrigger

Scan Time
Mask Time

HH HH

HUB CURV Z TOOLS DEFAULT

e Die DWe-Pads konnen abhdngig von den Umgebungsbedingungen (z.B. Temperatur) unterschiedlich reagieren. Es wird daher empfohlen, vor
jedem Einsatz die Pads zu kalibrieren.

e Wenn Sie bei einer DWe Snare die Fellspannung verandert haben, miissen Sie die Snare Drum neu kalibrieren.

5. Einstellen der Empfindlichkeit des DWe-Pad

Jedes DWe-Pad ist ab Werk mit der optimalen Einstellung fiir die Empfindlichkeit vorbereitet. Verandern Sie die Einstellung der Empfindlichkeit im
Detail nach Bedarf oder dann, wenn Sie DWe-Pads in Verbindung mit Roland-Pads verwenden.

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Wahlen Sie das DrumLink - HUB-Display (S. 181)aus.
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2 Driicken Sie den [F2] (BASIC)-Taster oder den [F3] (CURVE)-Taster, um das DrumLink - TRIGGER BASIC-Display bzw. das
DrumLink - TRIGGER CURVE-Display aufzurufen.

DrumLink - TRIGGER BASIC

20" Bass Drum

Assign
Sensitivity
Threshold
Retrigger
Scan Time
Mask Time

HH HH K
HUE OPT/ADV
DrumLink - TRIGGER CURVE 'ﬁHI“I
20" Bass Drum

HEAD a Velocity = 24.00

Curve

Dynamic Range —

TOOLS DEFAULT
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3 Schlagen Sie das DWe-Pad an, dessen Einstellung Sie editieren mochten.

Alternative fir die Auswahl des DWe-Pad: Verwenden Sie die Cursor-Taster, um den Cursor auf die in der Abbildung gezeigte Position zu
bewegen und wahlen Sie das gewiinschte DWe-Pad mit dem Drehregler aus.

DrumLink - TRIGGER BASIC

20" Bass Drum

Assign
Sensitivity
Threshold
Retrigger
Scan Time
Mask Time

HH HH K

HUB CURV TOOLS DEFAULT
4 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

5 Schlagen Sie erneut auf das ausgewihlte Pad, um die Anderungen zu bestitigen.

Nur das Andern des Parameterwertes hat keine Auswirkung auf das Pad. Wenn das unten in der Abbildung angezeigte Stern-Symbol zu
sehen ist, bedeutet dieses, dass das Pad die Anderungen noch nicht erhalten hat.

Schlagen Sie auf das ausgewéhlte Pad, um die Anderungen zu bestétigen. Danach verschwindet die Anzeige des Stern-Symbols.

DrumLink - TRIGGER BASIC

" Bass Drum

Assign

= B54.00

Sensitivity
Threshold

Retrigger

Scan Time
Mask Time

[ HUB | TOOLS ][ DEFAULT
HINWEIS_

e Wenn Sie DWe-Pads zusammen mit Roland-Pads einsetzen, beachten Sie, dass die Empfindlichkeit beider Pad-Typen unterschiedlich sein
kann. Passen Sie in diesem Fall die Parameter Sensitivity, Curve und Dynamics fiir die DWe-Pads an, so dass beide Pad-Typen ungefdhr die
gleiche Empfindlichkeit besitzen.

e Gehen Sie wie folgt vor, um die Einstellungen der Parameter auf deren Voreinstellungen zuriickzusetzen.

6 Driicken Sie den [F6] (DEFAULT)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
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7 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Einstellungen zu initialisieren.

Reset all parameters of this

DrumLink pad.

Are you sure?

8 Wenn die nachfolgende Meldung erscheint, schlagen Sie die Spielflache des Pad an.

DrumLink - TRIGGER BASIC

20" Bass Drum

Assign
Sensitivity
Threshold
Retrigger
Scan Time

Mask Time HH HH K 5§ § § §

HUB BASIC CURV TOOLS DEFAULT

Wenn die DWe-Pads nicht erkannt werden

Wenn die DWe-Pads nicht erkannt werden, obwohl diese bereits mit dem DrumLink™ Hub gekoppelt wurden und sie diesen am Soundmodul

anschlieBBen, gehen Sie wie folgt vor.

1 Wahlen Sie das DrumLink - HUB-Display (S. 181)aus.

2 Driicken Sie den [F6] (DrumLink)-Taster.

Wenn der [F6] (DrumLink)-Taster nicht erscheint, driicken Sie den [€]-Taster, um den Cursor auf ,RF Channel” zu bewegen.

3 Driicken Sie den [F6] (DrumLink)-Taster, um RF auf ,,ON” zu setzen.

Wenn die Pads danach immer noch nicht erkannt werden, trennen Sie die Verbindung zwischen V31 und DrumLink™ Hub und verbinden
Sie danach beide erneut.
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Crosstalk-Reduzierung

Wenn zwei Pads nebeneinander montiert sind, kann es vorkommen, dass bei Anschlagen eines der Pads der Sound des jeweils anderen Pad
unabsichtlich mit getriggert wird. Dieser Effekt kann auch durch Vibrationen eines externen Geréts (z.B. Lautsprecher) auftreten. Erhéhen Sie in
diesem Fall den Wert des Threshold-Parameters des Pad, dessen Sound unabsichtlich gespielt wird oder vergréBern Sie den Abstand zwischen
beiden Pads.

Uberpriifen der Batteriespannung

Sie kdnnen die verbleibende Batteriespannung fiir jedes Pad in den folgenden Reitern tberprifen: DrumLink - TRIGGER BASIC-Reiter, Drum Link -
TRIGGER CURVE-Reiter oder DrumLink - TRIGGER OPTIONS / ADVANCED-Reiter.

DrumLink - TRIGGER BASIC il

@6.5){14" Snare

i Velocity = 44.00
Assign
Sensitivity
Threshold
Retrigger

Scan Time

Mask Time S

o

HUB ! TOOLS DEFAULT

Wenn Sie ein Pad anschlagen, leuchtet dessen interne LED auf.

Wenn nach Anschlagen eines Pad die interne LED nicht aufleuchtet, tauschen Sie die Batterien aus.

e Verwenden Sie Alkaline-Batterien mit der Gr63e AA.

¢ Die Batterieflussigkeit kann auslaufen, wenn die Batteriespannung zu niedrig ist. Ersetzen Sie in diesem Fall die alten Batterien durch neue.

e Nehmen Sie die Batterien bei langerem Nicht-Gebrauch aus dem Pad heraus.

Unterbrechen der Kopplung zwischen V31 und den DWe-Pads

Gehen Sie wie folgt vor, um die Kopplung zwischen dem V31 und den DWe-Pads zu unterbrechen.

1 Wabhlen Sie das DrumLink - HUB-Display (S. 181)aus.
2 Driicken Sie einen der [F2] (BASIC)-[F4] (OPT/ADV)-Taster.

3 Driicken Sie den [F5] (TOOLS)-Taster, um das TOOLS-Fenster anzeigen zu lassen.
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4 Schlagen Sie das DWe-Pad an, dessen Verbindung Sie unterbrechen mochten.

Sie kdnnen auch ein DWe-Pad auswahlen, indem Sie den [ENTER]-Taster gedriickt halten und die [€] [>]-Taster driicken.

Beispiel: Wenn die DWe-Snare ausgewahlt ist

6.5x14" Snare 2/9 Q-

Assign SNARE
Sensitivity
Threshold

Retrigger @ F:},
Scan Time P ,.f"il‘j

Mask Time +  |CALIBRATE DRUM UNPAIR
¢ CLOSE SELECT

HUB BASIC

5 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,UNPAIR” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

DrumLink - TRIGGER BASIC i

6.5x14" Snare 279 Q.

Assign SNARE

Sensitivity

Threshold

Retrigger F__'
Scan Time 2 @ ﬁ
Mask Time +  CALIBRATEDRUM UNPAIR

[ HUB | BASKK [ C CLOSE SELECT

6 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wenn die folgende Meldung erscheint, schlagen Sie das Pad an, um die Kopplung zu unterbrechen.

Wenn sich der Cursor im DrumLink - HUB-Display auf einem gekoppelten DWe-Pad befindet, konnen Sie die Kopplung auch unterbrechen, indem
Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [F6] (UNPAIR)-Taster driicken.

Aktualisieren der Firmware des DWe DrumLink™ Hub und eines Pad

Um die Firmware des DWe DrumLink™ Hub und eines Pad zu aktualisieren, schlieen Sie das DWe an lhren Rechner an und verwenden Sie das
DWe Control-Programm.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie auf der folgenden DWe Product Support-Seite.

www.dwdrums.com/DWe/support
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Formatieren der SD-Karte

Gehen Sie wie folgt vor, um eine SD-Karte zu initialisieren (formatieren).

* Eine neue bzw. bisher anderweitig verwendete SD-Karte muss mit dem V31formatiert werden, damit sie fiir das Gerat genutzt werden kann.

Bei Formatieren der SD-Karte werden alle vorherigen auf der Karte gespeicherten Daten geldscht.

1 Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht des V31.

= “Die Anschliisse an der Seite und Vorderseite (S. 18)”
2 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,BACKUP” — ,,FORMAT"” und driicken Sie den [ENTER] -Taster.

Das SD CARD FORMAT-Display erscheint.

SD CARD FORMAT

A

Format SD card.
All data in SD card will be deleted.

4 Driicken Sie den [F6] (FORMAT)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

n Format SD card.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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5 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die SD-Karte wird initialisiert.

6 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.

Erstellen einer Sicherheitskopie der Daten (BACKUP)

Alle im V31 gesicherten Einstellungen konnen als Backup-Datei auf der SD-Karte gesichert und danach wieder in das V31zurlck tibertragen
werden.

* Wenn Sie lhre Daten auf einer SD-Karte sichern mdchten, stellen Sie sicher, dass eine SD-Karte eingesteckt ist.
= “Die Anschliisse an der Seite und Vorderseite (S. 18)”

Sie kdnnen auch einzelne Drum-Kits als Backup-Datei sichern und in das Gerat zurtick tibertragen.
= “Sichern eines einzelnen Drum-Kit auf der SD-Karte (SAVE 1 KIT) (S. 202)”
= “Laden von Kit Backup-Daten von der SD-Karte (LOAD 1 KIT) (S. 204)"

Die Ordnerstruktur der SD-Karte

EXPORT-Ordner
c : I
Hier werden die exportierten Aufnahmedaten (die aufgenommenen DRUM REC (MIDI)-Daten)

gespeichert.

IMPORT-Ordner
—
Hier werden die mit dem Roland Cloud Manager heruntergeladenen Instrument Expansions, die als User-Samples

importierten Audiodaten und die als Kit-Abbildung importierten Bilddaten gespeichert.

Roland-Ordner

hD Hier werden die Songs und Backup-Daten des V31 gesichert.
l Backup-Ordner
|
| Hier werden die Backup-Daten gesichert.

V31-Ordner

s—— Kit-Ordner

Hier werden die Drum Kit-Backup-Daten gesichert.

SONG-Ordner

Hier werden die aufgenommenen DRUM REC (MIDI)-Daten gespeichert.

REC-Ordner

Hier werden die aufgenommenen AUDIO REC (WAV)-Daten gespeichert.

-

Erstellen einer Backup-Datei auf der SD-Karte (SAVE)

Sie kdnnen alle Einstellungen des V31 in einem Set sichern (bis zu 99 Sets auf einer SD-Karte).
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1 Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht des V31.

= “Die Anschlisse an der Seite und Vorderseite (S. 18)”
2 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,BACKUP” — ,,SAVE” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das SD CARD SAVE ALL-Display erscheint.

SD CARD SAVE ALL s it |

Save all data to SD Card.

Backup Number

= With User Samples é ﬂ

Backup Name
V31Backup

| JELMNOPQRSTUVWXY Z
jklmnopgrstuvwxyz
9

SAVE

4 Wahlen Sie die gewiinschte Einstellung.

Parameter-Auswahl: Verwenden Sie die Cursor-Taster

Wert einstellen: Verwenden Sie den Drehregler.

Parameter Beschreibung

Backup Number bestimmt die Backup-Nummer.

With User Samples bestimmt, dass auch User-Samples mit gesichert werden.
Backup Name bestimmt den Namen der Backup-Datei.

* Wenn User-Samples in der Backup-Datei enthalten sind, dauert der Vorgang entsprechend langer, abhangig von der DatengrofRe der
User-Samples.

* Wenn User-Samples nicht in der Backup-Datei enthalten sind und Sie dann im Gerat User-Samples 16schen oder diese neu nummerieren,
erklingt das Drum-Kit nicht wie erwartet, wenn Sie eine Backup-Datei des Drum-Kit in das Gerat zuriick Gbertragen.
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5 Driicken Sie den [F6] (SAVE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

n Save all data to SD card.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die Einstellungen werden auf der SD-Karte gesichert.

7 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.

Laden von Backup-Daten von der SD-Karte (LOAD)

Gehen Sie wie folgt vor, um eine auf der SD-Karte gesicherte Backup-Datei in das V31 zu tibertragen.

1 Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht des V31.

= “Die Anschllisse an der Seite und Vorderseite (S. 18)”

2 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,BACKUP” — ,,LOAD” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das SD CARD LOAD ALL-Display erscheint.

SD CARD LOAD ALL

Clear all data and load backup data from SD card.

Backup Number

-

CREATED ON: V31
DATE: 2025/01/10 10:52:37

EWith User Samples
OWith Instrument Expansion Slots

LOAD

4 Stellen Sie die Load-Parameter ein.

Parameter-Auswahl: Verwenden Sie die Cursor-Taster

Wert einstellen: Verwenden Sie den Drehregler.

Parameter Beschreibung

Backup Number bestimmt die Backup-Nummer.

With User Samples bestimmt, dass auch User-Samples mit geladen werden.

With Expansion Slots bestimmt, dass auch Instrument Expansions/Kit Packs geladen werden.

* Sie kdnnen Instrument Expansions/Kit Packs nur dann in einen der Slots ibertragen, wenn diese
vorher im Rack-Bereich installiert wurden.
= “Racks und Slots (S. 6)”

* Wenn Sie User-Samples laden, werden alle im Gerat bisher enthaltenen User-Samples tiberschrieben. Abhdngig von der DatengrofRe der
User-Samples kann es 10 Minuten oder auch langer dauern, bis eine Backup-Datei geladen ist.

200




Einstellungen

5 Driicken Sie den [F6] (LOAD)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Clear all data and load backup data

from SD card.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die Backup-Datei wird von der SD-Karte geladen.
7 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.
Laden einer Auto Backup-Datei

Das V31 sichert Ihre Daten automatisch, wenn Sie das Gerat ausschalten. Das Gerat kann bis zu fiinf Sets der zuletzt durchgefiihrten
Sicherheitskopien erstellen.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Auto Backup-Datei zu laden.

* Wenn Sie das Gerat ausschalten und dabei ein neues Auto Backup-Set erstellt wird, wird das dlteste Backup-Set geldscht.

* Die Kit-Abbildungen und User-Samples sind nicht in der Backup-Datei enthalten.

1 Rufen Sie das SD CARD LOAD ALL-Display (S. 199)auf.
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2 Driicken Sie den [F1] (LOAD AUTO BACKUP)-Taster.

Das LOAD AUTO BACKUP DATA-Display wird angezeigt.

LOAD AUTO BACKUP DATA

Auto Backup Data is automatically
created when the V31is turned off.

Mumber

1 : Auto Backup Data

2 : Auto Backup Data
3 : Auto Backup Data

Old
CLEARALL|[ LOAD

3 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler die gewiinschte Backup-Datei aus und driicken Sie den [F6] (LOAD)-
Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Clear all data except for User
Samples and Kit Images and load
selected backup data.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Um alle Auto Backup-Sets zu [6schen, driicken Sie den [F5] (CLEAR ALL)-Taster.

4 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Damit werden die Backup-Daten geladen.

5 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.

Sichern eines einzelnen Drum-Kit auf der SD-Karte (SAVE 1 KIT)

Sie kdnnen ein einzelnes im V31 gesichertes Drum-Kit als Backup-Datei auf einer SD-Karte sichern. Bis zu 999 Drum-Kits konnen auf einer SD-Karte
gesichert werden.
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1 Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht des V31.

= “Die Anschliisse an der Seite und Vorderseite (S. 18)”

2 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

3 Wahlen Sie mit den Cursor ,BACKUP” — ,SAVE 1 KIT” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das SD CARD SAVE 1 KIT-Display erscheint.

Save selected kit data to SD card.

Backup Kit

il

e
Backup Number

001: Studio A

SAVE

4 Wahlen Sie die gewiinschte Einstellung.

Parameter-Auswahl: Verwenden Sie die Cursor-Taster

Wert einstellen: Verwenden Sie den Drehregler.

Parameter Beschreibung

Backup Kit bestimmt das Drum-Kit, das gesichert wird.

With User Samples bestimmt, dass auch User-Samples mit gesichert werden.
Backup Number bestimmt die Backup-Nummer.

* Wenn User-Samples in der Backup-Datei enthalten sind, dauert der Vorgang entsprechend langer, abhéangig von der Datengrof3e der
User-Samples.

* Wenn User-Samples nicht in der Backup-Datei enthalten sind und Sie dann im Gerat User-Samples 16schen oder diese neu nummerieren,
erklingt das Drum-Kit nicht wie erwartet, wenn Sie eine Backup-Datei des Drum-Kit in das Gerat zurlick Gbertragen.
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5 Driicken Sie den [F6] (SAVE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

n Save selected kit data to SD card.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die Kit Backup-Datei wird auf der SD-Karte gesichert.

7 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.

Laden von Kit Backup-Daten von der SD-Karte (LOAD 1 KIT)

Sie kdnnen eine auf einer SD-Karte gesicherte Kit Backup-Datei in das V31iibertragen.

1 Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht des V31.

= “Die Anschlisse an der Seite und Vorderseite (S. 18)”

2 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

204



Einstellungen

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,BACKUP” — ,,LOAD 1 KIT” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das SD CARD LOAD 1 KIT-Display erscheint.

SD CARD LOAD1KIT

Clear selected kit data and load
1kit backup data from SD card.

Backup Number

Rl

CREATED ON: V31
DATE: 2025

Destination Kit

001:V-Drums Kit

LOAD

4 Stellen Sie die Load-Parameter ein.

Parameter-Auswahl: Verwenden Sie die Cursor-Taster

Wert einstellen: Verwenden Sie den Drehregler.

Parameter Beschreibung

Backup Number bestimmt die Backup-Nummer.

Der Name des Produkts sowie Datum und Uhrzeit des Backup (*1) werden angezeigt.

With User Samples bestimmt, dass auch User-Samples mit geladen werden.

Destination Kit bestimmt die Ziel-Speichernummer fiir das zu ladende Drum-Kit.

*1: nur, wenn die Daten bei aktiver Wi-Fi-Verbindung gesichert wurden

* Es kann es 10 Minuten oder ldnger dauern, die User-Samples zu laden.
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5 Driicken Sie den [F6] (LOAD)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Clear selected kit data and load
1 kit backup data from SD card.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die Backup-Datei wird von der SD-Karte geladen.
7 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.

Laden von Kit Backup-Daten des V71/V51

1 Kopieren Sie mithilfe lhres Rechners die V71 / V51 Kit Backup-Daten in den ,Kit”“-Ordner der SD-Karte.

= “Die Ordnerstruktur der SD-Karte (S. 197)"

2 Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht des V31.

= “Die Anschlisse an der Seite und Vorderseite (S. 18)”

3 Wahlen Sie das SD CARD LOAD 1 KIT-Display (S. 204)aus und driicken Sie den [F1] (PRODUCT)-Taster.
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4 Wahlen Sie mit den Cursor [ V] [A]-Tastern oder dem Drehregler den Produktnamen der zu ladenden Kit Backup-Datei aus
und driicken Sie den [F1] (SELECT)-Taster.

SD CARD LOAD1KIT L

m V3 Clear selected kit data and load
1kit backup data from SD card.

Backup Number

N01 - Studin A

PRODUCT ﬂ -}EI

TOM4, AUX2, AUX3, AUX4 is VIRTUAL PAD in V31.
16:44

"T"
V5t Destination Kit

V71 Kit

2 _OPTION LOAD

5 Stellen Sie die Load-Parameter ein.

Parameter-Auswahl: Verwenden Sie die Cursor-Taster

Wert einstellen: Verwenden Sie den Drehregler.

Parameter Beschreibung

Backup Number bestimmt die Backup-Nummer.

Der Name des Produkts sowie Datum und Uhrzeit des Backup (*1) werden angezeigt.

With User Samples bestimmt, dass auch User-Samples mit geladen werden.

Destination Kit bestimmt die Ziel-Speichernummer fiir das zu ladende Drum-Kit.

*1: nur, wenn die Daten bei aktiver Wi-Fi-Verbindung gesichert wurden

* Es kann es 10 Minuten oder langer dauern, die User-Samples zu laden.
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6 Driicken Sie den [F6] (LOAD)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Clear selected kit data and load

1 kit backup data from SD card.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

7 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die Backup-Datei wird von der SD-Karte geladen.

8 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.

Loschen einer Backup-Datei von einer SD-Karte (DELETE/DEL 1 KIT)

Sie kdnnen nicht mehr bendtigte Backup-Dateien (inkl. der enthaltenen User-Samples) von einer SD-Karte 16schen.

1 Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht des V31.

= “Die Anschlisse an der Seite und Vorderseite (S. 18)”

2 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,BACKUP” aus.

4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler das Backup-Menii und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Backup-Menii Beschreibung

DELETE Loschen einer Backup-Datei.
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Backup-Menii

Beschreibung

DEL 1 KIT

Loschen einer Kit Backup-Datei.

Beispiel: Bei Auswahl von DELETE

SD CARD DELETE ALL

LI 1
rINN

Delete backup data from SD card.

Backup Number

DATE: 2024/06/17 04:20:39

i -m

DELETE

5 Nehmen Sie die Einstellungen fiir die Delete-Parameter vor.

Parameter Beschreibung
DELETE Wabhlen Sie die Backup-Nummer aus, die geldscht werden soll.
DEL 1 KIT Wabhlen Sie die Kit Backup-Nummer aus, die geldscht werden soll.

Das Datum der Backup-Datei wird angezeigt, wenn eine Wi-Fi-Verbindung bei Erstellen der Backup-Datei hergestellt war.

6 Driicken Sie den [F6] (DELETE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Beispiel: Bei Auswahl von DELETE

n Delete backup data from SD card.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,CANCEL" und drticken Sie den [ENTER]-Taster.
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7 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die Backup-Datei wird von der SD-Karte gel&scht.

8 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.

Uberpriifen des Status der SD-Karte (INFO)

Sie kdnnen prifen, welche Anzahl von Daten auf der SD-Karte gesichert sind.

1 Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht des V31.

= “Die Anschlisse an der Seite und Vorderseite (S. 18)”

2 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,BACKUP” — ,,INFO” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD INFORMATION-Display erscheint.

SD CARD INFORMATION A 1

Mumber of Backup Data

Used Total
1/ 99
1/ 999

Parameter Beschreibung

ALL

Anzahl der gesicherten Backup-Dateien

1KIT Anzahl der gesicherten Kit Backup-Dateien

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Allgemeine Einstellungen fiir das V31 (SYSTEM)

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, die das gesamte System des V31betreffen, z.B. die Ausgangszuordnung des VV31und die Trigger-
Einstellungen.

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,SYSTEM” aus.

Das SETUP-Display erscheint.

B KIT EDIT A0 o
O 0 o
E“? KIT OPTIONS Bluetooth AUDIO IN TRIGGER

B BAcKuP & (.I)

USB AUDIO = AUTO OFF

- CoPY

SYSTEM

3 Waéhlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Drehregler das gewiinschte Menii aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Menu Beschreibung

Wi-Fi Diese Funktion ermdglicht die Verbindung des V31 zur Roland Cloud Connect App tiber Wi-Fi.

= Siehe ,Roland Cloud Connect Setup Guide” (separates Dokument)

Bluetooth Konfigurieren der Bluetooth-Einstellungen.

= “Verbinden eines Smartphone tber Bluetooth (S. 46)”

AUDIO IN Dieser bestimmt die Eingangs-Lautstérke fiir das an der MIX IN-Buchse anliegende Signal und das
Bluetooth Audio-Signal.

TRIGGER Konfigurieren der Trigger-Einstellungen.
= “Trigger-Einstellungen (S. 153)”

MIDI Einstellen der allgemeinen MIDI-Parameter des V31.
OUTPUT Einstellen der Ausgangszuordnungen fiir die Sounds.
USB AUDIO Einstellungen fir die USB Audio-Parameter.

= “Verwendung des Gerats mit einem Rechner oder einer Smartphone App (S. 133)”

AUTO OFF Einstellen der Auto Off-Parameter.
= “Die Automatische Abschaltfunktion (AUTO OFF) (S. 22)"

OPTION Einstellen der Parameter fiir das Display, die Kit-Phrase und weitere Bereiche.

INFO Prifen verschiedener Informationen wie z.B. der noch freie Speicher und die interne System-
Programmversion.

FACTORY RESET Abrufen der Werksvoreinstellungen.

= “Abrufen der Werksvoreinstellungen (S. 221)"

4 Verandern Sie die Einstellungen abhdngig vom ausgewdahlten Menii.

Verbindung zur Roland Cloud Connect App uber Wi-Fi (Wi-Fi)

Diese Funktion ermdglicht die Verbindung des V31 zur Roland Cloud Connect App tber Wi-Fi.
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Informationen zur Herstellung der Verbindung des V31 zu einem Wi-Fi-Netzwerk finden Sie im ,Roland Cloud Connect Setup Guide” (separates
Dokument).

Einstellen der Eingangs-Lautstarke fur das an der MIX IN-Buchse anliegende Signal und das

Bluetooth Audio-Signal (AUDIO IN)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Eingangs-Lautstarke flr das an der MIX IN-Buchse anliegende Signal und das Bluetooth Audio-Signal einzustellen.

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,SYSTEM” — ,AUDIO IN” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das AUDIO INPUT GAIN-Display erscheint.

AUDIO INPUT GAIN LI

Mix In/Bluetooth Audio Gain

3 Verdandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

Wert Beschreibung

0,+6, +12dB Dieser bestimmt die Eingangs-Lautstdrke flr das an der MIX IN-Buchse anliegende Signal und das
Bluetooth Audio-Signal.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Einstellen der MIDI-Parameter

Hier kdnnen Sie die MIDI-Einstellungen des V31vornehmen.

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,SYSTEM” — ,,MIDI” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das SYSTEM MIDI-Display erscheint.

SYSTEM MIDI - BASIC w i

MIDI Tx/Rx Sw
Global MIDI Channel
Program Change Tx

Program Change Rx G
Soft Thru USB MIDI In

Local Control
Device ID
Transmit Edit Data

Receive Exclusive

3 Wabhlen Sie mit den [F1] (BASIC)-[F4] (PROG CHG)-Tastern den gewiinschten Parameter aus.

Taster Beschreibung

[F1] (BASIC)-Taster Dieser ruft die grundsatzlichen MIDI-Einstellungen auf, wie z.B. den MIDI-Kanal, Giber den das V31 MIDI-Daten
sendet und empfangt.

[F2] (CONTROL)-Taster Dieser bestimmt die MIDI-Meldungen, die bzgl. der Anschlagposition auf dem Pad bzw. der Position des Hi-hat
Pedals Gibertragen und empfangen werden.

Um wieder die Voreinstellungen abzurufen, driicken Sie den [F6] (DEFAULT)-Taster.

[F3]1 (SYNC)-Taster Dieser ermoglicht das Einstellen der MIDI Synchronisations-Parameter.

[F4] (PROG CHG)-Taster Sie konnen fir ein Drum-Kit eine Program Change-Nummer fiir das Senden und Empfangen von
Programmwechsel-Meldungen eingeben.

4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Audio Output-Zuordnungen (OUTPUT)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Lautstérke des Signals, das tiber die MASTER OUT-Buchsen und die PHONES-Buchse ausgegeben wird, einzustellen.

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,SYSTEM” - ,OUTPUT” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das OUTPUT-Display erscheint.

OUTPUT - PAD OUTPUT ASSIGNMASTER sl

1 T2 T3 HH Ci C2 R A

K 5 T
PHONES
MASTER | .

PAD MASTER | OTHER MST | KNOB TYPE | LOW CU MONITOR  |[c2 GLOBAL TONE

3 Wabhlen Sie mit den Function-Tastern die gewiinschte Funktion aus.

Taster Beschreibung

[F1] (PAD MASTER)-Taster Dieser bestimmt fiir jedes Pad die Audioausgdange (PHONES-Buchse und MASTER OUT-Buchsen).
L
OUTPUT -PAD OUTPUT ASSIGN MASTER it

1 T2 T3 HH R A

=fHHHHHE

PAD MASTER | OTHER MST | KNOB TYPE | LOW CU MONITOR (2 GLOBAL TONE
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Taster

Beschreibung

[F2] (OTHER MST)-Taster

Dieser bestimmt die Audioausgange fiir Ambience, BUS FX, USB Audio, Song und mehr (PHONES-
Buchse und MASTER OUT-Buchsen).

OUTPUT - OTHER OUTPUT ASSIGN MASTER  mii'i'

AMEIENCE BUS FX use OTHERS
OHROOMREVRESO A B C D REV MAIN SUE SONG CLICK MIXIN/Bluetooth

PHONES

L
C
MASTER | R

OTHER MST | KNOB TYPE | LOW CU MONITOR [ GLOBAL TONE

[F3] (KNOB TYPE)-Taster

Dieser bestimmt die Einstellung fir den [MASTER/PHONES]-Regler.

OUTPUT - KNOB TYPE i

MASTER/PHONES Knob Type
Fixed Master Volume -12.0dB

OTHER MST | KNOB TYPE OwW CU MONITOR |2 GLOBAL TONE

[F4] (LOW CUT)-Taster

Dieser filtert den Frequenzbereich unterhalb der eingestellten Frequenz (Low Cut).

Diese Einstellung gilt fiir alle Buchsen gemeinsam.

OUTPUT - LOW CUT i)

Low Cut Freq

Master Low Cut OFF
Phones Low Cut OFF

OTHER MST | KNOB TYPE MONITOR |2 GLOBAL TOKE
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Taster

Beschreibung

[F5] (MONITOR)-Taster

Dieser ermdglicht das Uberpriifen der Ausgangslautstarke fiir die PHONES-Buchse und MASTER

OUT-Buchsen.

OUTPUT - MONITOR

MONITOR

_ MASTER

PHONES

LI
rININ

MONITOR |2 GLOBAL TONE

[F6] (GLOBAL TONE)-Taster

Dieser ruft den Ambience-Effekt und den Equalizer auf, die flr alle Drum-Kits gleichermaBen wirken.

GLOBAL TONE

Ambience

e

LI
[T

Type

Freq

BASS
SHELV

80Hz

TREBLE
SHELY

8kHz

0dB
RESET EQ [|= EXIT

* Details zu den Output-Parametern finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

4 Wihlen Sie durch Anschlagen eines Pad oder mit den Cursor [ 4] [P ]-Tastern das Pad bzw. die Funktion aus, die eingestellt

werden soll.
Display Beschreibung
K KICK
S SNARE
T1-3 TOM1-3
HH HI-HAT
c1,Q2 CRASH1, 2
R RIDE
A AUX
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Display Beschreibung
AMBIENCE

= “Erzeugen einer Raumakustik (AMBIENCE) (S. 91)”

OH Overhead
ROOM Room

REV Reverb

RESO Kit Resonance
BUS FX

= “Hinzufligen von Effekten (BUS FX) (S. 96)"

A-D BUS-A-D
REV BUS FX Reverb
USB
MAIN, SUB Sound, der an den USB COMPUTER-Anschluss geleitet wird
= “Bestimmen des Eingangs fiir das USB Audio-Signal (S. 136)”
OTHERS
SONG Song
= “Spielen zu einem Song (S. 46)"
CLICK Ausgabe des Click-Signals und Song Click Track
= “Anwendung des Click-Signals (S. 34)"
= “Abspielen einer Audiodatei als Click (Click Track) (S. 54)"
MIXIN/Bluetooth Sound, der an die MIX IN-Buchse und die Bluetooth Audio-Schnittstelle geleitet wird
= “Die Riickseite (Anschliefen von externem Equipment) (S. 19)"
= “Spielen zum Song-Playback eines Smartphone (S. 46)"

5 Wahlen Sie mit den Cursor [Y][A]-Tastern oder dem Drehregler die gewiinschte Einstellung aus.

6 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Weitere Einstellungen (OPTION)

In diesem Bereich konnen Sie Einstellungen fiir das Display, die Kit Phrase-Funktion und mehr vornehmen.

Details zu den Parametern, die Sie editieren kdnnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (Roland-Internetseite).

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,SYSTEM*” - ,OPTION” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das OPTION-Display erscheint.

OPTION - LCD/LED BRIGHTNESS w i

LCD Brightness

LED Brightness

LCD/LED

3 Waéhlen Sie mit den [F1] (LCD/LED)-[F4] (Ul CUSTOM)-Tastern den gewiinschten Parameter aus.

Taster Beschreibung

[F1] (LCD/LED)-Taster Dieser bestimmt die Helligkeit des Displays und der Taster-Anzeigen.

[F2] (KIT VIEW)-Taster Dieser bestimmt den Hintergrund und die TextgroBe des KIT-Displays.

[F3] (KIT PHRASE)-Taster schaltet die Kit Phrase-Funktion ein bzw. aus.

= “Uberpriifen des Drum Kit-Sounds (Kit Phrase) (S. 29)"

[F4] (Ul CUSTOM)-Taster Dieser bestimmt, ob die virtuellen Pads auf dem Display erscheinen.

= “Anwendung eines Virtual Pad (S. 130)"

4 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter aus und veriandern Sie den Wert mit dem Drehregler.
5 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Anzeigen von Informationen fiir das V31 (INFO)

Hier werden verschiedene Informationen Giber das V31 wie z.B. die Programmversion angezeigt.

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,SYSTEM” — ,INFO” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das SYSTEM INFO-Display erscheint.

SYSTEM INFO - VERSION e

Program Version

® Pop-up Motification for Updates

VERSION

3 Waéhlen Sie mit den [F1] (VERSION)-[F5] (LICENSES)-Tastern den gewiinschten Parameter aus.

Taster Beschreibung

[F1] (VERSION)-Taster Dieser zeigt die aktuell im Geréat befindliche Programmversion an.

Wenn Sie die Checkbox ,Pop-up Notification for Updates” aktivieren, wird bei Aktualisieren des
Systemprogramms eine entsprechende Meldung angezeigt (nur bei einer Wi-Fi-Verbindung).

Driicken Sie im VERSION-Reiter den [F6] (MANUAL)-Taster, um einen 2D Code anzeigen zu lassen, den Sie mit
Ihrem Smartphone scannen kdnnen, um direkt auf die Internetseite und Support-Seite fiir das V31 zu gelangen.

[F2] (SAMPLE)-Taster Dieser zeigt die Anzahl der geladenen User-Samples und den noch freien Speicher fiir User-Samples im User-
Speicher an.

[F3] (SD CARD)-Taster Dieser zeigt die Anzahl der Backup-Daten und Kit Backup-Daten an, die auf der SD-Karte gesichert sind.

[F4] (DIGITAL)-Taster Dieser zeigt die Programmversion der mit den Digital-Anschliissen des V31verbundenen Pads an.

Der FUNC-Taster des gewahlten Pad blinkt.

[F5] (LICENSES)-Taster Dieser zeigt die Lizenz-Informationen fir die im V31verwendeten Technologien an.

4 Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das KIT-Display aufzurufen.

Aktualisieren des V31 Uber Wi-Fi

Das V31 kann Uber Wi-Fi aktualisiert werden.

Wenn das Gerat mit einem Wi-Fi-Netzwerk verbunden ist, erscheint eine Meldung mit einem Hinweis auf das aktuelle Systemprogramm.
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= New update is available.
L]

Would you like to check it out?

* Wenn Sie zukiinftige Update-Hinweise nicht mehr anzeigen lassen wollen, driicken Sie den [F1]-Taster. Wenn Sie diese Meldungen weiterhin
erhalten mochten, aktivieren Sie die ,Pop-up Notification for Updates“-Checkbox im SYSTEM INFO - VERSION-Display (S. 218).

* Auch wenn Sie die Meldung geschlossen oder sich entschieden haben, diese nicht mehr anzeigen zu lassen, erscheint im SYSTEM INFO -
VERSION-Display die Meldung ,Update Available”, wenn eine neue Systemprogramm-Version verfligbar ist.Halten Sie den [SHIFT]-Taster
gedriickt und driicken Sie den [F1]-Taster, um die Aktualisierung durchzufiihren.

1 Wahlen Sie ,,OK"” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die neue Programmversion wird angezeigt.

Sie kdnnen die Details des Programm-Update priifen, indem Sie den 2D Code auf dem Display scannen.

PROGRAM UPDATE E

Update is available for download

Details

2 Driicken Sie den [F6] (EXECUTE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wabhlen Sie ,OK”, um die Daten des neuen Systemprogramms herunterzuladen. Fiir den Download und den Update-Vorgang werden 15
Minuten oder mehr benétigt.
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3 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das neue Systemprogramm wird heruntergeladen.

Wenn die Meldung ,Download Completed” angezeigt wird, ist der Download-Vorgang abgeschlossen.

Download Completed

Please restart the
The update will start automatically after restart.

4 Schalten Sie das Gerat aus und nach kurzer Zeit wieder ein.

Schalten Sie das Gerat aus und nach kurzer Zeit wieder ein. Der Update-Vorgang wird automatisch gestartet.

Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange die Aktualisierung des Systemprogramms noch nicht abgeschlossen ist.

Abrufen der Werksvoreinstellungen

Mit diesem Vorgang werden die Einstellungen des V31 auf die jeweiligen Werksvoreinstellungen zurlick gesetzt. Dieses wird als ,Factory Reset”
bezeichnet.

Durch diesen Vorgang werden alle aktuellen Daten und Einstellungen im V31 lberschrieben. Sichern Sie daher wichtige Daten und Einstellungen
vorher auf einer SD-Karte.

= “Erstellen einer Sicherheitskopie der Daten (BACKUP) (S. 197)"

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.
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2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,SYSTEM” — ,FACTORY RESET” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das FACTORY RESET-Display erscheint.

FACTORY RESET i

A

Clear all data and load factory preset data.

L1Reset with User Samples
LlReset with Instrument Expansion Slots
LlReset with all coach scores

REMOVE LIC EXECUTE

Parameter-Auswahl: Verwenden Sie die Cursor-Taster

Wert einstellen: Verwenden Sie den Drehregler.

Parameter Beschreibung

werden sollen.

vorgegebenen User-Samples ersetzt.

Reset With User Samples bestimmt, ob die in das V31 importierten User-Samples durch die ab Werk vorgegebenen User-Samples ersetzt

* Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden alle importierten User-Samples gel6scht und durch die ab Werk

zuriick gesetzt werden sollen.

Reset with Expansion Slots bestimmt, ob die in die Slots geladenen Instrument Expansions/Kit Packs auf deren Werksvoreinstellungen

Reset with All Coach Scores bestimmt, ob die im Coach-Modus aufgezeichneten Ergebnisse geldscht werden sollen.

3 Driicken Sie den [F6] (EXECUTE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Warning

This will clear all internal memory
contents.

Are you sure?

EXIT

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,EXIT” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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4 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Damit wird der Factory Reset-Vorgang ausgefiihrt.

5 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.

Das HI-HAT OFFSET CALIBRATION-Display erscheint.

6 Folgen Sie Schritt 4 bei , Einstellungen fiir die Hi-hat”, um die Einstellungen fiir die Hi-hat vorzunehmen.

= “Einstellungen fir die Hi-hat (S. 22)"

Abrufen der Werksvoreinstellungen eines Drum-Kit

Verwenden Sie dafiir die Kopier-Funktion und gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,COPY” — , KIT” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das COPY-Display erscheint.

3 Driicken Sie den [F2] (PRESET)-Taster.

Das COPY KIT FROM PRESET DATA-Display erscheint.

COPY KIT FROM PRESET DATA

SOURCE

Preset

.
DESTINATION

User 001V-Drums Kit ES'IJ"

PRESET ) COPY
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4 Bewegen Sie den Cursor auf das Preset Kit-Feld und wahlen Sie mit dem Drehregler das Preset-Kit mit der gleichen Nummer

wie das Kit aus, welches Sie auf die Werksvoreinstellungen zuriicksetzen mochten.

COPY KIT FROM PRESET DATA

DESTINATION

User 001V-Drums Kit Eﬂ

PRESET | S ) COPY

5 Bewegen Sie den Cursor auf das User Kit-Feld und wahlen Sie mit dem Drehregler das Kit aus, welches auf dessen

Voreinstellungen zuriick gesetzt werden soll.

COPY KIT FROM PRESET DATA

SOURCE
Preset 001V-Drums Kit

COPY
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6 Driicken Sie den [F6] (COPY)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

n Copy kit data to selected kit.

Are you sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie ,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

7 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das Kit wird kopiert.

Zurlicksetzen aller Einstellungen (inkl. der Roland Cloud-Lizenzdaten) auf die
Werksvoreinstellungen

Wenn Sie eine Instrument Expansion von der Roland Cloud-Plattform in ein Rack des V31installieren, werden die Roland Cloud-Lizenzdaten im V31
gespeichert.

Mit dieser Funktion werden diese Lizenz-Informationen, die in das Gerdt geladenen Kit Backup-Daten sowie die User-Samples und weitere
Einstellungen auf die Werksvoreinstellungen zurilick gesetzt.
1 Driicken Sie im FACTORY RESET-Display (S. 221)den [F1] (REMOVE LIC)-Taster.

Das FACTORY RESET WITH USER LICENSE-Display erscheint.

* Die Checkbox in diesem Display kann nicht de-aktiviert werden.

FACTORY RESET WITH USER LICENSE L

A

Clear all data and load factory preset data.

= Reset with User Samples

B Reset with Expansion Slots and Racks
B Reset with User License

B Reset with All Coach Scores

2 EXIT EXECUTE

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [F1] (EXIT)-Taster.
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2 Driicken Sie den [F6] (EXECUTE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Warning

This will clear all internal memory

contents including User Samples,
User License, and Expansion slots
and racks. Are you sure?

EXIT

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,EXIT” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3 Wahlen Sie ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Der Factory Reset-Vorgang wird ausgefiihrt und alle im Gerdt vormals gespeicherten Roland Cloud-relevanten Daten sind geldscht.

4 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang zu beenden.
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I Anhang

Liste der Meldungen im Displa
Liste der Fehlermeldungen

Meldung

Bedeutung

MaBnahme

SD card format error!

Die SD-Karte konnte nicht formatiert werden.

Stecken Sie eine SD-Karte vorschriftsmaRig in den
Kartenschacht.

Entriegeln Sie den Schreibschutz der SD-Karte.

Incorrect file!

Die Backup-Daten bzw. die Kit Backup-Daten sind
beschadigt.

Diese Datei kann nicht verwendet werden.

zu exportieren.

MIDI buffer full! Es wurden zu viele MIDI-Daten gleichzeitig Uberpriifen Sie, ob das externe MIDI-Gerit korrekt
empfangen, die nicht korrekt verarbeitet werden angeschlossen ist. Reduzieren Sie die gleichzeitig an
konnten. das V31gesendete MIDI-Meldungen.

MIDI offline! Das MIDI-Kabel wurde abgezogen bzw. die Stellen Sie sicher, dass das MIDI-Kabel nicht
Verbindung zum externen MIDI-Gerat wurde abgezogen wurde bzw. das MIDI-Kabel nicht defekt ist.
unterbrochen (z.B. durch Ausschalten des externen
MIDI-Gerats).

No backup data! Auf der SD-Karte befindet sich keine Backup-Datei. -

No data! Sie haben versucht, einen Song ohne Aufnahmedaten | Exportieren Sie einen Song, der Aufnahmedaten

enthalt.

SD card not inserted!

Im SD-Kartenschacht befindet sich keine SD-Karte.

Stecken Sie eine SD-Karte vorschriftsmafig in den
Kartenschacht.

Rec data exists.

Change rec number or check
overwrite.

Im ausgewabhlten Ziel-Speicher fir die Aufnahmedaten
sind bereits Aufnahmedaten vorhanden.

Verdndern Sie den Ziel-Speicher oder die
Einstellungen fiir das Uberschreiben der
Aufnahmedaten.

= “Aufzeichnung als SMF (DRUM REC) (S. 60)”

Rec data full!

Der Aufnahmespeicher des Song Recorder ist voll und
die Aufnahme wurde gestoppt.

Die Aufnahme wurde gestoppt, weil die maximal
zuldssige Anzahl von Sounds fiir einen Song
Uberschritten wurde.

Rec length too long!

Die Aufnahme wurde gestoppt, weil die maximal
mogliche Lange der Aufnahme tberschritten wurde.

Bei der DRUM REC-Aufnahme werden die Spieldaten in
Takten aufgenommen.

Verringern Sie das Tempo oder erhéhen Sie fiir die
Aufnahme bei den DRUM REC Click-Einstellungen die
Anzahl der Taktschldge (verwenden Sie eine hohere
Taktart).

= “Anwendung des Click-Signals (S. 34)"

Verkdirzen Sie durch neues Arrangieren die Lange des
Song.

Song data too long!

Die Aufzeichnung wurde gestoppt, da die maximale
Aufnahmezeit (60 min.) Giberschritten wurde.

Temporary memory full!

Die Aufzeichnung wurde gestoppt, da die im
temporaren Speicher verfiigbare Aufnahmezeit
Uberschritten wurde.

Sample length too long!

Die Audiodatei ist zu lang und kann daher nicht
importiert werden.

Eine zu importierende Audiodatei darf max. 180
Sekunden lang sein.

Sample length too short!

Die Audiodatei ist zu kurz und kann daher nicht
importiert werden.

In einigen Féllen konnen Audiodaten, die kirzer als
eine Sekunde sind, nicht importiert werden.

SD card is locked!

Die SD-Karte ist schreibgeschiitzt.

Entriegeln Sie den Schreibschutz der SD-Karte.

Die Datei kann nur gelesen werden.

Uberpriifen Sie, ob die Datei schreibgeschiitzt ist.
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Meldung

Bedeutung

MaBnahme

SD card media error!

Die Daten der SD-Karte sind beschadigt.

Kopieren Sie wichtige Daten von der SD-Karte auf
einen Rechner und formatieren Sie dann die Karte mit
dem V31. Wird das Problem damit nicht geldst,
verwenden Sie eine andere SD-Karte.

= “Formatieren der SD-Karte (S. 196)"

Failed to save recorded data.

Uberpriifen Sie die Position des Schreibschutz-
Schalters an der SD-Karte.

Failed to export the song.

Uberpriifen Sie, ob die Datei schreibgeschiitzt ist.

SD card full!

Der Speicher der SD-Karte ist voll.

Loschen Sie nicht mehr benétigte Daten.

= “Loschen einer Backup-Datei von einer SD-Karte
(DELETE/DEL 1 KIT) (S. 208)"

Unsupported format!

Dieses Format wird nicht unterstitzt.

Uberpriifen Sie, ob dieses Dateiformat abgespielt
werden kann.

= “Audiodaten, die vom V31 abgespielt werden
kénnen (S. 54)"

= “Importieren und Abspielen von Audiodaten (USER
SAMPLE) (S.122)"

User Sample doesn't exist!

Es existieren keine User-Samples.

Wahlen Sie einen Speicherbereich, in dem User-
Samples vorhanden sind.

User Sample already exists!

Es existieren User-Samples.

Loschen Sie die User-Samples oder wahlen Sie einen
anderen Speicherbereich.

User Sample import error!

Die zu importierende Audiodatei ist beschadigt.

Diese Audiodatei kann nicht verwendet werden.

Die Daten der SD-Karte sind beschadigt.

Diese SD-Karte kann nicht verwendet werden.

User Sample memory error!

Die Backup-Datei bzw. die Kit Backup-Datei, die User-
Samples enthalt, ist beschadigt.

Diese Datei kann nicht verwendet werden.

Die Daten der SD-Karte sind beschadigt.

Diese SD-Karte kann nicht verwendet werden.

Ein leeres User-Sample ist zugeordnet (nur fir , 1 KIT
SAVE").

Sie konnen die Funktion 1 KIT SAVE nicht fir Drum-Kits
anwenden, denen leere User-Samples zugeordnet
sind.

User Sample memory full!

Der User Sample-Speicher ist voll.

Léschen Sie nicht mehr bendtigte User-Samples.

User Sample unsupported
format!

Dieses User Sample-Format wird nicht unterstitzt.

Sichern Sie das Sample in einem Format, welches
dieses Gerat erkennen kann.

USB offline!

Das USB-Kabel wurde abgezogen bzw. die USB-
Verbindung anderweitig unterbrochen.

Wenn Sie die Fehlerursache nicht ermitteln konnen,
stellen Sie sicher, dass das USB-Kabel sicher
angeschlossen und nicht defekt bzw. veraltet ist.

Change Audio Routing to
LOOPBACK!

Das Audio Routing wurde in den LOOPBACK-Modus
umgeschaltet.

Bei Nutzung der ,LOOPBACK"-Einstellung kann es
vorkommen, dass die USB Audio-Eingangs- und
Ausgangssignale kurzgeschlossen werden und ein
sehr lauter Sound erzeugt wird, abhdngig von den
Einstellungen im Rechner und im V31. Seien Sie daher
bei der Einstellung flr diesen Parameter vorsichtig.

Change Audio Routing to
NORMAL!

Das Audio Routing wurde in den NORMAL-Modus
umgeschaltet.
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Meldung

Bedeutung

MaBnahme

Incorrect license!

Remove the license.

Die in der Datei enthaltene Lizenzinformation
entspricht nicht der in diesem Gerat gesicherten
Lizenzinformation.

Uberpriifen Sie, ob Sie Daten verwenden, welche lhre
Lizenzinformation besitzt. Mithilfe der ,Remove
License”-Funktion konnen Sie die in diesem Gerat
enthaltene Lizenzinformation I6schen.

Es ist nur moglich, die Daten in das Gerat zu laden,
wenn die in der Datei enthaltene Lizenzinformation
der im Gerédt gesicherten Lizenzinformation entspricht.

= “Zurlicksetzen aller Einstellungen (inkl. der Roland
Cloud-Lizenzdaten) auf die Werksvoreinstellungen (S.
225)"

Image import error!

Eine auf der SD-Karte gespeicherte Bilddatei ist
beschadigt.

Diese Datei kann nicht verwendet werden.

Das Dateiformat, das fiir die auf der SD-Karte
gespeicherte Bilddatei verwendet wird, wird von
diesem Gerat nicht unterstitzt.

Speichern Sie die Daten in einem unterstiitzten Format
(png).
* PNG-Dateien, die im Interlaced-Format

gespeichert wurden, kdnnen nicht verwendet
werden.

Image size is too large!

Die Bilddatei ist zu grof3 und kann daher nicht
importiert werden.

Verdndern Sie die GroRe der Bilddatei und
wiederholen Sie den Import-Vorgang.

Image size is too small!

Die Bilddatei ist zu klein und kann daher nicht
importiert werden.

Verdndern Sie die Gro3e der Bilddatei und
wiederholen Sie den Import-Vorgang.

The Expansion rack is full!

Der Speicherbereich fir Instrument Expansions/Kit
Packs ist voll.

Deinstallieren Sie Instrument Expansions/Kit Packs, die
Sie nicht bendtigen.

* Sie konnen die vorinstallierten Instrument
Expansions nicht de-installieren.

This Instrument Expansion
has expired!

This Kit Pack has expired!

Die Authentifizierung der Instrument Expansion bzw.
des Kit Pack ist abgelaufen und daher kann diese(s)
nicht mehr verwendet werden.

Instrument Expansions/Kit Packs, die Sie tber ,Roland
Cloud Connect” installiert haben, kdnnen nicht mehr
verwendet werden, wenn Ihre Roland Cloud-
Mitgliedschaft abgelaufen ist oder wenn Sie lhren
Vertrag gekiindigt haben.

Uberpriifen Sie den Status Ihrer Roland Cloud-
Mitgliedschaft und verbinden Sie dieses Gerat mit
einem Wi-Fi-Netzwerk.

This data cannot be loaded
into this module.

Diese Backup-Datei kann vom Gerdt nicht geladen
werden.

Wahlen Sie eine Datei aus, deren Format unterstutzt
wird.

This data cannot be loaded
with the current firmware
version.

Diese Backup-Datei kann mit der aktuellen
verwendeten Programmversion des Gerdts nicht
geladen werden.

Aktualisieren Sie das System-Programm des Geréts.

Wi-Fi Connection
Error:Incorrect license! Setup
Wi-Fi using the installed

license or remove the license.

Sie kdnnen keine Wi-Fi-Verbindung herstellen, weil die
furr die Wi-Fi-Verbindung konfigurierte Roland Konto-
Information nicht mit der Anwender-Lizenz der auf
diesem Gerat installierten Inhalte ibereinstimmt.

Verwenden Sie die Roland Konto-Information, mit der
Sie die Inhalte installiert haben oder fiihren Sie den
,Remove License”-Vorgang durch.

= “Zurlicksetzen aller Einstellungen (inkl. der Roland
Cloud-Lizenzdaten) auf die Werksvoreinstellungen (S.
225)"

Siehe ,Roland Cloud Connect Setup Guide” (separates
Dokument)

Wi-Fi Connection
Error:Unregistered device!
Setup Wi-Fi again.

Die Gerate-Registrierung wurde vom dem Roland-
Konto gel6scht, das fiir die Wi-Fi-Verbindung
konfiguriert wurde.

Konfigurieren Sie die Wi-Fi-Verbindung neu.

Siehe ,Roland Cloud Connect Setup Guide” (separates
Dokument)
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Andere Meldungen

Meldung

Bedeutung

MaBnahme

USB Driver
The modified settings will

become effective after restart.

eingeschaltet wird.

Die USB-Treibereinstellungen werden erst dann
ibernommen, wenn dieses Gerat aus- und wieder

ein.

Schalten Sie das Gerat aus und nach kurzer Zeit wieder

Layer Mode: HI-HAT

User Sample to the hi-hat.

Only available when you assign
a Synth Wave or an ONESHOT

User-Sample zugewiesen ist.

Der ,HI-HAT“-Layer-Modus ist nur verfligbar, wenn -
dem Hi-hat-Layer eine Synth Wave- oder ein ONESHOT

Mogliche Fehlerursachen

Problem

Priifung

MaBnahme

Seite

Probleme mit dem Sound

Der Sound eines
bestimmten Pad erklingt
nicht.

Sind die Kabel an jedem der Pads und
am Pedal korrekt angeschlossen?

Uberpriifen Sie die Anschliisse.

= “Die Ruckseite (AnschlieBen
von externem Equipment) (S. 19)”

Ist das Instrument auf ,OFF” gestellt?

Weisen Sie ein Instrument zu.

= “Editieren eines Instruments
(INSTRUMENT) (S. 75)"

Ist die Lautstarke (Volume) des
Instruments zu niedrig eingestellt?

Uberpriifen Sie die ,Volume*-
Einstellung.

= “Einstellen der Lautstarke und
des Panorama fiir ein Pad (PAD
VOL) (S. 88)"

Der Layer-Schalter (A-C) ist
maoglicherweise ausgeschaltet.

Setzen Sie den Layer-Schalter auf die
Position ,On”.

= “Ubereinanderlegen von
Instrumenten (Layer) (S. 83)"

Sind die Einstellungen fur ,OUTPUT”
korrekt?

Uberpriifen Sie die OUTPUT-
Einstellungen.

= “Audio Output-Zuordnungen
(OUTPUT) (S.213)"

Ist der Fader zu niedrig eingestellt?

Schieben Sie den Fader weiter nach
oben.

= “Grundsatzliche Bedienung (S.
25)"

Wurden User-Samples gel6scht?

Falls Sie User-Samples geldscht haben,
die einem Pad zugeordnet waren,
erklingt kein Sound mehr, wenn Sie
das Pad anschlagen.

Laden Sie das gewtinschte User-
Sample erneut oder wahlen Sie ein
anderes Instrument aus.

= “Importieren und Abspielen
von Audiodaten (USER SAMPLE)
(S.122)"

Ist der Pad-Parameter ,Trigger Type”
korrekt eingestellt?

Uberpriifen Sie die Einstellung.

= “Trigger-Einstellungen (S. 153)”

Ist das Verbindungskabel korrekt an
der TRIGGER IN-Buchse bzw. DIGITAL
TRIGGER IN-Buchse angeschlossen?

Uberpriifen Sie die Anschliisse.

= “Die Riickseite (Anschlieflen
von externem Equipment) (S. 19)"

Kein Sound / zu geringe
Lautstarke

Ist das Gerat korrekt mit den anderen
Geraten verbunden?

Uberpriifen Sie die Anschliisse.

= “Die Riickseite (Anschlief3en
von externem Equipment) (S. 19)”

Ist die Lautstarke des Instruments zu
niedrig eingestellt?

Ist die Lautstdrke des externen
Verstarkersystems zu niedrig
eingestellt?

Erhohen Sie die Lautstarke.

= “Grundsatzliche Bedienung (S.
25)"

Ist der Input-Schalter des Audio-
Systems korrekt eingestellt?

Uberpriifen Sie die Einstellung am
Audio-System.

Ist die Lautstdrke des an der MIX IN-
Buchse angeschlossenen Gerats zu
niedrig?

Erhohen Sie die Lautstarke.
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Ist die an diesem Gerat eingestellte
Eingangs-Lautstarke zu niedrig?

Stellen Sie mit dem [BACKING]-Regler
eine hohere Lautstarke ein.

= “Die Bedienoberflache (S. 15)”

|

Ist der Parameter ,Local Control” auf

OFF” gestellt?

Fur den Normalbetrieb sollten Sie
diesen auf ,ON” gestellt lassen.

(*1

Kein Sound, wenn ein an
der TRIGGER IN-Buchse
angeschlossenes Pad
angeschlagen wird / Der
Trigger reagiert nicht

Wenn ein am DIGITAL TRIGGER IN
angeschlossenes Pad dem gleichen
Triggereingang wie ein an einem
TRIGGER IN angeschlossenes Pad
zugeordnet wird, erklingt der Sound
des Pads der TRIGGER IN-Buchse nicht.

Ziehen Sie das Kabel aus der DIGITAL
TRIGGER IN-Buchse.

= “Die Rickseite (Anschlieen
von externem Equipment) (S. 19)”

Kein Sound, wenn ein an
der DIGITAL TRIGGER IN-
Buchse angeschlossenes
Pad angeschlagen wird /
Der Trigger reagiert
nicht

Ist der Triggereingang korrekt
eingestellt?

Wenn Sie das Pad angeschlossen
haben, stellen Sie sicher, dass tiber den
Triggereingang ein Sound erzeugt
wird.

= “Trigger-Einstellungen (S. 153)”

Verwenden Sie Sticks aus Carbon oder
Metall?

Benutzen Sie ausschlief3lich Sticks, die
aus Holz oder Plastik gefertigt sind. Bei
Verwendung von Sticks aus Carbon
oder Metall erzeugt der Sensor
eventuell Fehlfunktionen.

Verwenden Sie Besen aus Metall?

Benutzen Sie ausschlieBlich Nylon-
Besen. Bei Verwendung von Besen aus
Metall kann der Sensor Fehlfunktionen
erzeugen oder/und die Pad-Oberflache
kann beschadigt werden.

Probleme mit der SD-Kart

e

Die SD-Karte ist
eingesteckt, wird aber
nicht erkannt / Die
Daten der SD-Karte sind
nicht sichtbar

Ist die SD-Karte korrekt formatiert?

Formatieren Sie die SD-Karte mit
diesem Geriét.

= “Formatieren der SD-Karte (S.
196)"

Verwenden Sie eine SD-Karte, die von
diesem Gerat unterstiitzt wird?

Verwenden Sie eine SD-Karte, die von
diesem Gerat unterstiitzt wird.

= “Die Anschliisse an der Seite
und Vorderseite (S. 18)"

Es konnen keine MP3/
WAV-Daten abgespielt
werden.

Werden die Sample Rate und Bit Rate
der MP3-Datei bzw. WAV-Datei von
diesem Gerat unterstitzt?

Verwenden Sie MP3/WAV-Daten, die
von diesem Gerat unterstiitzt werden.

= “Audiodaten, die vom V31
abgespielt werden konnen (S. 54)"

Das Playback wird eventuell nicht
mehr durchgefiihrt, wenn Sie fiir eine
MP3-Datei mit hoher Bit Rate die
Abspiel-Geschwindigkeit erhdhen.

Die A-B
Wiederholpunkte
konnen nicht korrekt
eingegeben werden.

Bei MP3-Dateien ist es moglich, dass
die A-B Wiederholpunkte nicht korrekt
eingegeben werden kénnen.

Eine Audiodatei kann
nicht abgespielt bzw.
importiert werden.

Ist das Dateiformat der verwendeten
Audiodatei korrekt?

Uberpriifen Sie das Dateiformat, den
Dateinamen und die
Dateinamenerweiterung.

= “Audiodaten, die vom V31
abgespielt werden kénnen (S. 54)”

Befindet sich die Audiodatei an der
korrekten Position?

Uberpriifen Sie die Position der
Audiodatei.

= “Ubertragen von Daten vom
Rechner auf eine SD-Karte (S. 53)"

Befindet sich im Ordner eine hohe
Anzahl von Audiodaten?

In einem Ordner sollten sich maximal
200 Audiodaten befinden.

Probleme mit USB

Die Verbindung zu
einem Rechner ist nicht
moglich.

Ist das USB-Kabel korrekt
angeschlossen?

Uberpriifen Sie die Anschliisse.

= “Die Riickseite (AnschlieBen
von externem Equipment) (S. 19)”
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Versuchen Sie, Audiodaten auf drei
oder mehr USB-Audiokanélen zu
senden bzw. zu empfangen?

Sie missen einen USB-Treiber
installieren, um Audiodaten fiir drei
oder mehr USB-Audiokanéle zu
libertragen oder zu empfangen.

Installieren Sie den USB-Treiber auf
dem Rechner.

= “Einstellen des USB-Treibers (S.
133)"

Verwenden Sie ein USB-Kabel, das den
USB 2.0-Standard unterstitzt?

Dieses Produkt unterstitzt keine USB-
Kabel mit USB 3.0-Standard.
Verwenden Sie ausschlieBlich USB-
Kabel mit USB 2.0-Standard.

Sind die Einstellungen fiir den ,Driver
Mode” korrekt?

Wahlen Sie die zum Setup passende
Einstellung.

= “Einstellen des USB-Treibers (S.
133)"

Probleme mit MIDI

Es ist kein Sound horbar.

Sind die MIDI-Kabel korrekt
angeschlossen?

Uberpriifen Sie die Anschliisse.

= “Die Rickseite (Anschlieen
von externem Equipment) (S. 19)”

Ist der MIDI-Kanal korrekt eingestellt?

Die MIDI-Kanéle des Geréats und der
externen MIDI-Gerdte miissen auf den
gleichen Wert eingestellt sein.

1

Ist die Notennummer korrekt
eingestellt?

Uberpriifen Sie den Pad-Parameter
,NOTE NO.".

Andere Probleme

Die Auto Off-Funktion
funktioniert nicht,
obwohl diese aktiviert
ist.

Ist das Gerat tGiber USB mit einem
Rechner oder Smartphone verbunden?

Falls ja, wird das Gerét nicht
automatisch ausgeschaltet.

*1: Siehe ,Data List” (Roland-Internetseite).

Technische Daten

Drum-Kits 200 (Presets: mehr als 70)
Instrumente Uiber 1.000
Effekt-Typen Layer-Transienten: pro Layer

Layer Equalizer: pro Layer

Overhead Mic Simulator

Room/Reverb/Kit Resonance

Chain-Funktion); 94 Typen
Bus Reverb
Master Compressor

Master Equalizer

Pad Equalizer: pro Pad (separat fiir Head und Rim)

Pad Compressor: pro Pad (fir Head und Rim gleichermal3en)

Busse und Effekte: 4 Busse; innerhalb jedes Bus kdnnen 2 Effekte gleichzeitig verwendet werden (inkl. Side

User Sample Import

Lange (gesamt): 24 Minuten in mono, 12 Minuten in stereo

Dateiformat, das geladen werden kann: WAV (44,1 kHz, 16/24 bit)

Anzahl der User-Samples: maximal 500 (inkl. die ab Werk geladenen User-Samples)

Song Player (SD-Karte)

Audiodaten: WAV (44,1 kHz, 16/24 bit), MP3
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Recorder

DRUM REC

Aufnahmemethode: Echtzeit

Anzahl der speicherbaren Noten: ca. 40.000

Dateiformate, die gesichert werden kénnen: WAV (44,1 kHz, 16 bit), SMF

AUDIO REC
Aufnahmemethode: Echtzeit; maximale Lange: 60 min (Temporar-Aufnahme: 1 min) (*1)
Dateiformat: WAV (44,1 kHz, 16 bit)

(*1) Fur die Aufnahme ist eine SD-Karte erforderlich. Falls keine SD-Karte eingesteckt ist, kdnnen Sie ca. eine
Minute im Arbeitsspeicher des Gerats aufnehmen, diese Aufnahme kann aber nicht im Gerdt gesichert werden.

Display

Graphikfahiges Farb-LCD (4,3 inch)

Externer Speicher

SD-Karte (unterstitzt das SDHC-Format)

Anschliisse

TRIGGER INPUT-Anschluss x 1: DB-25 Typ (Kick, Snare, Tom1, Tom2, Tom3, Hi-hat, Crash1, Ride, Ride Bell, Hi-Hat
Control) (exklusive Verwendung mit Pads, die einen Digital-Anschluss besitzen)

TRIGGER IN-Buchse x 2: TRS-Klinke (CRASH 2, AUX/TOM 4)
DIGITAL TRIGGER IN-Anschluss x 1: USB A

MASTER OUT-Buchsen (L/MONO, R): TRS-Klinke, unsymmetrisch
PHONES-Buchse x 1: Stereo-Miniklinke

MIX IN-Buchse x 1: Stereo-Miniklinke

MIDI OUT-Anschluss

USB COMPUTER-Anschluss: USB Type-C® (Class Compliant fiir Audio und MIDI / Roland-Treiber fiir Audio und
MIDI)

DC IN-Buchse

Anzahl der Kanile fiir USB
Audio-Aufnahme/Playback

Vendor Mode

Sample Rate (original): 44,1 kHz

Sample Rate (bei Verwendung des Sampling Rate Converter): 96 kHz, 48 kHz
Aufnahme: 30 Kandle

Wiedergabe: 32 Kanale

Generic Mode
Sample Rate (original): 44,1 kHz
Aufnahme: 2 Kanéle

Wiedergabe: 2 Kandle

Stromversorgung AC-Adapter
Stromverbrauch 1.100mA
Stromverbrauch im OFF- 0,22W

Modus (wenn das Gerat
automatisch ausgeschaltet
wird)

Abmessungen 316 (W) x 246 (D) x 97 (H) mm
Gewicht 2,2 kg
Beigefiigtes Zubehor Quick Start

Roland Cloud Connect Setup Guide
AC-Adapter (PSB-7U)

spezielles Verbindungskabel
Halteplatten-Set fiir das Soundmodul

Informationsblatt ,USING THE UNIT SAFELY”

233



Anhang

Zusatzliches Zubehor Pad: PD-Serie, PDX-Serie, PDQ-Serie, BT-1
Cymbal: CY-Serie, CYQ-Serie

Kick: KD-Serie, KDQ-Serie, KT-Serie
Hi-Hat: VH-Serie

Hi-Hat Control Pedal: FD-Serie

Acoustic Drum Trigger: RT-Serie
Personal Drum Monitor: PM-Serie
V-Drums Zubehorpaket: DAP-3X
V-Drums Teppich: TDM-Serie

Noise Eater-Platte: NE-Serie

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte Informationen zu
diesem Produkt finden Sie auf der Roland-Internetseite.

WICHTIGE HINWEISE

Freigegebene Netzwerk-Schnittstellen
Dieses Produkt enthalt in seiner Werksvoreinstellung die folgenden Netzwerk-Schnittstellen.

e USB-Host (USB A): Kommunikations-Funktionalitat mit Roland-kompatiblen Produkten.

USB-Funktion (USB Type-C®): Kommunikations-Funktionalitdt mit Smartphones und Rechnern.

Wi-Fi (IEEE 802.11 b/g/n 2,4 GHz): Verbindungs-Funktionalitdt Gber das Internet. Die Wi-Fi-Kommunikation beginnt erst, nachdem die Wi-Fi-
Einrichtung durchgefiihrt wurde.

Bluetooth LE (5.0) im Wi-Fi-Modul: Kommunikations-Funktionalitdt mit Smartphones und Rechnern. Deaktiviert, wenn nicht der Wi-Fi Setup-
Modus ausgewahlt ist.

Bluetooth LE (5.0) : Kommunikations-Funktionalitat mit Smartphones und Rechnern.
e MIDI-Anschlisse: Kommunikations-Funktionalitdt mit MIDI-kompatiblen Produkten.

SD Card-Schacht: Sichern und Laden von Dateien tber eine SD-Karte.

Freigegebene Dienstleistungen
Die folgenden Dienstleistungen stehen in der Werksvoreinstellung Giber Netzwerkverbindungen zur Verfligung.
Die folgenden Dienstleistungen stehen im normalen Funktionsmodus tiber USB Host zur Verfligung.

e Kommunikation von Spieldaten und anderen Daten mit Roland-kompatiblen Produkten.

Die folgenden Dienstleistungen stehen im normalen Funktionsmodus tiber die USB-Funktion zur Verfligung.
e USB AUDIO / MIDI: Kommunikation mit Apps und Programmen auf Smartphones und Rechnern.

e USB CDC: Kommuniziert mit einer speziellen Anwendung.

Die folgenden Dienstleistungen stehen ausschlief3lich im Wi-Fi Setup-Modus tiber das Bluetooth LE (5.0) Wi-Fi-Modul zur Verfligung.
e Bluetooth LE Advertising: Eine Eigenschaft fiir das Wi-Fi Setup.

e Bluetooth LE Custom GATT Profile: Eine Eigenschaft fiir das Wi-Fi Setup. Es kommuniziert mit der Roland Cloud Connect App, die auf einem
Smartphone ausgefiihrt wird.

Die folgenden Dienstleistungen stehen im normalen Funktionsmodus tber Wi-Fi zur Verfliigung.
e HTTP/MQTT Client over TLS, Port 443, TLS Version 1.2: Austausch von Befehlen und Inhalten von/zur Roland Cloud.

e Firmware Update Service: Bietet OTA (over-the-air)-Firmware-Updates fiir funktionale Verbesserungen und Sicherheits-Updates.

Die folgenden Dienstleistungen stehen liber Bluetooth LE (5.0) zur Verfligung.

e A2DP Classic Audio, AVRCP, MIDI over Bluetooth Low Energy : Kommunikation mit Apps und Programmen auf Smartphones und Rechnern.
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Die folgenden Dienstleistungen stehen tber die MIDI-Anschlisse zur Verfligung.

e MIDI 1.0 : Kommunikation von Spiel- und Kontrolldaten.

Die folgenden Dienstleistungen stehen lber eine SD-Karte zur Verfligung.

e Datensicherung, Firmware-Aktualisierung, Datenimport usw.
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